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3 ши 


ммм .таг!-Ба 
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ШЕ еотовиа 


Силата отново ще бъде с вас... наесен 


04 


Геймърски новини 


РВЕШЕМИ 


Со МсНае 04 
Тпе Зитв 2 


ПО нвзт шок 


Ойшта М: Гагагиз 
Еаг Сгу 
РатпкШег 


Оейа Еогсе: Васк Намк Ооууп - Теат Забге 
Оеад 1о Ва 5 

Тот Сапсуз Бримег Се! Мвзоп Раск 
Сгагу Тах! 3 

Магв в Ууагпогв: Чоап о! Агс 

Мейсопа: Р1в! Арпа 

Спсадо 1930 

Ипмегва! Сотба! 

часк Ше Нррег 

Рат 5шКе 

Мопег Сагаде 

бопс Адуетиге ОХ: Огесюгз СШ 
Оптизпа 

Ноад То Вадпдад 

ВП. кр дитр 2004 

Зспоо! Тусооп 

Гухиу Ппег Тусооп 


РЕН НРДРЕВ 


Таез Егот Опдегдагк 


РЕДТОВЕ ЗТОВУ 


| Минало, настояще и бъдеще 
на онлайн ролевите игри 


С 5 МАМА 
Р5 Меукз 


Е! Гоок 
Немему 


ЩО ТАВИЕ САМЕБ 


Не се сърди човече 


ИД ИНТЕРНЕТ 


Ускорен Курс по бързо ориентиране 
В Кварталните ГАМ-оВе 


рвта Фрстапа.рд 


РС Мапа Тор 10 


СЪДЪРЖАНИЕ 
- бройз П1, март 2004 


Какво ли не бих направил, 


за да грабна сърцето на една жена 


ат 


/ “ Джак Изкормвача 


х 


| ЖЪЛТИ СТРАНИЦИ 


СНЕАТ9 


Сопзо!е СПеа!5 
РС СПва!5 


ЗТВАТЕОУ ОШШЕ 
Меуепмтег Ма в Ехрапзюпз Сшде 


Мкед Меууз 


НоВи продукти от и около СЕЗ 
МЗ! ТМ ФпууПеге Мазег 


НТЕВНЕТ 


Ведтпегв Сшде То ГАМ шегте! 
Вирусите атакуват... пак 


ПРЕЗТУИЕ 


Бъдещето на цифровата музика 
ЗОЕТИМАВЕ 

Вез! Егее Хой: Февруари 2004 
Ра г 


Теат Ропгевв 2 
2: Ргоес 
Неуегитег М! 
7 сагтмогез 3: 
7, Зи Соазтег 


преди 
три години 


Не само, че бях забравил напълно 
броя от преди при години, но и Като го 
разглеждах нито вана игра не ми напра- 
Ви Впечаглление, нито една случка не из- 
плува В съзнанието ми. Това сякаш ми 
се случва за първи път и напомня леко 
на баба ми, Която чудесно си спомняше 
Края на Втората сВеглобна, но послед- 
ните десетилетия 0 бяха В нещо Като 
мъгла. Причините за това и В двата 
случая са основно дВе: ЕГН-то и липса- 
та на събштия. Съгласете се, че В 
сравнение с Впорагла сВеговна, демок- 
рацията е несериозна рабогпа. 

И при мен сигурно е така. Докато 
разлистВвам страниците, без да се за- 
държам никъде, спигам до нещо нарече- 
но Рега Соппесйоп 2. Надзаглавието му 
гласеше: “Пътят Към ада е осеян с 906- 
ри намерения, а пътят Към добрата пи- 
ца- с трупове”. Спруваше ми се духови- 
то, аи оплговаряше на съдържанието. 

Самият брой като цяло отразява- 
ше геймърската пица-реалност от он- 
зи месец. Ще поясня. Независимо с Как- 
Ви намерения е осеян пътят Към 906- 
рапа пица, В повечето случаи гля е Ком- 
промисна храна Както у нас, така и 
почти навсякъде. Прави се за Краглък 
период от Време и с евтини продукти. 
Пече се бързо, яде се бързо, приемлива 
еце разнообразна. Такъв е съвременни- 
ят свят. Същото еи с производители- 
те на игри. А ние Като съберем загла- 
Вията от месеца - сядаме да Ви ги 
сготвим. Ако са бутчета, спавап 
бутчета, ако е Оаро с гарнитура, ще 
Ви направим Пабо с гарнитура. Нищо 
не Ви обещавам, освен че ще се спара- 
ем. А сега, добър апетит. 


Петър Табов 


3 


Силата отново ще бъде с вас... наесен 


30 шутъри ще подгряват Заг М/агв-феновете за премиерата на Епизод 


Изгаряте ли от негплърпение да седнете В 
Киносалона и да изгледате последната 
част на “Междузвездни Войни”? Не знам 
за Вас, но аз пръпна 6 очакване. Това в 
филмът, който трябва да постави поч- 
ка В най-епичната фантастична пореди- 
ца, белязала със сВоя знак целия ми досе- 
гашен живот. Но... за жалост май никой 
не може да ми Каже точно Кога ще имам 
Възможност да се гмурна във Вселената 
на Епизод |. Да Видя Как армията от Кло- 
нирани Войници ще се превърне В имперс- 
Ки щурмоваци. Как сенатор Палпадин ще 
се развихри В ролята на зловещия Дарт 
Сидиъс, пвърдо решен да спане галакги- 
чески Император. Или пък как на пръв 
поглед добродушният млад ожедай Ана- 
Кон Скайуокър преминава В лагера на 
“Тъмната страна” на Силата и ще насе- 
не маската на Дарт Вейдър... 

Но неКа не славаме твърде неглърпеливи 
и лакоми. Тази есен ще имаме Възмож- 
ност да се гмурнем В ЗТаг ММагз-Вселена- 
та чрез два нови 30 шугпъра, Които 
ГисазАйз се Кани да издаде. таг Маг: 
Вайеноп и ЗТаг Магв: Вершйс Соттапдо 
Вероятно имат за цел да ни погреят се- 
риозно за поредното (може би дори не 
последно :)) пътуване В света на Люк, 
Хан, Вейдър, Лия, Оби-Уан, принцеса Ами- 
дала, Боба и Джанго Фет и Всички други 
знайни и незнайни герои, Които се подви- 
зават “преди много години В една далеч- 
на галактика...”. И съдейки по предвари- 
телната информация, Вероятността те 
да постигнат подобен ефект е повече 
от голяма. 

Фаг Магв: Ва егоп: звучи една идея по- 
плрадиционно, но затова пък слеоба изпи- 
тана Във Времето и доказала се схема - 
тази на Вашетеш 1942. Това ще е мул- 
типлеър ориентиран 30 шутър по меж- 
дузвездни Войни, Който ще позволи на 90 
64 човека да премерят сили В мрежа. 
Играта ще Ви даде Възможност да Ввлезе- 
те под Кожата на Войник от армията на 
бунтовничесКкия съюз, империята, Кло- 
нингите или дроидите. Ще можете аа и3- 


бирате измежду 24 Класа бойци, Които, 
за разлика от модела на Вашепейй, няма 
да са по равен брой аналогични типа Вой- 
ници за Всяка фракция. В зависимост от 
това Коя Войска изберете, ще можете да 
използвате бойци със специфични спо- 
собности. Например бунтовнически пи- 
лот, Който ще може да се катапултира 
от управляваната машина и да оцелява, 
след Като пя е унищожена. Или пък им- 
перски офицер, Който ще задава цели за 
Въздушни удари и ще разпознава инфуилт- 
риралите се Във Вашите редици Вражес- 
Ки Войници. Ще шмате Възможност да 
завладявате десет различни планети, 
познати ни оп бТаг Магв-филмите, а Кон- 
тролът на Всяка от тях ще дава на от- 
бора Ви допълнителни способности и 
достъп до скрити персонажи Като Вей- 
бър или ЛЮК... 
Заг Муагв: Вершйс Соттапдо пък е про- 
ект, обвит доскоро В почти пълна мис- 
терия. За него се знае, че ще е тпакгличес- 
Ки триизмерен екшън, чието депствие 
се развива между Епизод Пи Ш. Вашата 
задача ще е да бъдете боец от 4-членен 
Командоски спецекип за диверсионни опе- 
рации В армията на Клонингите. Обеща- 
нието е, че благодарение на тази игра за 
първи пот ще погледнете света на зтаг 
Маг от един малко по-различен ъгъл и 
ще имате Възможност да разберете 
Какво е да си редови боец, а не напомпан 
със стерориди и Всякакви други пауъръпи 
супергерой, който само с поглед помита 
Вражеските сили. 
ТВърди се, че геймплеят и структурата 
на Въоръжението доста ще напомнят 
това на Нао - основно оръжие, помощно 
оръжие и гранати, но с пази разлика, че 
главното Ви пушКало ще може да рабогли 
8 три режима на стрелба - базова, снай- 
перистка и бронебойна. По подобие на 
Нао ще имате и презареждащ се щит, 
Който ще Ви пази известно Време, преди 
да започнете да понасяте физически по- 
ражения. 

Морган Кроу 


по зетодии 


се! 


(е) д) ИЙикОца 


мона поаи 


сови 7? 


гфаготовиш китове моно нали 


всеки поръчал продукт на Гок до 
10,03,2004 участва в томбола за 


цветни Изриинка 


аа 


сит) Са итиа 


#512137 Д 1512138 
слЕз иа ратеиинивик 


со честита + - 
ЖА а, |АКРО аба, 
1512150 #512151 
как да поръчам чрез 
изпрати Зъда номер 


сжода"на,продукта и 
индекса на Да ти 


| 1229м | Пвесов! 


а Се ) | 2345 || 
9 
( Шрциакте. 
1зтз < 2 лв. без ддс. 


на 10 покани, за Концерта на сп. ус 


и 10 фланелки 


О-А215 | сек И оусексн КЕМАШТ| ЕЕ Ура? В Маг Шого (| еее 


ЦИ ЕЕНА 
жаж: 


#512139 #512140 #512141 #512142 #512143 1512144 1512145 #512146 #512147 #512148 #512149 
Честит, Поиа сде: 9. я г -3 гр (с Сив) омъжи Фо» е а СТОИЧКОВ 

8 та кам В ет: аре 1 р) Вин е) Цр. ит. за 4 11 #-: тИ за 

1512152 мека же #512155 1512156 #512157 #512158 1512159 #512160 1512161 #512162 


как да поръчам чрез в как да изпратя индекси на марки С5М -и ако сгреша при поръчка: настройки на С5М-а / МАР: 


Мока Зопу Епсззоп Г с. 
о!К не взима 

ДАРА с (4 на номер изпрати НАЛА, омер 2345 с кода Зетепз Асаке! Бегнарсдемеани: Преленадиетиа леи си като 

с ва продукта и на продукта, ИИдекси на С5М-аи Затвипа Могогоа Получаваш автоматично ръчаш мита 

индекса на сем ати номера на С5М-а на приятеля. Пиоинаш сам марка: ВЕ КОД продукт на ум Ток. Ба 
( в. г : , 
рез | 0 фрпеведогъвев -поръчваш всички продукти ; с който да поръчаш повече инфо на 
и 1229м | 3 з И аен ) 4 |рковвонеия) Е | | Е - поръчваш желания ухули Ло! К.Ь: 

Ормьеск. с: е Орбекм без е Бен всичко без ч/6 лого и зтз-картинки. продукт на му ок. Ба О Фучел м Телеком. ООД ) 


(аха игри - засега само за М) 


15тз < 2 лв. без ддс. 1зтз < 2 лв, без ддс 


Анонс на ШЕРА ЕШКО 2004 


Еестопс Айз и Отоп о! Еигорвап Рооща!! 
Аззосайопз (ПЕРА) обявиха, че Вече пле- 
че работата по дежурната хитодва 
спортна симулация за пази година. Тя 
ще се Казва ПЕРА ЕЦКО 2004 и ще симу- 
лира футболните мероприятия от за- 
даващото се Европейско първенство 
В Португалия. Платформиге, за кошто 
се прави геймката, са РС, Р52, бапте- 
СиБе и Хрох. Като дата за издаване оп 
ЕА са посочили финалите на пърВенсп- 
Вото. 


Инфо около згаг Маг: 
Вершс Соттапшо 


Този месец |исазАйз разгласиха допъл- 
нителна информация за гехния бъдещ 
тактически екипен екшън ЗТаг Маг: Ке- 
рис Соттапдо. Действието В него 
ще се развива между Втората и Все 
още неизлязлата трета част на Меж- 
дузвезани Войни, а Вие ще влезете В ро- 
лята на лидер на опряд опа специални 
части на Републиката. В играта ще 
има много тактически мисии, капо 
промъкване зад пила на врага, диверси- 
онни операции и прочив... зТаг Магв: Н- 
рибйс Соттапдо прябва да се появи на 
пазара през есента -- Както за РС, така 
и за Хрох. 


Ой, КОтЬО... 


ЕА се споразумяха с филмовагпа Компа- 
ния Магпег Вго5. за правата върху игра, 
направена по филма Са муотап. Това 03- 
начава, че холивудската продукция за 
Жената-котка (с участието на Холи 
Бери) ще се сдобие с Компютърен екви- 
Валент сравнително скоро. Той се очак- 
Ва да Види бял свят през иднопо лято. 
Разработва се за Раузайоп 2, ХЬох, 
СатеСшре, бате Воу Адуапсе и РС. В 
Саймотап ще можете да правиге ефек- 
тни акробатични номера, да скачапе 
по покривите на Къщите, да убиваге 
Жертвите си по изродсКи начини и т.н. 
Основното оръжие, с Което ще си слу- 
жите, еспестВено, е любимият на же- 
ната-Котка Камшик. 


Т0 ВЕ СОНТ! НОЕО... 


ровки, контраатаки, дефанзивни манев- 
ри, ескортиране и много други. Засега 
цграта е насрочена за Влорото приме- 
сечие на тази година, но за съжаление - 
само за першторията на Германия. Това 
Вероятно ще рече, че Като за начало 
става дума само за Версия на немски. 


Тота! Апотпатоп: 
“Презареждане” 


Крис Тейлор от баз Ромуегед батез пот- 
Върди мълвите, че неговата Компания се 
труди усилено над нова част на Тоа! 
Апп!!апоп - Класическа стратегия опп- 
реди пет години. Повече подробности 
около задаващото се заглавие обаче, не 
бяха оповестени. Единствената сламка, 
която Тейлър подаде на журналистите, | 
бе твърдението, че играта Вече се е 
сдобила с разпространител, “кошпо 6 
достатъчно голям и не се занимава са- 
мо с операционни системи”. Фурмагпа, 
за Която говорят баз Ромегед Ватев, 
несъмнено е Мсгозой (те разпроспраня- 
Ваха и тяхното последно тВорение - 
Оипдеоп 51еае). 


шепсопа 2 е потвърден 


спатрюпзиш Мапацег 9 
от Веашиш бате зшш!05 


От Едо5 обявиха, че са сформирали чис- 
то ново гейм-сптудио. То се Казва Вваш!- 
и бате 5шбоз и ще се нагърби с разра- 
ботката на следващите части на попу- 
лярния футболен мениджър Спатргопзтр 
Мападег. Първата от плях би следвало да 
се появи за РС през идната есен. 


Щеима продължение на 
Рипсе ог Регз!а: Тпе запйз 
огите2 


След Като са направили оценка на прихо- 
дите си от Рипсе о? Регда: Тпе 5апдз 0! 
Тте, БГ бой са решили да се заемат с 
разработката на продължение на пази 
екшън-приключенска игра. Засега няма 
допълнителна информация по Въпроса. А 
и тази Вест не е потвърдена официално 
от французите. 


Нов Вткмтец на хоризонта 


СОМ съобщиха, че Мма! |тегастуе рабо- 
тят над експанжън за ВИхкпед - попу- 
лярната стратегия, посветена на Впо- 
рата световна Война. Той ще се Казва 
Вуигптд Нопгоп и ще съдържа една голяма 
Кампания от осемнадесет мисии, осем 
самостоятелни синголплейър Карти и 
петдесет допълнителни единици. Зада- 
чште В разширението ще бъдат повече 
от разнообразни - Въздушни бомбарди- 


От официалния сайт на Риегодоп стана 
ясно, че авллорште на шутъра Мейсопа 
(посветен на конфликта Във Виетнам) 
имат намерение да пуснат и Втора 
част. Нещо повече. Разработчиците са 
предоспавили Възможността самшпе 
геймъри да генерират идви за Въпросно- 
то продължение В специална секция на 
форумите на Компанията. 


Вигкиед: Вогпто Но 2оп 


Забавят бапшапи 


Уутрай ичегаспме обявиха, че Сапоапа ще 
Види бял свят по-Късно от очакваното. 
Играта трябваше да излезе на 1 февруа- 
ри, но за съжаление В момента в опло- 
Жена за 1 март. бапоапд ще представ- 
лява смесица от най-добрите елементи 
на реалновремевите стратегии и ВРО- 
тата, Като авторите обещават да Въ- 
Ведат и изцяло нов сплил за Водене на 
битки. Испорията ще се Въргли ОКОЛО 
чеглирима брагя иплалианци - Марио, Ан- 
ожело, Романо и Сони. Те ще трябва да 
затВърдят мафиотските си позиции по 
Всякакви Възможни начини В измисления 
град Рагай ве Су. 


Забавят ОМузг 


От Аап разпространиха лошата новина, 
че Опузг ще почака известно Време. 
Вместо В Края на март, новата част на 


шофьорския екшън ще се появи на пазара 
чак на 1 Юни. Забавянето е свързано с 00- 
изкусуряване на играла “с цел оправдава- 
не на очакванията на публиката и акцио- 
нерште”, Казва Бруно Бонел, шеф на Атап. 


Полиция нахлу в Сгулек 


Според информация, разпространена оп 
немския сайт РС багтез Опипе, офисът 
на Сгиек (гейм-сгудиото, работещо над 
Еаг Сгу) е бил щателно прегпърсен от ор- 


стормипат европейски 
Мойа о Магсгай екип 


Впагага обявиха, че имат намерениего да 
сформират специален екип, Които да от- 
гоВваря за поддръжката на Мопд о! 
МагСгай на територията на ЕВропа. Той 
ще се заеме с обслужването на Клиенти- 
те, с потенциалните технически пробле- 
ми и РЕ-а на пази масова мултиплепър 
онлайн ролева игра. Друга задача на екипа 
ще е да отговаря за дистрибуцията и за 
хостВането на местни европейски сър- 
Въри. 


ганите на реда. Основната причина за- 
това Все още се изяснява, Като засега 
Версията е, че недоволен служштел на 
фирмата е напопшл колегите си. ОбВвине- 
нията са В използване на нелегален соф- 
туер. В следствие на това има Вероят- 
ност многообещаващият шугпър Еаг Сгу 


да не излезе по план на пазара... 


Прекратиха работата 
по Мушиса 


След Внимателно проучване на Конкурен- 
цията, екипът на Мсгозой бате 5905 
е Взел решение да прекрапи работагпа по 
онлайн ролевата игра Муса. Основна- 
та причина е притеснението, че глоба 
ММОВРО няма да може да се съревнова- 
Ва адекватно с Конкуренцията. 


бапо!апа 


Таке-Тиго ще издава игри 
с герои от Сатооп Нетмогк 


Този месец бе сключена сделка между 
гейм-диввлъпърите Таке-Туо и Кулпо- 
Вия Канал за аншмационни филми 
Сапооп Мебуогк. Тя автоматично дава 
Възможност на Таке-Муо да създават 
на игри по Всички нови филмчета, и3- 
лъчвани по Въпросната детска пелеви- 
Зия. Това означава, че ако имаме Къс- 
мет, ще можем да Видим повечето си 
любими анимационни герои В е-Вари- 
ант. Засега плановете на двете компа- 
ниш Включват издаването на игра с 
имегло Содепате: Ка" 5 Мех Ооог. Повече 
информация очаквайте съвсем скоро. 


С ОЧАКВАЙТЕ ПРЕЗ МЕСЕЦА 


Заглавие Издател 


Упгеа! Тошпатет 2004 Аап 
Ватром 91х; АЩепа Змгога ЦБЕ Зов 


Вашейейй: Мешап Еестготс Ай 
Вгеед СОУ 
Зриег Сей: Рапдога Топоггоми Црг бой 
с912: Оагк Мойуез ЦБГ бой! 
Оеай Мап"5 Напа 


барштп+ 
Еогеуег М/ог195 ОгеатСаспег 
КИ. усП Нр Иуегастме 
Маг Птез оигагеду Еге! 
Васк 9 Мафезсо 
Маг т те Растс Машх багез 
Тпе Мшпту- „Нр ииегас!ме 
Здиай Аззаши: Еаз!егп Егот Мах бате 
М!сго Маупет Уаесо 
Тима! Рогвий Опипдед Аап 
СПу о! Негоез МСвойг 


Това са дати, обявени от фирмите - разпространители. 
Редакцията не носи отговорност при промени. 


През март ще му дойде 
времето - новият Сойп 
МсВНае 04 е по-по-най в 
света на автомобилните 
кибернадпревари. 


Ко четете пези страници, със си- 
Деокот сте един от многобройни- 

те любители на компютърните ав- 
тонадпревари. Темата СойШп МсКае Кау 
за Вас сигурно е Вечен изплочник за разго- 
Вори ш раздувки В свободното Време с 
приятели, Които са също толкова “заме- 
сени В играта”. През тази пролет за 
Всички, заразени с октановия Вирус, пред- 
стоиш Голямото събитие. Появата на 
Со МсВае 04 е също пполкова очаквана 
от почштателште на Киберралитата, 
колкото и нова серия на Огабо или пък по- 
реден пач за Спагрюопвтр Мападег. За 
Всички други акглуалната Версия ще бъде 
пореден шанс да помислят малко негрез- 
Во и най-сетне да си Купят ей онзи Волан 
за стоте Кинта, с Който е супер яко не 
само да се “кара”, ношда се житка Опаке 
В моменти на особена душевна радост 
(от личен опит Ви приказвам, К Во си мис- 
лите :)). 

Поредицата СойШп МсНае се утвърди 
Като най-качеслвеното и най-реалистич- 
но Компютърно забавление на пазара за 
автомобилни симулации. Същевременно 
това еи 


една от най-сложните 

и тежки за усвояване игри 

Въпреки Всичко почитателите 0 це- 
нят реализма и усещането за действи- 
телна рали надпревара. Самият Колин 
Макрий също допринесе за славага на по- 
Ва заглавие. Содетаз!егв избраха преди 
години именно него, а не някой от други- 
те поп пилоти В рали шампионата, пора- 
ди една проста причина: той е поданик на 


АВТОРАЛИ 


издател 


Сойетаз!егв 

улали.содетаз ег.сот/сойптсгаегайу04. 
излиза март 2004 
платформа РС, Р52, Х-Вох, Р52, батеВоу, Мас 


сайт 


со тскае га! 


нейно Величество Кралицата и по този 
начин е перфектно маркеглингово лице за 
“о, толкова” британската Компания с го- 
леми амбиции В сВета на интеракгливния 
фън. За щастие, “Во Мас“ (Както е извес- 
тен сред феновете си) междувременно 
Взе, че започна и да побеждава често. Та- 
Ка че никой не можеше да упрекне него или 
гейм издателя В безпринципност и поле- 
риране на едни за сметка на други, при 
това на национален и расов принцип (смя- 
тай). 

Сойтп МсНае 04 Вече излезе Във Версия 
за Р52 и Хрох. Този пот Содетаз!егв се 
посвениха (донякъде) да приказват глу- 
пости оп сорта, че играта ще се появи 
само В Конзолен Вариант, защото “бъце- 
щето принаслежи на Конзолите”. При и3- 
лизането на Со!п МсКае 3 плановегпе на- 
истина бяха такива и единстВено бурно- 
то недоволство на феновете попречиха 
за изполнението на пъКления план, прък- 
нал се В главите на някакви финансисти, 
счетоводители и други подобни офисни 
хора. Едно голямо дрън-дрън са Конзолц- 
те, ако Вярваме на последните спапис- 
пчески данни за продажбите на телеви- 
зионни приставки през миналата година. 
Ликувайте анти-Конзолни фенове, защо- 
то през 2003 година са продадени Видео 
игри и хардуер за 700 милиона долара по- 
малко. РС-то още дълго ще е най-универ- 
салната и подходяща платформа, КВо да 
Ви обяснявам. За наше щастие (наистина 
за наше), СоШп МсКае 04 излиза за РС 8 
ЕВропа, но не и В САЩ. Там играта ще се 
продава ексклузивно за Хрох на М!сгозой. 
Когато парите говорят, феновегте ня- 
мат думата. В ЕВропа обаче Содетаз!егз 


не могат да си позволят подобни изцепки 
(и слава Богу), така че още В следващия 
брой Вероятно ще можете да прочетегле 
ревю на пази иначе толкова прекрасна иг- 
ра. За да е ясна абсурдността на сипуа- 
цията, добре е да уточним, че В САЩ ня- 
ма да има и Р52-Версия на четвъртата 
част (поне легално). + 

В подкрепа на последните ми думи, ще и 
Ви спомена и за 


най-яКата новост 


В актуалната четвърта ревизия на 
съвместната работа между Содетаз!егз | 
и “Во Мас” Колин Макрий - мрежови надп- ри 
ревари. Не, не онези Р52-подобни разделе- 
ния на монштора на две. Надпревара с 
приятелчетата В КВаргалния АМ, блъс- 
Каница с приятелчетата В местния Клуб 
ц Въобще - състезания пред осем КомпЮ- 
търа, свързани В мрежа. Яко! Нека сега да 
излязат КрачКка напред онези момченца с 
черните Кутии под мишница и да почна 
да ми се оправдават на пема мулглиплей. 
Казах нещо за РС-то един абзац по-наго- 
ре. И пак ще го Кажа, мда. 

ОсВен ВГАМ, Со! МсНае 04 ще има и 
специален онлайн сървър за сблъсъци по 
Интернет. Неговата полза обаче, ще бъ- 
де предимно за хората с Високоскорост- 
ни Връзки на Запад. 

Новости не липсват и В други направ- 
ления. Не ми се ще да говоря за графика, 
защото сигурно Вече се хващаге за гла- 
Вата, Когато някой почне да Ви раздува за 
невероятните Визуални ефекти на еди- 
Кой си енджин. Не съм я Видял още, не съм 
я пшпнал, не съм могъл да преценя, но 
Содетаз!егв обещават за подобрения В 


графичната си машина и по-Висок 
реализъм и детайлност на окръжа- 
Ващата среда по Време на Каране. 
Както и да гледам Картинките оп 
СоШшп МсВае 04, кошто на пози 
| етап са достъпни, ми се струва 
силно Вероятно Все пак плова наис- 
тина да е така. А гопината Визия 
Върви В Комплект с едно условие - 
неминуемо закупуване на поп хар- 
дуер и топ графична Карта, ако 
още нямате такива. 

И с просто око се Вижда обаче, 
че разработчи ците и програмис- 
тиште са решили да поработят по- 
Вечко през последните десеглина 
месеца, откакто се появи СоШп 
МсНае 3. Резултатът се измерва 8 
цифри - осем различни традицион- 
ни пусти, сред Които Швеция, Фин- 
ландия, Горция или Испания и 20 раз- 
лични състезателни авломобили 
(Сйгоеп  Хвага, зшоаги паргега, 
МивиБви! Еуо7, Нав Римо и Рога 
Рита само капо малък пример). Съ- 
що така 


осем варианта на игра 


- шампионат за 4х4 и 4х2 ав- 
томобили плюс две нива на слож- 
ност ВъВ Всяко първенство, надп- 
ревара В Клас В (състезателни ав- 
помобшли с не дотам напочени 
дВигатели и окачвания), Класическа 
надпревара с мастодонтите на 
този спорт (например Ашя! Оиайго, 
Което В началото на 80-пе години 
просто е размазало Конкуренция- 
та, честно). И още - два Варианта 
за шампионат с индивидуална под- 
реоба на надпреварите, както и ва- 
рианта “Ехреп” за най-закоравели- 
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те и општни играчи. 

Предварителните информации 
за управлението на автомобилите 
са повече от интригуващи. Серия- 
та се развива Все повече В посока 
на Комплексен симулатор, опблъс- 
КВащ ноВваците, но за сметка на 
това - даващ необходимата лепта 
на оай-хард феновете. Повечето 
помощни опции за управление на 
автомобила (поддържаните оп 
Компютъра завиване и спирачки, 
съпорт на порбичка за драйфане 
при скорост над 180) са премахна- 
ти за сметка на подобрената фи- 
зика и Възможностите на Киберво- 
зилата. Наред с това, досущ капо 
В исплинсКия Живот, ще усеглште 
разликата между Въргенето на 
Мото-геврека В Сйгоеп Хзага МУВХ и 
На! Рито от шампионата за авто- 
мобили с две задвижвани Колела. Уп- 
равлението се Влияе Както оп 
мощността и Килограмшпе на Ко- 
лите, така и от атмосферните ус- 
ловия, наспилката и уменията на 
шофьора. ЗВучи повече от интри- 
гуващо, нали? 

В заключение ще Кажа, че ми се 
иска да Вярвам, че идейната Криза 
В света на компютърните игри е 
сВършша и Вече е Време за нова- 
та Вълна ВълнуВащи, свежи и 906- 
ри заглавия. СоШп МсКае 04 има 
ВсичКо, от Което се нуждаем днес 
- реалистичен физически модел на 
управление, яКа графика и мулпип- 
лейър. 

Ако има нещо повече, можем са- 
мо да се радваме. През следващия 
месец, Казват, това ще спане 
факт. 

Александър Бойчев 
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о неписано правило експанжънигле не 
П се Критикуват. Все пак те са за за- 

палените фенове, припежаващи Ко- 
пие на оригиналната игра. Но след Като 
заглавия Като МММ: Ногдез ОГ Ше 
Упдегдагк и МУ/М: 5падоуув о! Опагепиде 00- 
Казаха, че продължението може да е дори 
по-добро от оригинала, започвам да се за- 
мислям дали тази традиция ще продължи. 
Това, Което се опитвам да ви Кажа е, че 
Теват Зарге е една адски добра игра, но мо- 
жеше иоще, по дяволште. Просто геймка- 
та е предназначена само и единствено за 
Оейа Рогсе (ОЕ) фенове и никой друг... и 
уви, няма да докара глълпа от нови никове 
из сървърите на Моуагойгс. 

За тези от Вас, кошто не са играли 
порВата част ще припомня, че действие- 
то на Васк Намк Помп (ВНО) се развива- 
ше В Могадишу, сплолицата на Сомалия, 
Където за при дни се случват собития- 
та, опказали президента Клинтън оп 
Кампанията му за изпращане на хумани- 
тарни помощи и операция по налагане на 
мир В бунтовническата африканска дър- 
Жава. 

Но сега Всичко това остана В миналото. 


си 


нищо що ок г омтализщ |: 
За сметка на това са запазени индус- 
триалните КоличестВва Калашници. В но- 
Вите мисии отново се Включвате В най- 
елитното подразделение на америКанска- 
та армия. Като член на Деллште ще 


ПЕГТА ЕОЕВСЕ 


|рвтлтд тон се АИИ 
„ВЕДСК НАМИК ООМУН 


ЦЕЛИЦ5ИВ 


По-малко, отколкото 
| длчаквахме, 

но възможно най- 
доброто за един 
експанжън 


ТАСТ!САГ ЗНООТЕК 


1 СО 


трябва да се насочите В дВе посоки В за- 
Висимост от поВва коя от двете нови 
Кампании предпочетете да изигравте 
първо. Ако Ви е писнало от месгната 
Върла зима и Ви се ще да се потопите В 
една хубава Колумбийска ожнугла с целия 
му там набор от нещица, Класически за 
Всяка плропическа гора (комари, реки, али- 
гатори, тероряги с АК-47, още Комари...), 
то тогава първата Кампания е за вас. 
Целта Ви е местен Картофен бос... пъй 
де, един от местните наркобосове. От 
Втората кампания пък лъха доста повече 
на духа на оригиналния ОЕ Посоката пози 
пот е Иран. Отново ще имате Класически 
за района пейзажи - палми, ниски схлупени 
Къщурки с два АК-47 отпред, скорпиони и 
ислямисти, Въоръжени с гореспоменатия 
КултоВ руски автомат. 


Сигурно сте усетили доста силното 
присъствие на две буквички с цифрата 47 
след тях. Причината за първото ми изм- 
рънкване е, че ВсичКи Врази В играта се 
мъкнат с едно ши също оръжие (без снай- 
перистите и момчетата с РПГ-та, но пе 
и без това са редки птици - или ги отна- 
сяте, преди да са разбрали от Къде им е 
дошло, или Вас Ви отнасят). 

Второто ми измрънкване е по повод 
на един Концептуален проблем В играгпа. 
САЩ са могъщи. САЩ са Велики. Наш"те 
Войници са ШВарценегери бе, 60. Същински 
Терминатори. Или поне гпова е посланието 


на играта. В първия ВНО шмаше срещи 
между един от “наш” те” и петима лоши, 
но това бе оправдано от историческите 
собития и така наистина се получаваха 
напечени престрелки между уличките. В 
експанжъна обаче сгпава исплинско мазало. 

Още В една от първите мисии се изп- 
равяте срещу огромно Количество Врази. 
И след Като почти от упор заспрелвате 
Към петнадесетина (сам, с Вярната помпа 
и докато са скупчени на едно място) за- 
почвате да се чудите дали случайно някой 
от бета теспторите на играта не е забра- 
Вил Включен бод поде-а. Прогивникът е 
тъп та дрънка. Толкова е точен, че единс- 
твените му жертви са чайките, имали не- 
щастието да прелетят над него и полкоз. 
ТакиВа хитринки Като например да хвърли 
гранатка просто няма. Ако попаднете В 
засада, по пя е скрипглирана сцена. 

Последните 08е измрънкВвания са 
свързани с продължителността и нови- 
те оръжия - за около шестнадесет часа 
минавате Всичко. Но напоследък май 
Всички игри са по-Къси, отколкото ни се 
иска, така че плова е по-скоро бял Кахър и 
маркетингов гприк на повечето произво- 
бители... И ако не ми се налагаше В някои 
мисии по детацй да Вземам 63 Карабината 
Вместо Вярната М16-Ка, така и нямаше 
да я чуя как стреля. 


Сигурно Вече сте ме хванали В пропи- 
Воречие - казвам, че играта е адски 006- | 
ра, пък досега мрънкам. Прави сте, но Ка- 
то цяло Теат зарге пе оставя със смесе- 
ни чувства. Като Анджелина Джоли по 
бельо В леглото ти, но В цикъл. 

Първо новите оръжия - да, наистина 
те са само три: НК СЗАЗ, НК 036Е и 
НЕК Р5О1 5трег Ве. Първото е без оп- 


Е 


пика и с тридесет куршума В пъл- 
нител. Доста неплочно, но за смеп- 
Ка на това не използва спандарт- 
ните 5.56 мм патрони, а 7.62 мм. 
Точно Като плези на пежките Ккар- 
1 течници. Ефективността му сре- 
“| щу хора е средна, но само няколко 
| Куршума са достатъчни, за да 
Взриви насочваща се Към Вас джип- 
Ка, да пробие стена или да гръмне 
лодка. Второто е едно Ком едно с 
М16-кага, но опгликата му е значи- 
телно по-добра от Всички останали 
Карабини. Недостаглъкот е, че няма 
подцевен гранатомет. Все пак, Кога- 
то се Колебаете между Карабина и 
снайпер, глова е оплималното реше- 
ние. Последното ново оръжие, снай- 
перът Р5О1, е доста сглранно. Хем 
шма средно добра оптика и среднока- 
либрени Куршуми, хем презарежаа 
сравнително бързо и побира 00 


В пълнштеля си. 

Но новите пуцала са само за 
разнообразие. Исплинската Красо- 
та на играта идва не от плях, а оп миси- 
ите. Тук Вече можете да изпаднете Във 
4 възторг, ако се абстрахирате от ста- 
| пистически пост-гейминг прозорци с 
2 Боду сош 1:250 за наш"те. Отново шма- 
ме познапия ни тип мисии - влез и избий 
| Всички или пък предпази/спри Конвоя. Един 

от най-забавните елементи на геймплея 
от първата игра - пози на Картечното 
| гнездо на Хъмви - също присъства. Като 
й цели задачи нищо ново, но начинът, по- 
който е представен, е повече от добър. 

Понякога преди да започне истинския 
екшън, ще трябва да си прочистите мяс- 
тото за кацане. Друг път хеликоптерът 


оквана. И от малката лоока, Която Ви ча- 
Ка, трябва не само да направите успешен 
десант, спирайки патрулните катери на 
Вразите, но ида се справите с Комитета 
по посрещането, Който със сигурност не 
е постлал червен Килим на брега. 

УВи, нямате пълен Контрол над 


- хеликоптерът МНАЗМ РамеГом М и 
лодката ВНВ Вю Ни. Но те често ще 
са свързани с началото и Края на новипе 
мисии. 

Друг положителен момент е свързан с 
архитектурата на нивата и фийлинга от 
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ИСТОРИЯ НА ОЕПА ЕОКСЕ 


Първа Зресуа! Еогсев Ореганопа! Петасптег!-Оейа 
(5Е00-0) на американската армия е звено за 
специални операции, предназначено за Военни и 
антитерористични действия извън пределите 
на САЩ. Делта Форс е създадена през 1977 г. 
от полковник Чарлз Бекушт (Спапез Вескми!), 
Каго отговор на множеството перориспични 
инциденти, започнали от 1970 г. Още от само- 
то си начало звеното е силно повлияно от бри- 
тансКките спецчасти Аб. 

Делтите са разделени на три големи групи (А, 
Ви (С). Всяка от плях пък се дели допълнително 
на по-малки части, специализирани В различни 
операции Като НАГО, УСИВА и т.н. Има и звена, 
занимаващи се с поддръжка на отрядите, ме- 
дицинска помощ, финансиране и п.н. 

Щабът на Делта Форс е Форт Браг, Северна 
Каролина. Най-често делти стават рейнджъри 
ши членове на специалните сили на американс- 
ките ВВС. На пляхно разположение са последни- 
те посплижения на Военните технологии -- оро- 
Жия, превозни средства, уникални парашути... 
Рядко екипировка Като пляхната може да бъде 
Видяна другаде. С Възможността си да реаги- 
рап светкавично Въ Всяка ситуация и да на- 
насят максимално големи щеги на Врага, за- 
пазвайки В същото Време пълна дискретност, 
те участват В почти Всеки регионален Конф- 
лиКта, В Който САЩ имат стратегически инге- 
реси. Основното шм предназначение е антипе- 
роризма. Най-често задачите им са свързани 
със спасяването на заложници, но също плака 
могат да се справят добре и на бойното поле. 
Ето някои от по-известните им успешни ми- 
сии, за Които се знае официално: 

1979 - работят с ФБР по Време на Панамери- 
Канските игри В Пуерто Рико и предотВрагпя- 
Ват атентат. 

1984 - акция В Близкия Изток В отговор на от- 
Вличането на Кувейтски пътнически самолет. 
По Време на акцията загиват двама американ- 
ци. 

1989 - успешно спасяване на американски граж- 
дани по Време на операция „из! Саизе (Справед- 
лива Кауза) В Рапата. Участват В плърсенето 
на генерал Мануел Нориега. 

1991 - унищожават 5СПО платформи В Севе- 
рен Ирак. 

1993 - участват заедно с Тазк Рогсе Вапоегв В 
операция с цел залавянето на ген. Мохамад А0- 
ди9 В Могадишу, Сомалия. Едновременно най- 
успешната и най-печалната мисия на Делпите 
В цялата им история, станала известна с шме- 
то “Орегайоп: Васк Намик Оомуп”. 

1997 - малък отряд действа В Лима, Перу, след 
завземането на резиденцияппа на японския пос- 
ланик през януари 1997 г. 
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новите терени. Задачите В Колумбия ня- 
маг нищо общо с начина на Водене на бой 
8 Могадишу. Тук пучните полянки се реду- 
Ват с гости зеленини, В Кошто Ви е труд- 
но да откриете дори собствените си съ- 
екипници - нарко-солджърите услужливо 
си носят Камуфлажните облекла В цвяг 
Каки. Отново се редуват мисии на свобо- 
даи такива В затворени пространства. И 
Капо споменах фийлинга, Винаги съм смя- 


БЕТА ЕОВСЕ 


птточа 


ВЪДСК НАМИК ООМИН л3 1. 1711133 


Рптагу Меароп 636 


Атто Туре: 5.56 х4бтт 


а я Коипаз Рег СПр: 30 
Коупаз Сатеа: 300 


М9 Вегеца 


бесопдагу Меароп 
Атто Туре: 9Зтт 


Коцпйз Рег СПр: 15 
Кош аз Сатеа: 30 


Ассеззогу АТ4 


завие ст --тачеен" 


ааа" 


Коцпдз Сатед: 1 


Махипит Замез Ауайаше: 3 


Меу, Мвзюп 


| оа9 Зауед Мз оп 


С васк. 


тал, че поп е най-важен за серията. Тук 
някак си се губи сомалийската атмосфера 
и силното Влияние, Коепо оказва скорош- 
ното гледане на филма. И за да се уравно- 
Весят нещата, авторите са придали д0с- 
та повече “живот” на съекипниците Ви. 
Да, думичката “Теат” В заглавието в КлЮ- 
| чова. Момците се държат почти реалис- 
пично: мрънкат, оплакват се или се прис- 
миват на противниците си. Не може аа 
не се спомене, че броят на опонентите В 
произволните битки е драстично Вдиг- 
нат. Сега говорим по-скоро за меле и реа- 
листичностпа някак си се губи. 


Атто Туре: Апй-Тапк Коске! 


Уве Петаши 


си остава на Все 
същото добро, че 
даже и по-добро ни- 
Во. Вярно е, че на 
МоуаГофс им тряб- 
Ва ъпдейт на енджи- 
на, ако искат да са В 
Крак с новите Визу- 
ални моди. Все пак си е готино жертвите 
ти да се превъртат и строполяват Вина- 
ги по различен начин В зависимост оп 
това Къде си ги пернал. Водните повърх- 
ности пък си остават едни от най-006- 
рите, правени засега В Компютърна игра 
и Веднага грабват окото. Добро Впечат- 
ление правят и непрегенциозните оп 
днешна гледна точка системни изисква- 
ния, Въпреки че с някои Видеокарти игра- 
та си прави странни ташаци и размазва 
текстурите. 

Гермката си заслужава, първо - ако 
сте фен, Впоро - ако не сте фен и трето 


иа 
-слдаай Ч 


ЕВРОКОМ, 


- просто не останаха много Као нея... 
Георги Панайотов 


Р5. Всички забележки Към играта от- 
падат, Когато Видите трейлъра на уот! 
Орегайопз - явно пичовете от МоуаГодс 
не са мързелували по Коледните празници. 

РР5. Сигурно все някога сте си поже- 
лавали наистина да преживеете става- 
щото на екрана. Някои от изискванията, 
нужни за Кандидатстване за Делта, са: да 
си мъж, доброволец, гражданин на САЩ, да 
си изкарал изпит С/аз /! ЕГоПЕ Рпуза!, да 
си квалифициран за Въздушни мисии. Да 
имаш чисто съдебно минало, да минеш 
началния физически тест (55 лицеви за 2 
мин., 62 коремни за 2 мин. и 2 мшии за не 
повече от 15 мин. и 6 сек.). Изисква се съ- 
що така чин Капитан или майор, Висше 
образование и т.н. Така че ако мечтата 
Вие да станете Делта, ще трябва доста 
да се потрудите доста. И преди това да 
спечелите “зелена Карта”. :) 


ВКЛЮЧИ СЕ! 


ВисоКосКкоростен Кабелен Интернет 
от първия и технологично най- 
развит доставчи в България 


24-часов доспъп през оптичната 


ВсичКи офиси, 
нтернет 


7 дни В седмицата 


с флаш продукти аксесоари 


Тгапзсепа 


НОВИЯТ 
Че! аз Ц5В 2. (0 


| ПОДЕРЕН ДИЗАЙН! 
»3 Възможно разцветки; 
„ Само 11 грама! 


ите парола 
е Защита от изтриване 
е Зорав Корпус 


ФУНЦИОНАЛЕН! 
е Тие Рид апа Рау 
е Воо!-Ир функция 
е Раййоп функция 


. съеттит с У/пдоуф 98/985Е/2000/Ме/ХР 
Мас 05 9.0, пих Кегпе! 2.4 

е Без допълнителни драйвери и инсталации 

е Без допълнително захранване 


. Диск с полезен софтуер 
е Допълнителен 05В Кабел 
е Симпатична Каишка за Врата 


Верига магазини Фет Че, РЕШИ Верига магазини "Напду“ хлмн.войсот.9 11.59 (» боет 
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Тесппошх - бул. "Европа" 119 улмм.тагке 09 
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КунтороВ ЕООД - би. С. Раковски 122а; тех: 02/984 82 45 мнчирсрагагсот ичиизсоттв.сот, заввФзсоттв.сот 
Мек уцетв - ъгъла на бу. Княгиня Мария Луиза" пул Поп Богомил" ; тех: 02/98 33 190. пиру/вт.терасп.сот МРЛЕфОн за контакти: 02/950 23 25 


фирмата пърси дистрибутори за цялата страна 
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та нова игра Те 55 2 прябваше 
Вече да е на пазара, се появи новина- 
та, че Махв ще пуснат Въпросното заг- 
лавие най-рано през Юли. Т.е. половин го- 
дина по-късно от обявеното на последно- 
го издание на ЕЗ. Официалното обяснение 


П: Времето, Когато дългоочаквана- 


дователното преминаване от една фор- 
ма на съществуване В друга, логично ще 
настъпва и естестВена смърт. 

И ето пук се появява генетиката, 06- 
ляна В блясъКа на прожекторите - освен 
наследство В Кинти, покойният симс ще 
оставя на поколенията и своите белези -- 


Кусурят “някои 
подробности, Касаещи геймплея и част 
от графичните елементи”. С това отла- 
гане ЕА нанесе сериозни поражения Върху 
Вярата на феновете, че скоро ще се 00- 
Коснат до така мечтаната и дисКкутира- 
на изцяло нова Втора част на уникалния 
по своята същност симулатор на човеш- 
Ки Живот и поведение. Защото не си по- 
чим зъбите за пореден експанжън, а за не- 
що наистина ново. И Вместо да споделям 
Възторга си В ревю, ето ме със задачата 
да припомня Какво ни обещават Еескопс 
Апз и Махб от 5-ти май 2003-па насам... 

От целия анонс за Тпе 55 2 и сует- 
нята около често повтаряната дума 
“30”, се Впечаплих по-скоро от спомена- 
Ването на термина 


генетика 

Може би защото Капо малка си пред- 
ставях Как правя општи с хората и тех- 
ните гени Като порасна. И така, новост 
ще бъде абсолютно различния принцип, на 
Който ще бъде изграден животът на 
симсоВвеге. Те няма да Водят онова моно- 
тонно ежедневие, а ще се радвагл на един 
преосмислен Жизнен път, разделен на ня- 
Колко фази - пеленаче, малко дете, плий- 
неоджър, Възрастен и старец. След после- 


очи, Коса и прочие. Още при създаването 
на първия екземпляр от родословното 
бърВо, Вие ще можете с най-малки под- 
робности да комбинират зелени очи с ле- 
Ко чуплива Коса, прав нос и скулесто смуг- 
ло лице, разположени на някое добре сло- 
жено тяло. При съчетаването им с гени- 
те на представител на другия пол, ще се 
получават нови Комбинации, В Кошто оп- 
ределяща роля няма да играем ние, геймъ- 
рите, а любимата ми наука, изследваща 
наследственото предаване на белезите 
при Живите организми. 

Знайте, че ЕА щедро обещават неог- 
раничени Възможности по отношение на 


ролята Ви на мини-господ 

при регулирането на поведениего на 
симса. Защото пова ще е симс оп ново 
поколение. Топ ще шма и спомени, Кошто 
ще формират оглношението му спрямо 
заобикалящата среда и Взаимодействие- 
то му със себеподобните. Спомени още 
от ранна детска Възраст, на базата на 
Които той ще формира Критериите си за 
добро и зло, ще гради приятелство или 
Вражаа. И така, от Вас зависи дали мал- 
Кото сладко симсче ще се превърне В е- 
на уравновесена социална единица, успяла 
да разгърне мощта на своя потенциал. 


Защото идеята В Тпе 55 2 е следната - 
осмисленото детство е предпоставка за 
един добър Живот Като отговорна глава 
на семейството или любяща майка. Те. 
ако павате на детето Команди от рода 
“учи си уроците”, “залягай над матема- 
тиката” и т.н., изпълнението на тези 
наставления ще го формират като съ- 
Вестно изпълняващ задачите си малък 
гражданин. Впоследствие В Колежа, на ба- 
зата на спомена от изпълнението на пе- 
зи Команди, пой също ще бъде прилежен. 
И по-Косно ще пренесе гази изпълнител- 
ност и на работното си място. Там все 
още няма да можем да го следваме и над- 
зираваме пряко. Казват обаче, че ако си 
Върши работата добре, ще шма достъп 
до Всичките екстри за едно успяло ч0- 
Вешко същество - по-Високо заплащане, 
по-добри дрехи, по-хубава Коща/кола/жена, 
социални привилегии под формата на спе- 
цифични предмети... 

Схващате ли? На мене ми се струва 
прекалено напуралистично, сякаш Тпе 
5тв 2 иска да ни учи 


0 лпип 2 | 
Разработчиците на тази игра Като че 
ли искат да ни Кажат, че ако издържим 
теста на едно-дВе поколения успели сим- 
сове, Кошпо на прага на старостта си 
ядат само черен хайвер и се Къпят В позЗ- 
латени джакузита, ще сме годни да осъ- 
щестВим тая отколешна амбиция и В ре- 
алността. Но тези редове са ми дадени 
не за философски размисли, а за още фак- 
ти, свързани с новия Тпе 55 2... 

Да се Върнем Към социалния живот на 
симсовете. В един от първите официални 
скрийншоти дВама млади Взимаха заедно 
една доста “гореща” Вана. На официалния 
сайт се мъдри и сцена, В Която две целу- 
Ващи се жени са изненадани от мъж. Кой 
знае още Какво ще можем да Видим В са- 
мата игра. В Канонште на добиващата 
застрашштелни размери В Америка “поли- 
пическа Коректност”, ще спланем свиде- 
тели на междурасови, хомосексуални и 
Какви ли не Връзки между нашите симсо- 
Ве. Очевидно ЕА са заложили на разчупен 
стереотип, що се касае до избора на пар- 
тньор (и то Водени от идеята за макси- 
мална достоверност). А ако В едно св- 
мейство Възншкнат недоразумения, бра- 
кът ще може да се разтрогне по Взаимно 
съгласие. Освен това ще имате Възмож- 


ност да двлите покрива си и с роднини - 
представям си нещо Като фамилна Къща 
с чичовци и лели. Все пак ще има ограниче- 
ние - броят на хората не плрябва да надх- 
Върля осем. 

Новости ще има и при 


зи лашанал 
з ащценза 


Предвидена е Възможността гля да 6 
на няколко нива, да има мазе или таван, да 
е построена на хълм с цел максимално 
доближаване бо това, Което сме свикна- 
ли да ни предлагат проектантските фир- 
ми. Ако пък имате любим КВартал или пък 
сте привързан Ком някоя сграда, Конст- 
руирана В 5 Сйу, ще е Възможно аа засе- 
лите В нея любимите си симсчета. Пред- 
Видено е те да не звънят на онова скучно 
такси с определен маршрут, а да ходяп 
на пазар, да имат истински Взаимоопно- 
шения със съседите (а не да чакап някой 
да ги наВести). И най-вече - ще имат и 
почивни анш Най-накрая седмицата ще 
завършва логично с уикенда за отмора или 
занимания със семейспвогпо. 

Нека обърна малко Внимание и на оная 
Вълшебна дума “30”. Графичният енджин 
на Тпе 55 2 ще е нов и напълно трииз- 
мерен. Топ ще ни дава Възможност за 
различна и по-реална навигация В прост- 
ранстВвото. Предвидена е Възможност за 
гледна точка от първо лице В режим “Ка- 
мера”, Която ще ни ВъВеде директно В ре- 
алността на нашите деца. Ще Виждаме 
техния свят. Ще можем да се доближим 90 
лицата им толкова много, че да различава- 
ме дори емоционалните им състояния 
(еняв, Възхищение, любов). Или пок ще раз- 
глеждаме продуктите В хладилника и ще се 
чудим от Какво е направена пицата за за- 
Куска. ЕА обещават и специални графични 
ефекти - дъжа, гръмотевични бури и т.н. 
Те ще придават допълнителна достовер- 
ност на света, В Кошто се развива дейсп- 
Вието. И зад ВсичКо лова ще стои Качес- 
твото на деглайла, на добрата Визия. 

Остава да чакаме и да стискаме пал- 
ци ЕА и Мах да успеят да Влязат В новия 
срок и да ни зарадват с един летен мега- 
хит. Тпе 505 2 шма Всички шансове па 
бъде такъв. Не искам да си мисля, че ця- 
лата предварителна информация може па 
се окаже просто рекламен трик. Не, не... 
Тпе 55 2 ще има и Вярвам, че ще бъде 
наистина една игра оп ново поколение. 
дез ге 


РКЕМ!ЕМ/ 
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РС МАМА 3/2004 04 РИВЗТ 1ООКО ЗАЩО 1А?АВИЗ? 


реди Време 8 спатията “Новата Римейкът е Кръстен на библейския герой Лазар, 


трие Който, според евангелието на Йоан, бил Възкре- 
Вселена на Шита” Ви представи 1 Теагп | агагив казаха: сен от самия Иисус. 
очакванията за някои от най-ин- И тъй Като по думите на Теа Гагагиз ОШта М 


тересните римейкове, чиято цел еда -ЛЕгпа М, стани". е адски остаряла на технологично равнище, 
Вдъхнат нов живот и да реконструшат И | Лепа М стана... Ше те а наи а САМАНАС гала 
отделни части на Ошта - вдна от най-ин- Вирглуални ЕЕ транатев с един парна 
тересните, оригинални и увлекателни нен Вид, звучене и геймплей. 

фентъзи ролеви поредици Въобще. И ето „ООООООООООООИИР 
че почти година по-Късно един от пези а оле оуица | фа 
проекти - може би най-амбициозният оп : 1 

тях - достигна до своя алфа статус. Иде 

реч за ОШта М: Гагагиз - пълен римейк на 

ОШта М; Маглогв о! Оезйпу, изграден с Кра- 

сиВия графичен еножин на Пипдеоп “есе. 

В следващите редове ще разберете какво 

са успели да постигнат лудите феновете 

от Теат Гагагиз до пози момент. 


Цялостно Впечатление 


Алфа Версията на демото на Гагагиз 
съдържа едва малък фрагмент от това, 
Което ще представлява финалният Вари- 
ант на този римейк. Но Въпреки ппова пя и а а 
дава чудесна представа за глова Какво ни и > ВЕ Ум тне СВЕАТ Соймсп., тнои 
готвят Тват |агагиз. Целият остров „б таа СЕ НЕ ТОМ ГИБСОУЕНЕО 
Уету е на Ваше разположение. Ще може да га 6 е СИЛВА внесена он отенайие е 
посетите град Моопдюм и да Видите ц3 + с Т ОМЕ ОЕ кмоуув, вит тноп 
мястото, Където ще се намира Тне з : : норМО инв.” 
Гусваит, Крепостта на исплината, Във 
финалната Версия. За съжаление пя не е 
Включена В демото. 


СтартоВата плочка В алфа-та е неда- 
леч от Моопд/ом. Главният герой, авага- 
рът, обаче не е сам. В неговата Компани- 
ята са Верншпе му приятели Йоло и Ша- 
мино. Можете да се разходите заедно с 
тримцата и да разгледате целия остров 
Уету, да разговаряте с една дузина МРС- 
таи да се сражавате с няколко добре поз- 
нати от света на ИШта твари Като огс, 


ВРО 

издател Теат Гагагиз 

сашт ПЕр://ммли.ивагагиз.сот 
излиза Мпеп #5 допе! 
платформа РС 


ейп, дагег, ем! таде, сусорз и гварег. 

В общи линши с пова се изчерпват 
Всички Възможни действия. В овмото не 
може да правите магии, да изучавапе но- 
Ви умения и да се нагорбвате с изпълне- 
нието на Каквито и да било Куестове. То 
обаче ще Ви покаже Как почно ще се про- 
Веждат самите диалози. Това става по- 
добно на оригиналната Ийита М, но с пази 
разлика, че самите реплики са обогатени 
и обработени. 


Геймплей 


Лошо Впечатление прави фактът, че В 

демото не са добавени предметите от 
оригиналната ИШита М. Когато убиете ца- 
дено чудовище, по пуска оръжия и екипи- 
ровка, характерни за Оипдвоп ее. Това е 
малко дразнещо. Теат Гагагиз обаче има 
намерение да Включат Във финалната 
Версия на играта абсолютно Всеки пред- 
мет от Магпогв 0? Оезйпу, заедно с него- 
Вите оригинални статистики - плакива, 
Каквито ги помним, без ни- 
Какви промени. Разработ- 
чиците дори ще добавят и 
нови предмети, за Които 
обаче Все още не се знае 
почти нищо. 

Теат |агагиз твърдят, 
че Гагагиз ще запази също- 
то ниво на инперактив- 
ност, Което е характерно 
за почти Всички игри от 
поредицата. Ще имате въз- 
можност да Взаимодейст- 

Вате с почти Всичко, Което 
очите Ви Виждат Като 
предмети. Инглеракцията 
ще е на нивото на ориги- 
налната та Ми е Ввоз- 
можно да достигне дори 
Висотите, Който Видяхме 


8 седмата част на поредицата. Тази 0с- 
новна характеристика на решмейка обаче, 
не е включена В демото, така че Все още 
не мога да Коментирам доколко нейното 
приложение ще бъде успешно. 


По-голяма Британия 


Съдейки по демото, светът на 
Гагагив ще е няколко пъти по-голям В 
сравнение с този В оригиналната та М. 
Причината е следната - Всичко В Муагпогв 
о! Пезйпу - градове, гори, блата, та дори 
подземия, беше разположено В един доста 
по-малък мащаб. При един пприизмерен 
терен обаче пова би било невъзможно. Т0- 
Ва означава, че разстоянията между оп- 
делнште обекти ще нараснат неколкок- 
ратно и съответно пъпуването оп един 
град 90 друг ще отнема много повече Вре- 
ме, отколкото преди. Това ще стимулира 
играчите да използват доста по-често 
алтернативните форми на транспорт 
Като Коне, Кораби, поопда!е5 и прочие. 
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Теат |агагиз обещават, че цялостна- 
та Карта на Влаптла ще бъде почти на- 
пълно идентична с тази В оригиналната 
Ошта М. Градовете ще съдържат абсо- 
лютно същите МРС-та и сгради, но Като 
дизайн ще бъдат малко по-различни с цел 
по-Високо ниво на реализъм. Очаква се па 
Видим и най-малко две нови мини подзе- 
мия. Но същестВени промени В света на 
Ойта М няма да има. 


Красив авторски дизайн - 


Както Вече споменах, Гагагиз се зах- 
ранва опа енджина на ОПшпаеоп зТеде. Една 
от причинште Тват Пагагив да изберап 
шменно него е, че той предоставя огром- 
на свобода на действие за Всеки създател 
на мобове. Още със стартиранегпо на 06- 
мото се забелязват някош доста инте- 
ресни детайли. Например аватарът Ви е 
облечен с характерната за него глуншка. 
Когаго Влезете В Моопо/оми пък, ще забе- 
лежите, че разработчиците са Вложили 

доста усилия, за да пресъз- 
дадат пози магически град 
по Възможно най-готиния 
начин. Сградите нямат поч- 
ти нищо общос тези оп 
Оипдеоп Уеде, а почти все- 
Ки детайл В тях напомня по 
един шли друг начин за све- 
та на Ойша. 
На последно > място 
трябва да се отбележи и 
следното - Тват Гагагиз са 
се заели с дигиталното 06- 
работване на музиката оп 
оригиналната ИШта М От- 
делните местности В ое- 
мото (Моопооу, блатото, 
Краобрежието) се харакгле- 
ризират със своя собстВе- 
на мелодия. В това отно- 
шение разработчиците са 
свършили изключително добра работа. Те 
дори смятат да добавят и няколко нови 
парчета. 

В момента е завършена около седем- 
десет процента от цялостната работа 
по Гагагиз. Излизането на пози римейк 
наближава. То0 ще бъде напълно безпла- 
тен, но оп една страна, ще изисква инс- 
талиран Оипдвоп еде: |едепйз 0? Агаппа, 
аот друга, оригинална ОШта М: Магпогв о! 
Оезпу, за да се избегнат евентуалните 
пререкания с Еестотс Айз. Очакванията 
на разработчиците е пой да “лежи” оКо- 
ло 100-150 мегабайта, Което реално пог- 
леднато е доста за един мод. Но съдейки 
по алфа Версията на демото, той опреде- 
лено ще си заслужава Всяка една секунда, 
минута или час, прекаран В неговото 
теглене. Амин. 

Владимир Тодоров 


Р5. Въпросната официалната алфа де- 
мо Версия можете да свалите от 
Ир: ммм из агагиз.сот). 
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Он/Изше 


ма, 


МОВРО. Този странен и плрудно 
М произносим акроним произхожда 
от словосъчетанието Маззмеу 
Мийрауег Опипе Вое-Раупд бате. В 
приблизителен превод на български това 
ще рече масова мулпиплейър онлайн роле- 
Ва игра. Всяко ММОВРО се състои от ди- 
намична и постоянно променяща се Вир- 
туална вселена, населена със сплотици и 
дори хиляди геймъри Каго Вас, жадни за 
приключения и битки. СВят, Който се 06- 
новява с нови земи, същества и Куеспо- 
Ве ежемесечно и дори ежедневно. СВят, 
примамлиВ със сВоята необятност. 
СВят, Койпло съществува постоянно са- 
мо онлайн В глобалната мрежа. Нещо Ка- 
то една мини-Версия на “Магрицата”. 
Това е игра без Край, за разлика оп 
обикновените КРО-та. 
ММОВР6-то преобърна 
представите за “| Ком- 
пютърните игри. За жа- ра 
лост този жанр не е особе- 
но популярен В България, 
тъй Като може да се играе 
само с легални Копия на съ- 
отВетните заглавия, нуЖ- 
дае се от бърз Интернет 
(по Възможност над 56 
Корз) и В общия случай 
трябва да се плаща еже- 
месечна “ абонаментна 


бате  Орбо 


п8 а добив 
мда: 


1ролесвв 


такса (оп порядъка на 10-15 долара, Коц- 
то дорици да можете да си позволите, ще 
трябва да преведете онлайн, Което пък 
означава, че се нуждаете и от Кредштна 
Карта). Но Все пак би било срамота, ако 
не му отдвлим достаглъчно място, за да 
представим В рамките на допусплимого 
неговата история - оп Корените му 90 
сегашното положение. Дори ще си позво- 
лим да надникнем и В бъдещето. 


МИНАЛО - или Как ММОВРО- 

то се пръкна на белия свят 

Произходът на пози Жанр се Крие В 
далечното минало и стои В основата на 
текстовите приключения МИО (М!- 
Узег Оипдвопз - мулти-юзерни подземия), 
първото от които е създадено от Рой 


сра 


С ера: ае: 


СЪД 


ШЩое ММОВРО, 
„ма ли почва то у 
нас и ще стане ли 
достъпно за бъл- 
гарския геймър”2 


абстояше 1 вьсоеше но 
-ле мг ра 


|| 


Трюбшоу през 1978 година. Наблюдения- 
та над произхода на жанра ММОВРО (и на 
масовите мултиплейър игри Въобще) по- 
Казваг, че Всички негови основни елемен- 
ти са съществували още през осемае- 
светите години на ХХ Век. Но само поот- 
делно, не В един-единствен продукп. През 
1985 година например |исаз т създавап 
порвия графичен Вирглуален свят, под- 
държащ над шесгнадесет играча на- 
Веднъж. Топ е наречен Нарйа! и припежа- 
телите на Соттодоге 64 можеха да Вля- 
зат В него чрез Оиатитпк. 

Някош хора смятат, че през 1996 го- 
дина ЗО0 за първи път употребяват из- 


Го | 
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села 
Ичерр БЕЯТА 


раза “масова мулпиплейър игра”, лепвай- 
Ки го за своя най-ноВ продукт тогава, на- 
речен Мепфап 59. Раф Костър оп Опат 
обаче е на мнение, че терминът е изкован 
от самшпе Нестос Айв Във Връзка с 
проекта ОШта Опипе. Самият пой се оп- 
нася доста иронично Към Мепфап 59 шия 
окачествява Като своеобразен МПО. 0с- 
Вен глова смята, че с ОШта Оп!пе негова- 
та Компания е постигнала нещо, Което 
никой друг досега не е успял да направи - 
по опношение на чат, на интерфейс, при 
изграждането на героите, на поддръжка- 
та, на месечната такса и т.н. “Ние утъп- 
Кахме пътя и хората ни последваха”, каз- 
Ва той. Това смело твърдение е лесно за- 
щитимо. На 26 септември 1997 година 
Ойта Опипе излиза на пазара. Тя е свиде- 
телство за едно истинско новаторство 
В Жанра на ролевите игри. Заглавие, Кое- 
то успя за оприцателно Време да събере 
над двеста хиляди души В своя Виргпуален 
фентъзи свят. И това, ако не е успех... 
Несъмнено и Азия се оказва добра поч- 
1 Ва за развитието на ММОКРа Жанра. 
През 1996 година например В Корея се по- 
явява Кподот о! те ММтдз - масова 
мултплепър игра, създадена от дизайнера 
Джейк Сонг. Тя зарибява над един милион 
) потребители. Успехът е страхотен. Той 
следва Сонг и В неговата Втора игра, на- 
речена Ппеаде, Която спечелва за своята 
Кауза над четири милиона играчи из целия 
свят (по-голямата част оп Които са Жи- 


ЕШ + #< 


ОШта Оптпе придоби неверо- 
ятна популярност, но нейната 
дВуизмерна графика с гледна поч- 
Ка “от птичи поглед” постепенно 
започна па остарява и да изглежда 
неуместно на фона на пехнологич- 
ния бум. И тогава през февруари 
1999 година настъпи преломнияп 
момент В историята на ММОВРО 
Жанра - Времето, В Което се поя- 
Вява КултоВвият Еуегйиея!. Това 6 
първага изцяло триизмерна масо- 
Ва мултиплейър ролева игра, със- 
редоточена Върху Воденето на 
битки, изследването на нови 
местности и развиването на ге- 
рой. ОтзиВвите са бурни и почти 
само положителни. Тя успя да при- 
юти над петстотин > хиляди 
геймъри и даде начален плласък на 
следващото поколение ММОКРО- 
та - тези, Които се играят и 90 
ден днешен. 


НАСТОЯЩЕ - или Какво 

дЖжитКат днешните 

онлайн ВРО-маниаци 

През 2003 година излязоха поне 
една дузина ММОВРО игри, много 
от Кошто са експанжъни на някой 
от Вече утВърденште заглавия. 
Всички те по един или друг начин 
се опитваха да се доберат до фе- 
номеналния успех на Юта Опипе и 


ЕЕДТИВЕ ЗТОВУ 
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тели на континента Азия). 

Малко по малко ММОКРО Жанрът за- 
Воюва Ключови позиции и до Края на 1997 
година успя да се утвърди Като име. 


Еуегбиез!. Но това дали са успели е съвър- 
шено друг Въпрос, защото пози Жанр Все 
още е пълен с доста недоизпипани елемен- 
ти по опношения на геймплея Капо цяло. 


Може би едни от най-успешните 
ММОВРО заглавия за 2003 година са нас- 
Коро излязлата междузвезана онлайн сага 
Таг Магв баахез и единадесетата часп 
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ЩИСЩРСО Шаси 
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на Нпа! Ратазу. Първата игра успя 
да привлече около триста хиляди 
Въстаници и шмпериалисти В своя 
Виртуален свят за изключштелно 
Кратък период от Време. И това 
едва ли е случайно, защото заг 
Магв Саахез Вероятно е играта с 
най-уникалната апмосфера В Жан- 
ра. Нпа! Еатазу Х! пък спечели сърца- 
та на геймърште (двеста и пеплае- 
сеп хиляди само В Япония) с макси- 
мално зарибяващия си геймплей, 
Който пе увлича още с първото 
логване и те оставя да правиш ед- 
но-единстВено нещо - да се забав- 
ляваш! 

Друго по-любопштно заглавие на из- 
миналата година е А Тав п Ме Оезей!. То 
може да се окачестви Капо една оп най- 
оригиналните и странни ММОКРО-та Въ- 
обще. На първо място - В него няма ни- 
Какви битки и на Второ - управлението 
се основава на системата “посочи и цък- 
ни”. А Тае п Ше Оезеп фокусира изцяло 
Върху социализацията на гвроя Ви и Върху 
т.нар. занаятчийство. Това е заглавие, В 
Което играчите трябва да се опитат да 
създадат общество не Къде да е, а В са- 
мия ДреВен Египет. 

По опношение на експанжънште поло- 
жението е следното. От една страна 
бопу Опте Ешепаптеп! поддържат жи- 
Вота на най-популярната ММОВКРО игра с 
поредица от разширения. През 2003 годи- 
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на Емегбиез! се сдоби с цели два експанжъ- 
на - Гедасу о! Укезпа и Тпе 1051 Оипдеопз 
о! Мопат. От друга страна пък, след бли- 
зо шестгодишно закъснение, и Опат пус- 
наха разширение за ИШта Оппе, наречено 
Аде о! 5падомиз. ЕстестВено, и трите иг- 
ри имаха подобаващо добър успех. Но екс- 
панЖжънът с най-горещи отзиви безспор- 
но бе Пак Аде о! Сатейот: Тпа!5 о! АЧап!. 
Той Внесе почти Всички подобрения, за ко- 
што феновете Жадуваха В оригиналната 
игра. И при това го направи със замах. 


БЪДЕЩЕ - или Какво ни готвят. 


идните ММОВРО игри 

Това, Което ни очаква за В бъдеще, са 
поне една дузина ММОВРО игри - ОШта Х: 
Одуззеу, Рав о е Вштпто зва, Огадоп 
Етриев, Маглаттег Оппе, ММвА, Су 0й 


мое” 


с езг ММегъ Сосзже 


а Вас море стола 
Убергорктит и Раси 


с езг ММегъ Созезжеъе 


Негоез, Ппеаде 1, Мопа о? ММагСгай, 
саша Маг, Емегбиез! 2, Мафе-Еайй 
Опте и Тпе Машх Оптпе. Видно в оп 
Километри, че пози Жанр Все още не 
е изчерпан по отношение на идеште 
и Все още има хляб В него. 
Безспорно най-очакваното 
ММОВРО Въобще е Мопа 0? МагСсгай 
(предварително представяне на играта 
може да прочетете Във февруарския брой 
на РС Мапа). Ако имаме Късмет и то изле- 
зе до Края на 2004 година, не би трябвало 
да се учудваме, ако се окаже най-хитоВопто 
шуспешно ММОВКРО Въобще. Защогпо, какпло 
Всички знаем, Компанияпла В!2гага отдавна се 
превърна В синоним на едно нещо -- Качество. 
Но освен Муопа о! МагСгай ни очаква 
и няколко доста любопитни заглавия, Кой- 
то се основават на Вече утвърдени В Ки- 
ното или литературата светове. Такива 
са Тпе Машх Опте и Мафе-Еайт Опте. 
ПорВата игра се разработва оп Мопошп 
и действието В нея ще се развива след 
събштията В “Маприцата: Революции”. 
ЯВно ВсичКо, Което има Край, си шма и но- 
Во начало. Матрицата Все още същест- 
Вува! Тпе Машх Опте ще Ви даде Възмож- 


В «! 


Ви умения и ще Кара ге- 
роште Ви постепенно 
да оспаряват, ИШта Х 
ще прилича по-скоро на 
продължение на деве- 
тата част от пореди- 
цата и ще Ви позволи 
да се превърнете 6 
следващия аватар. 

И на последно мяс- 
то ще хвърлим поглед 
Към оше Магв - игра, 
разработвана от часп 
от бившите създате- 
ли на Ва Ше.пет, напусна- 
ли Вйагагд по една или 
друга причина. Най-от- 
личителната харакпе- 
рустика на пова ММОВРО е, че по няма 
да изисква месечни такси. Закупувайки 
играта, геймърите ще получат достъп 
до основния Континент В нея. И Когато 
той им омръзне или ако искат да оглидап 
до някой по-различен остров, ще трябва 
да си закупят “експанжън”, Който ще им 
даде неограничен достъп до избраната 
от тях нова територия. 


ност да правите готините трикове, поз- 
напи Ви от Кино пприлогията на братята 
Уашовски - Кунг-фу битКии престрелки с 
ефекти В сгтил “Куршумено Време”, даун- 
лоуд на нови умения и прочие. Из нета се 
появиха слухове, че работата по Въпрос- 
ното ММОВРО е преустановена поради 
слабия успех на “Революции”. И нищо чуд- 
но - официалният сайт на играта се ъп- 
деотВа адски рядко и почти няма нищо 
ново по него от самия анонс насам. 

От друга сгпрана, излизането на 
щ мосе-Еапл Опипе е сто процента сигур- 
к но. Играта ще Ви потопи В Вирплуалния 
Вариант на Толкиновата “Средна земя” и 
ще Ви позволи да тръгнете или по опъп- 
Кания път на добропо, или по буренясали- 
те друмища на злото (8 зависимост оп 
това Кош магически предмети използва- 
те най-често). Неслучайно Мюсе-Еайй 
Опте е една от най-очакваните онлайн 
игри след Мопа о? МагСгай. 

Как ли ще се представят първите 
наследници (Емегбиез! 2 и ОШта Х: 09у5- 
зеу) на истинските родоначалници на по- 
зи Жанр? Това е Въпросът, Който тормо- 
зи почти Всички ММОВКРО фенове. И дВе- 
те игри ще се захранват от най-ново по- 
Коление графични еножини и шмат доста 
интересни хрумКи по огношение на 
геймплея. Докато Еуегйиез! 2 ще съдържа 
преработена система за изучаване на но- 


В Крайна сметка Какво излиза? 


Дали бъдещето на РС гейминга се таш 
8 ММОВРО жанра (и Въобще В масовите 
мулпиплейър онлайн игри Като цяло)? Бих 
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Казал, че по-скоро па. Неговите Възмож- 
носпли са Все още недостлаплъчно изследва- 
ни, а интересът Към подобен род игри 
продължава да набъбва с пълна пара. За г0- 
лямо мое съжаление, пози Жанр В Болгария 
продължава да е Все тъй слабо познап. На- 
дявам се, че след Време изброените по-го- 
ре пречки за българския геймър постепен- 
но ще изчезнат и сшпуацията горе-долу 
ще се нормализира. Вярвам, че е Възможно 
и съм сигурен, че ако не друго, то поне 
Мопд о? МагСсгай ще опвори Врапите на 
България Ком ММОВРО жанра като цяло. 
Владимир Тодоров 
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ха, че започват работа по игра, на- 
речена ЕагСгу В съдружие с фирмата 
сгиек. Ето че сега (почти дВе години по- 
Късно) Вече има достаглъчно информация 
за пози пъб любопитен шутър (както и 
едно гигантско демо). За Жалост 8 него 
има само едно ниво, но Като за пепсто- 
тин овадесет и един мегабайта - пол- 
Коз! | По-Важно обаче, че е Всеки оп нас 
може да опита от прехвалената манджа 
на двете фирми и да Каже тежката си ду- 
ма. Аз се нагърбвам с трудната задача па 
преровя Интернет, да изчета десеглки 
страници, да изпаткам демото на един 
дъхида Ви сервирам на готово един пред- 
Варипелен преглед на тази игра. Крайни- 
ят резултат от Всичко гореспоменато 
се намира В следващите редове. 


Н а 26-пи Юли 2002 ЦЬ бой оповести- 


Историята на играта 


Вие играете Като Волнонаемния (и В 
момента безработен) моряк Джак Кар- 
Вър. В един прекрасен слънчев ден среща- 
те репортеркага Валериа Кортез, Която 
Ви предлага невероятна сума Кинти, за да 
я закарате на някакъв зачукан остров Ка- 
бату. Там тя се Кани да “направи един ре- 
портаж”. Бала пари, съблазнителната ма- 
дама, безплатна еКсКкурзия до полинезийски 
остров -- ппова са Все неща, на кошто мал- 
цина биха могли да устоят. И морският 
Вълк Джак със сигурност не е един оп ппях. 

Но В момента, В Който пристигате 
на завеглния остров, започва Внезапна ар- 
тулерийска атака по Вашата лоака. Тя е 
разбита на парчета, мадамата изчезва, а 
Вие се оказвате лице В лице с Въоръжени 
до зъби злодеи. Разполагате само с пис- 
толет и някакви базови умения, необхо- 
дими за Вашето оцеляване. С печение на 
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Раят може да Объд 
пад: : 


от Вражеския лагер, Коштпо Ви разкрива 
още малко от историята Във ЕагСгу (пре- 
ди да замлъкне завинаги, естестВено). 
Той Ви преслага един нелек избор: да Води- 
те битка до Край с наемниците или а 06- 
речете човечеството на Коварна и злове- 
ща участ. Разбира се, Джак поема по 600- 
ния пъп... Сценарият очевидно не може да 
се бори за Оскар В Категорията “ориги- 
налност”. Но поВа не е най-Важното за 
нас, геймърите. 


Графика, саунд, сингъл 

и мултиплеър 

Нещата, Кошто правят ЕагСгу уникал- 
на са Визията, реалното усещане за окол- 
на среда и плавния, нелинеен начин на иг- 
ра. Всичко плова е базирано Върху специал- 
но разработената от Сгу!ек графична ма- 
шина, наречена простичко СгуЕпоте. Тя е 
меко казано Впечатляваща. В енажина са 
Вградени бъмп мапинг, статични и бина- 
мични светлини, и сенки, система за реа- 
листична физика и балиспика. И не на пос- 
ледно място - динамична музика. По ду- 
мите на разработчиците, енджинът под- 
държа Всеки софтуер и хардуер, Който се 
намира В момента на пазара. Даже и про- 
цесор АШоп 64! Тази част, Която отгова- 
ря за Визуализацията, поддържа Орепа!. и 
Омес Зи 9 графика, Както и рендерите 
на ХВох, Р52 и СатеСие. Системата за 
физика има съпорт за инверсна Кинема- 
тика на героште, Както и за много и слу- 
чайно показвани пехни аншмации. Дори 
съществува оглдвлна част, Която изчис- 
лява единствено дВижениегпо на облекло- 
то ш останалите “меки” неща В играта 


(дрехите на героште, листа по дървета- 


та, Вода и т.н.). 

Всичко, Което ще Видите, и с Което 
ще се срещнете, е пресъздадено сгра- 
хотно и изключштелно реалистично и Ка- 
то движение, и Като Визия - сгради и ук- 
репления, хълмове, дървета, Камъни, 


зли А: 
еиАд 


храсти, хора и Животни... В играта може 
да счупште или преместите Всичко, Кое- 
то бихте шмали Возможност и В реалния 
Живот. Теренште са разработени по прин- 
ципно нов метод и са огромни, разнооб- 
разни и много Красиви. Според авторите 
островът, на Който се развива демото, 
Виртуално пресъздава 


над петдесет и четири 

квадратни Километра! 

Екшънът ВъВ ЕагСгу ще протича по 
суша, Въздух и Вода. Е, Както Винаги ог- 
нестрелните оръжия някак си успяват да 
функционират и под Водата - нещо, за Ко- 
ето не съм сигурен дали е Възможно В 
дейстВителност... Обърнато е специално 
Внимание на Водните повърхности. Те 
отразяват околната среда, движат се 
плавно ш естествено. Прозрачност и 
цветовете им са адски готини. Разбира 
се, Като допълнение Към целия този реа- 
лизъм са Включени и замъгляванията В 
далечина, Както и добре симулираната 
мараня. Добавена е и смяна на ден с нощ, 
за да се добие по-пълна представа за Вре- 
ме. ВсичКо плова, обаче сме Виждали и В 
други игри. 

Аудиото Във ЕагСгу е 5.1 с поддръжка 
на ЕАХ 2.0. Но и на моите дВе Колони със 
самостоятелен бас се усещаше плаВното 
преливане на звука между открити и зак- 
рити пространства, навлизането В ожу- 
нела и Криенето В пясъчнште дюни. 

Уникалната част на СгуЕпоте е гл.нар. 
Роубитр. Това де факто представлява из- 
ползване на много сложен модел (напри- 
мер на гад), Който при необходимост се 
опростява В реално Време. На пракглика 
това е много детайлен и Красив лошко, 
чието показване и раздвижване обаче не 
напловарва Компютъра до степен на не- 
функционалност. Разбира се, с пълната 
Версия на играта ще Върви и редакторът 
СГУЕОП, с помощта на Кошто ВсеКи енпу- 


сиаст ще може да направи от играта 
Каквото си поиска! 


Като геймплей 


ЕагСгу е нелинейна и предлага неогра- 
ничен брой начини за изиграване. На Вклю- 
чения В демото остров може аа аплакува- 
те фронтално. Или пък да го обиколите, 
докато намерите подходящо място за 
акоспиране, от Което да се окажете В 
гръб на Враговете. Всеки предпочетен 
Вариант Води до един и същи Край на иг- 
рата, но идеята е да се задоволят люби- 
телите и на агресивния, и на по-скатания 
тип игра. За допълнително удоволсгивие е 
Вкарана и Възможността да Видите и 
уцелите даден Враг от осемстотин мет- 
ра (!?!) с помощта на специална оппика и 
оръжие. За да има по нещо за Всеки Вкус, 
ВъВ финалната Версия на РагСгу ще съжи- 
телстВват на едно и също място близки 
битки, далечни престрелки, оплигравания 
от пипа “звагсп апа дезкоу”, сгелп еле- 
менти и насштени с насилие сражения. Ще 
може да управлявате и превозни средспт- 
Ва, да се гмуркате под Вода и да се Капе- 
рите по скали. Враговете, Кошто ще за- 
познаете с дулото на оръжието си, са 


много - три-четири Вида наемници (един 
от друг по-корави) и техните Командири, 
снайперисти, мутанти, бодигардове, ра- 
ботници, учени, и дори т.нар. Соге Епо!- 
пеегв. Засега не се знае кога се появявап 
и Каква е функцията на последните. Из- 
КустВвеният интелект на героите е на 
много добро ниво. Принципно гадоВегпе се 
организират на групи от т.нар. лидер. 
Той емозъкът на операцията и издава за- 
поВеди, Кошто подчинените му изпълня- 
Ват сприктно (координирайки действия- 
та помежду си). Ако обаче убиете от раз- 
стояние първо него, В групата наспъпва 
лек смут и дезорганизация. Командирът 
Вика подкрепления по Въздух, суша и Вода 
и управлява гляхното разположение и гру- 
пиране. Той определя и начина им на дейс- 
твие - дали да се скрият, да атакуват по 
земя или да се гмурнат и да Ви изненадат 
В гръб! 

С Каквито и екстри да е снабдена, 
Всяка игра, Която няма мулпиплепър, е 
обречена на забрава след по-малко месец- 
дВа. Хората от Ши Сгу/ек са помислили 
и за побва. За да са сигурни В резуллата 
от начинанието си, пе са привикали два- 
ма от най-добрите В бранша. А именно 


ИГРАЙТЕ 
Ртавпо ТГ и Ненов ок Мтпент днр Мастс 


Оръжия 

В играта Вие и Враговете ще може да използ- 
Ваге мачеге, гаечен КлЮч, пистолет ипо!е Еа!- 
соп, пушка Часк Наттег, автоматична пушка 
ОСММ, Картечен пистолет Р 90, познатият ни 
МР 5, автомат М 4, полуавтоматична пушка 
Аб 36, снайпер АМИ 50, големокалибрен авпо- 
мат М 249, ракетомет (без него за Коде :)), 
Както и три Вида гранати (осколачна, заслепи- 
телна и пушечна). Всяко огнестрелно оръжие 
има и алтернативна сгпрелба. 

Като за финал, В арсенала са добавени и измис- 
лените пушКала Мопаг (ракетомет, ама по-та- 
Ка) и Ушсап Мдип (напомня на Картечницата 
от бепоиз Зат). 

Екипировка 

Нещата, Който може да носште са: фенерче, 
радиостанция, очила за нощно Виждане, лепящи 
се експлозиви и магнитни Карти за досплъп. 
Превозни средства 

Ще се Возите на следните машини: бъги, джип 
4Х4, наоуваема лодка, Катер и изненадващо за 
Всички - нещо подобно на делта планер! 


Крис Аути и Ричард Цао. Тези, Кошто игра- 
ят на СошЧег-5/ке (или поне са чували за 
него) сигурно знаят, че Крис е от еКипа 0. 
Той е работил Върху дВе оп най-кулпови- 
те карти за Въпросния шутър - ето и 
Адес! В средите на Кънтъра Крис отдав- 
на има статут на бог. Топ е работшл и Ка- 
то Водещ дизайнер на )атез ВопЯ 007: 
Мой! ге и е помагал и за На!-Ше: Пау 01 
Оетва, и за Сопд оп 2его... Във ЕагСгу той 
отново заема полагащата му се длъж- 
ност на Геад Мшпрау Оезтап апд Сопсер- 
Поп. Другото мултиплей гуру В екипа, Ри- 
чара Цао, е работил по игри Като Азйе- 
гоп"з Са! 2, Пипоеоп ч!вде и МеспМуагпог 4. 
Комбинацията на тези дВе персони с 
Всичко, Казано досега, звучи доста 06бе- 
щаВащо. Това, Което Видях оп демото 
(заедно с Всички отзиви В Интернегл), ми 
дава сериозни предпоставки да смятам, 
че РагСгу може да отвее Капо пайфун по- 
голямата част оп оспаналите сингъл и 
мултиплей шутъри и да се настани на 
тяхното мястото доста гпрайно. Както 
се Казваше В един руски филм от Време- 
то на студената Вопна: “Ще пожиВеем и 
ще Видим.” 

Пеню Дачев 


Високоскоростен Интернет 
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и.ЪресзЪаде1с 1 а. сом 


ми 


ОгватСа!спег/Реор!е Сап Ну 
илм.рапктегдате.сот 
12 април 2004 ее аирает 
РС, ХВох 


плащаш | 


играеш 2 часа 


утъриште В стил Зейоиз дат опре- 
| | |аоно не са много. Дори и най-за- 
рибените фенове на жанра едва ли 
могат да изредят повече от три-четири 
подобни по геймплей игри. Факт е обаче, 


че множество геймъри шмат нужда оп 
насилие точно с почерка на Сериозния 


Както плехнически, така и идеологически. 
Споменавайки техническата част на не- 
щата, съм длъжен да Вметна някои под- 
робности В тази насока. РапкШег опреде- 
лено не е от игрите, Които тръгват на 
Всяко РС. Първото и основно изискване в 
да имате ВидеоКаргпа, която да поддържа 


РАГХКПИЛ ЕК 


Коктейл от класиките СчаКке и Негейс, 
гарниран със съвременна визия и спецефекти 


Сам. Лепящите плрупове, сглруящата 
Кръв, големите пумби нападащи гадове -- 
Всички глези фактори превръщат игри Ка- 
то тази В чисти месомелачки, доставя- 
щи специфично удоволствие. Да си приз- 
ная - често и аз се забавлявам. Винаги 
съм си прекарвал приятно плочно с пози 
стшл шутъри. И най-Важното е, че никога 
не съм оставал с Впечаплление, че убивам 
истински хора. Това е хубавото на пози 
тип игри - безспирно Клане на Всякакви 
твари, плод на болните мозъци на различ- 
ни програмисти, Което те оставя с чув- 
стВвогппо на миротворец, а не на насилник. 
Такъв е случаят и с РапкШег. В тази иг- 
ра определено няма да Ви се наложи да се 
замисляте. Нужно е само да натискате 
бутона на мишката Всеки път, Кога- 
то Ви се стори, че нещо мърда. 
Рапкшег се разработва от екипа 
на Реоре Сап Ну (бивши служи- 
тели на |Гетоп |легастуе) и 
Огеатсайспег |тегаспуе. Това в 
шутър от първо лице, Който 
е предназначен за любители- 
те на бързия, Кървав и мно- 
го напрегнат екшън. 
Геймърът шма Възмож- 
носпта да влезе под Кожа- 
та на Даниъл Гарнър - съб- 
сем обикновен човек, Който 
току-що е умрял при ужася- 
Ваща пътна Катастрофа. 
Неприятностите идват, кога- 
то се оказва, че нещаслникът 
не се намира нито В ада, нито В 
рая. Той е заключен В едно негос- 
топриемно място между тези две 
измерения и трябва да разбере защо 
Всичко плова се случва именно на него. 
И доКапо чака собстВеното си пречис- 
тване, Даниъл ще Води битка с множест- 
Во немъртви. Накратко - превръща се В 
пенкелер (или Казано на англшйски - 
Рапк! еп). 
Под формата на геймплей гплова звучи 
така: 


Стреляй по ВсичкКо, 

Което се движи! 

Ранната бета, с Която разполагаме, 
се състои от две нива и една бос арена. И 
трите глерена са направени много яко 


хардуерно ОтесК 9. Ако пя не отговаря на 
това изискване, по бъдете сигурни, че 
никога няма да Видите играта на собст- 
Вената си машинка. Друго нужно нещо са 
минимум 256 НАМ, Кошто са Крайно не- 
достатъчни за Рапкшег - по-добре си 
приготВвете 512. 

Както Виждате, програмистите оп 
ОгеатСайспег и Реор!е Сап Ну не са си пос- 
тавяли никакви граници В системните 
изисквания и са успели да сътворят една 
от най-тежките игри с 


титаничи изисКВвания 


Това се дължи на невероятните тех- 
нологии, използвани В гецмКагпа. Първо, В 
нея е Включен физическият енджин Науок 
2.0, Който 0 осигурява абсолютен реали- 
зъм по отношение на ВзаимодейстВвието 
с околната среда и противниците. Впло- 
ропо нещо, Което Вдига летвата с изис- 
КВанията, е графичният енджин РАМ. 
Според ОгватСа!спег той може да поеме 
около сто пъти повече полигони от и3- 
ползваните еножини В най-новите 30 шу- 
търи. Последното изречение може аа зву- 
чи малко мегаломанско, но играта нацс- 
тина изглежда впечатляващо. 

Що се отнася до геймплейя, по пой е 
по-скоро стандартен за жанра на аркад- 
ните шутър. Целта Ви е да Кръжште из 
различни местности и да избивате Всич- 
Ко по пътя си. Това В РапкШег става из 
различни зони, до Кошто получавате б0с- 
тъп последователно. След Като избите 
Всичко, Което Виждате пред себе си, ло- 
шите спират да прииждат. После прябва 
да се придвижите до следващата зона, 
обозначена с 


червен пентаграм 


и екшънът започва отново. И така, 
зона по зона, трябва да пречиспите цяло- 
то ниво, да събирате различните бонуси, 
Които изпускат гадовете и най-накрая - 
да се справите с шефа на нивото. Казвам 
шеф, защото поп не е баш бос, а е нещо 
Като по-нисш негов Вариант. Босовегле 
се намират на специални арени. В бега- 
Версията е Включена само една оп плях. 
Босчетата определено са зверски Као 
размери и за Всеки си има определена сис- 
тема, по която да го победите. Ако прос- 


то натискате левия бутон на мишката и 
се целите В глях, едва ли ще имате голям 
успех. Трябва да Вложите малко Въобра- 
Жение. И това е съвсем логично, при поло- 
| Жение че В останалата част ог нивата 
преобладава безмозъчното пуцане. 
Любопитните моменти по Време на 
мисиште са ова. Единият е присъствие- 
то на Бие!-Пте ефект, който позволява 
да целите гадовете по-лесно и по-ефек- 
тиуВвно. Вторият е специалното съсптоя- 
ние, В Което изпадате, Когато правиге 


АМОВатоп2500:+ ООВ:256 МВ СеЕогсе ЕХ 5600 „19: 5атвипо Годйесп Моизе 
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множество убийства едно след друго. Це- 
лият екран сплава черно-бял и единстВено 
проплиовниците Ви се Виждат 8 аленокър- 
ВаВ цвят. Тогава избивате Всичко с един 
удар, а усещането, Което остава у Вас, 6 
направо манциакално. В пози момент на- 
истина се чувствате Като озВверял за 
убийства и сте почти неконтролируем. 
Оръожията В ранната бета са три. Ед- 
ното е еквиВалентът на ножчето В други 
геймки и представлява жезъл, Кошто се 
разтваря В Края си и се превръща Във 


60 КОМПЮТЪРА <- 30 КОМПЮТЪРА 


Въртящ се Вихър от остриета. Полезен 
е, но Върши работа само за близък бой, 
Което го прави нерентабилен. Впорото 
оръжие е нещо Като футуристична пуш- 
Ка, Която отхвърля гадовете на няколко 
метра от Вас. С нея могат да се правят 
госке! |итр-ове. Третото оръжие изст- 
релва Колове. Най-любопштното е, че пле 
наистина се забиват В противниците ви, 
гадовете се хващат за пях и В повечето 
случаи падат на земята, агонизирайки. С 
Коловете можете дори да приковавате 
зомбитата Към спените. В началното 
ниво на бетата шмате на разположение 
само порвите две оръжия, а ВъВ Влорото 
- първото и третото. Така ще можете 
да изследвате Възможностите на целия 
арсенал по-добре и Впоследствие да го 
Комбинирате успешно на аренагпа с боса, 
Където сте Въоръжен и с прште уреда за 
убиване. 

Противниците В бетагта не са много. 
В първото ниво ще Ви наложи да се тре- 
пете с няколко Вида скелети-рицари, а 
ВъВ Второто ще се срещнете с различни 


Вампироподобни гадове 

и зомбита 

Те Ви замерят с Каквото им попадне, 
Като В поВа число се Включват Колчета, 
пръчки и дори парчета месо. Някои огп га- 
доВвете ВъВ Вглорото ниво пък съвсем 
небрежно се правят на убили и изведнъж 
скачат срещу Вас Като тигри със смръ- 
зяващ Кръвта писък. 

Общо Взето В РапкШег са заложени оп- 
ределено добри идеи. Сигурен съм, че Кога- 
то излезе финалната Версия, те ще са 
доста повече и ще са доразвити бо така- 
Ва степен, че направо ще изкарват анге- 
лите на играчите. Това е игра с потенци- 
ал, черпила Вдъхновение от най-добрите 
хитове В жанра. Цялостнопо настроение 
по Време на гейминг е нещо Като микс 
между зепоиз зат, Нехеп, Негейс и Оиаке 
- адски създания, Кръв, пентаграми. И 
Всичко това В промшшлени Количеста. 
Очаквам с непъърпение финалната Версия 
и се надявам дотогава Всички ние да сме 
направили поне по един радикален ъпгрейд. 
Авторите обещават, че на 12-ти април 
Всички ще можем спокойно да избиваме 
създанията от отвъдното. При това не 
само на три нида... 

Орлин Широв 


зеезкадодикиели 


В кино "Фламинго: 


(само на 20 метра) 
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то на Кости. Прехапвам устни, за да 

не извикам от болка. В очите ми нах- 
луВват сълзи... Е, Въпреки Всичките адски 
Впечапляващи ефекти и похвати, използ- 
Вани от авглорите, играта не е чак 00- 
толкова реалистична. Просто прегазих 
Крака си с Колелцапа на стола... :) 


ее е прекъсната от изпукване- 


Авглорите на Оеай То Ню 5 работя 
със специален екип от хора, Кошто имат 
за задача да гледат Колкото се може по- 
| Вече Крими-трилъри и екшъни. Това се оп- 
разява доста интересно на завършения 
продукт. Не без значение е и фактът, че 
по играта работят и тазпсш пс. (съз- 
дали Визуални ефекти за филмите “Мат- 
1 рицата” и “Боен Клуб”). Това, Което полу- 

1 чавате В Крайна сметка, е интригуващо 
Ц заглавие с размазваща Визия. Интересно- 
то В случая е, че графиката сама по себе 
си не е нищо особено. Впечатляваща е 


И “операторската” работа, Която придава 


“ Кинемапографично усещане - Зоуи пойоп 
4 иКамери, създаващи чувство за изключи- 
телна динамичност. Атмосферата се 00- 
пълва оп музиката и звукови ефекгли, Ко- 
што са толкова реалистични, че след Ка- 
то постреляте със 5раз-12, ще Ви се при- 
иска ба се обърнеге, за да проверите да- 
ли не сте порутили блока и да укротите 
истеризиралата си съседка. 

Подразниха ме безбройните близнаци, 
от Които е съспавена Както армията на 
Вашите прогиувници, така и пълпата оп 
минувачи по улиците. Най-зле обаче изг- 
леждат хорагпа на дансинга В бара. Това са 
черни, двумерни правоъгълници с Карглин- 
Ки на хора, Кошто се огъват, имштирайки 
танц. Те, естестВено, също се повгарят 
през определено разстояние. Върхът на 
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играеш повече 
и да плащаш по-малко! 


КОМПЮТЪРНИ КЛУБОВЕ "ЕКСТРИЙМ" 
ПЛОВДИВ 


меде- 


една цел 


сит. Не е я пропуска 


глупостта е, че Когато напускат дансин- 
га В паника, през Вратата се изсипват 
абсолютно еднакво изглеждащи ппример- 
ни хора, Които обаче не приличат изобщо 
на първоначално присъстващите В бара. 


Докато цепите главите на пропивни- 
ците си Като сочни дини, почивката е са- 
мо В зом тойоп-моментитпе, сплига да си 
ги създадете. Можете сами да превклЮю- 
чите В 80уи тойоп режим (а ла Мах Раупе). 
Тогава, докато се „гмуркате” Във Възду- 
ха, можете, сменяйки целите си, да очис- 
туте няколко проплиВника. Гилзите еле- 
гантно потъват Във Въздуха, чакайки 
резкия удар с асфалта. 

Други интересни хватки, Вдъхновени 
от Киното, са Възможността да огне- 
мате оръжието на противниците си. То- 
Ва става по различни начини. Например 
можете да подходште Ком опонента В 
гръб, да извиете ръКата му назад и да го 
застреляте В главата, натискайки пръс- 
та му Върху спусъка (най-лесно се изпъл- 
нява 6 Зом  топоп). Ако предпочитате 
пък, можете да обезоръжите човека сре- 
щу Вас с ритник, коего изглежда доста 
по-просто, но е също толкова ефектив- 
но. Хубавото е, че независимо дали има- 
те оръжие или не може да направите по- 
Ва, ако сте сръчни и бързи. Така ще си 
присвоште чуждата пуцалка. Това е добро 
спасение, ако сте по средата на меле и 
точно преди това, черпейки с пълни шепи 
от номерагпа на Киану Рийвс В “Матрица- 


та”, ефектно сте запрагплили празните си | 
оръжия Встрани. | 

Моята любима хватка обаче си оста- 
Ва живият щит. Можете да използвате 
Като преграда срещу Куршумите пленен 
от Вас опонент и В същото Време - са 
требите другарчетата му, независимо 
дали имате оръжие или се Възползвате 
от неговото. Той услужливо ще попива 
изстрелите, предназначени за Вас. Друг 
начин да отпнемете оръжие е Като изпра- 


птите Шадоу, Кучето на Джак Слейт (раз- 


бира се, това е името на главния герой), 
да свърши черната работа. Можете са 
използвате хъскито си, и за да заръфа 
злодвите. И дори можете да да поемете 
неговата роля например, Когато то се 
промушВа през тръба, обгърната В пла- 
мъци и Ви прави път да го последвагпе. 

Други малки трикове, оп Които мо- 
жете да се Възползвате по Време на 
стрелба, Включват прикриване зад стена 
шли ниски предмети. Целга е изненадва- 
що да гръмнете противника. Но сЮрпри- 
зът е неприятен, когато останете без 
муниции... Можете също така да хвърли- 
те Взривоопасен предмет Към група про- 
пивници и да стреляте по него В полеп, 
ВзривяВайки по пози начин Всички душма- 
ни наведнъж. 

Стрелбата е разнообразена и от ръ- 
копашен 600. :-) Може да раздавате Юм- 
руци, ритнуци и да избягвате удари. До- 
Като се пазите обаче, има опасност ня- 
Ко0 да Ви сграбчи и да Ви метне на земя- 
та. И все пак, ако сте достаглъчни бързи 


-бутона, имате Въз- 
можност да се освободите от пропивни- 
Ковапла хватка, преди да бъдете запрапе- 
ни В партер. Според мен ритниците са 
най-добрата агпака, защото освобожда- 
Ваге място навсяКоде около вас. С Юмру- 
ци наранявате само един пропливник, 90- 
Като другите продължават да Ви заоби- 
Калят. Те не Ви нападат едновременно, 
докато се биете с един от тях, а чакап 
1 реда си. Понякога обаче е трудно да се 
| обърнепе Веднага с лице Ком враг, заста- 
нал зад гърба Ви. Ас ритник или ще нара- 
нште и приблиожилите се зад Вас хора, или 
поне ще ги накарате да се оглдръпнат. 

За щастие авторите не са заложили 
единстВено на разнообразяванепо на бой 
с още бой. В играта има и разнообразни 


Кошто се налага да преодолеете. Тряб- 
Ва да се справяте със заключени Врати. 
Понякога дори нямате КлЮч за плях. ;-) Съ- 
що така се налага па се състезавате със 
затворници и да Вдигате тежести, да се 
биете (каква изненаца...) или да млапите 
боксова Круша. Вдигането на тежести 
определено не е лесно. Не знам дали ще ус- 
пвеете да счупите рекорда на мускулестия 
панбизчия, но с пръстште си и с бутона 
на мишката, ще се справите. Има три 
нива на трудност. Съветът ми е да не 
гледате героя си, защото дополнштелно 
ще Ви изнерви. Целта е, блъсКкайки по бу- 
тона на мауса, да Качите до определено 
ниво един знак. Когато успеете, плрябва 
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да го задържите там, за да се покачи ни- 
Вото Във Втора скала. Напискате друг 
бутон, Когато Вглората скала достигне 
Върховата си точка. Повларяте глоба 
по три пъти за Всяко ниво на пруд- 
ност с различно темпо. При бивнето 
на Крушата пък не е Важно па 00с- 
тигнеге б0 зрееад |еуе! 2, а 90 151 уда- 
ра за ограниченото Време, Което има- 
те. Той Като при зреед |еме! 1 е по-лесно, 
моят съвет е да оставите нивото 
само да падне бо 1, Когато достигне 
2 и тогава да продължите. Време- 
то ще Ви стигне. 

Други мини-игри ще Ви при- 
нудят да танцувате (поемате 
г ролята на сглриптизьорка), за 
да опвлечете Вниманието на 
група престъпници. Или пък ще 
трябва да играете на канадска борба 

с един затворник. 


Играта печели награди и за 

сценария си. В него има много 

обрати, Въпреки че започва Като 

типучната история за Всеки ек- 

шън. Джак Слейт е ченге. И един 

ден, докато преследва преспъп- 

ницо, попада на труп. Но не на кой 

дае, ана собствения му баща. За- 

почва разследване на своя глада. 

Замесени са наркотици. ДЖак мисли, че 

знае Кой е убиецът. Тръгва по петите му. 

Неочаквано е пикнат В запвора, Където 

е пълно с преспъпници, изпратени там 

от него самия. Твърди, че е натопен за 

убийството. Осъден е на смърт. Измък- 

Ва се с помощта на карта на Канализаци- 

ята на затвора. Притиснат В ъгъла, той 

е още по-мотиВиран да разбере исплина- 
та... 

В играта има и свежо чувство за ху- 
мор. Например когато В затвора ппрябва 
да отидете под душоВете, Където се 
Крие бабашт, известен Като Тайоо, Джак 
философски заключва: „Тайоо пайе Ше 
бломиегв 5 ойсе. | Поре Шеге5 по 51с! 
дгезз сойе.” 

Лили Стоилова 
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Каквито и да било игри се появи и 69- 
на малка Капчица надежда - пакет с 
дополнителни мисии за един от на0й-д06- 
рите сгпелт шугъри за 2003 година - 
бримег Сей. Ако се чудите с Какво па 
заполнште Времето си В депресантския 

перцод В Края на зимата, ако сте фен на 
1 Сам Фишър и неговият изключително 60- 
гат репертоар оп Възможности и дВи- 
жения, по недейте да мислите повече -- 
брицег Се!: М!5зоп Раск е точно това, оп 
Което се нуждаете. 


Всъщност това, за Което гово- 
ря, е по-особен бонус диск Към офи- 
циалната Версия на играта. Той 
Включва рекламни трейлъри на едни 
от най-хитовите заглавия на ШЮ1 
боН Като Комикс-шутъра ХШ и 
Рипсе о! Регета: Тпе бапйз 0! Пте. Но 
почти петстотин мегабайта от него са 
заети от пачове, ъпдейтВащи и добавя- 
щи Ком Вашето Копие на 5ритег Се! една 
нова поредица от спуелт приключения (Ко- 
што Всъщност не съдържат Кой знае Как- 
Ви съществени подобрения на геймплея). 
Иде реч за следнште три официални 
допълнителни мисии: 


Коа Се! 


ДейстВието В това ниво се развива В 
СеВерна Русия на КолсКия полуостров. Там 
се намира една оп последните бази на 


„ЗТЕАШН ЗНООТЕВ 
издател ПБКой 
сайт ПНр:/Лммлми.зриМегсей.сопа 
платформа РС, Рауз!айоп 2, Хоох 
изисква пълна Версия на ЗриМег Сей 
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грузинския разбойник Николадзе. Става 
Въпрос за изоставена фабрика, В Която 
осВен Всичко друго, се спотайва и прочу- 
пият Компютърен хакер Фолип Мас, оп- 
говорен за редица Кражби на секретна ин- 
формация. Вашата цел е да откраднете 
алгоритмите на Мас и да неутрализира- 
те базапа му. 


УвеКка тИ гаПоп 


Благодарение на събраната В предиш- 
ното ниво информация, Сам Фишър полу- 
чаВва задачата да открие и проникне В 
рускага ядрена подводница УМзека и па га- 
ранпира, че пя няма да попадне В непод- 


ходящите ръце. Но преди да се добере 90 


нея, пой ще трябва да премине през вана 
нацвъКана с безброй агресивни руснаци 
Корабостроштелница. Характерното за 
това ниво е, че навсякъде около вас е пъл- 


но със сняг - Все пак се намирате 
не Къде да е, а В Северна Русия. На 
пръв поглед В това няма нищо л0- 
шо. Но от друга спрана, сплъпване- 
то по бялата снежна покривка е 
съпроводено с гадно и дразнещо 
ушште скърцане. Което би трябва- 
ло да Ви навежаа на мисълта, че Сам 
ще бъде принуден да е ппройно по- 
предпазлив за разлика от преди. 


Уве!Ка Биртапте 


Добре дошли на борда на под- 
Водницата Мзе!ка. Тази мисия 6 
продължение на Мека и Шгайоп и 
определено не е предназначена за 
хора, Кошто спрадат оп Клауст- 
рофобия. Действието В нея про- 
туча > предимно по дълги и 
изключштелно тесни Коридори, 
чийто сглени буквално Ви притис- | 


Кат отвсякъде и не Ви остават почти 


никакоВ простор за действие. За да се | 
преборште успешно с Мзека 5иртаппе, ще р 
трябва да измислште някош доста нес- 
пландартни плактики. 

И тпршпе мисии се отличават с Висо- 
Ко ниво на трудност (дори и при режим 
попта!). Те могат да се изиграят по Всяко 
Време - т.е. не е нужно да сте превърте- 
ли бримег Сей, за да изпробвате уменията 
на Фишър В ппях. 

СКоро се очаква да излезе и Вторапа 
част на 5ритег Се, която ще се нарича 
Рапдога Тогпоггому. А пози пакет от мисии 
се явява Като една своеобразна загрявка 
за истински новите приключения на Сам 
Фишър, Кошто би трябвало да ни спохо- 
дят съвсем скоро - В Края на месец март 
тази година. 

Владимир Тодоров 


Законът на закораве- 
лия бакшиш: заменя 
правилника за движе- 
ние по пътищата... 


гагу Тах е от онзи тип игри, Кошто 

не предлагат нищо революционно, 

но успяват да грабнат сърцата на 
много геймъри. Причината за плода е 
техният пристрастяващ и адски щур 
геймплей. Той, Какгло знаепе, е едно оп 
основните изисквания Към игригпе на 
б5ЕОСА. Геймките шм са невероятно 
забавни, ненатоварващи и Винаги ) 
успяват да съберат една Варна (| 
дружинка фенове. 

Сгагу Тах, естествено, 

по нищо не се различава оп 
останалите игри на своята 
фирма-разпространител. 
Серията е оппускаща, небреж- 
на, неангажираща и предлага 
солидна доза забавление. В д 
случая по ни е поднесено под 
формата на едно лудо такси.” 
То не само че не се съобразява с 
никакви правила за авижение по пътища- 
та, но ш прави Всичко, Което си пожелае- 
те. Никой няма да Ви спре, ако Ви се при- 
иска да покарате под Водата или по пок- 
ривите на Къщите. Полиция няма, а Всич- 
Ки, Кошто Ви се изпречват на пъгля, бягап 
панически от бронята на Вашата Кола. 

Сгагу Тах! 3 е третата игра от тази 
серия, Както Всъщност си личи и оп са- 
мото име. 


не са променени нито на санти- 
метър. И тук единстВена Ви цел е па Кръ- 
Жжите из избрания от Вас град с такси- 
метърджия по Ваше желание и да Возште 
хора от точка А до точка Б. 

Основните разлики В сравнение с пре- 
дишната част са няколко. Първата е, че 
градовете, В Кошто можете да Карате, 
са Вече три на брой. Втората е Възмож- 
ностита да превозвате по няколко човека 
заедно. Третата е графиката, Която е 
значштелно подобрена спрямо тази В пре- 


дишните части. „ба съжале- 
ние отново има Какво още па 
се желае от Визуалните 
ефекти. Хубаво е, че Колите 
шмат опблясъци и изглеж- 
дат малко по-истински. Добре еи че хо- 
рапа по улиците изглеждат малко по-при- 
лично. Самште градове са организирани 
приятно - пе Вече изглеждат доста по- 
аркадни и малко по-живи. 

До пук обаче с готините неща по от- 
ношение на изображението. Проблемът е, 
че Всички тези графични подобрения не 
правят Визията на играта актуална. Ма- 
Кар ис тях, графиКата пак изглежда рет- 
ро, на моменти блясват страшни бъгове 
и общо Взегоо цялостното 0 ниво е неза- 
доВолитвлно. 

По повод на друга една промяна - гра- 
доВете, както Вече казах, са три: 


Те са моделирани на базата на ориги- 
налните им събратя: Лас Вегас, Сан 
Франциско и Ню Йорк. Тереншпе са доста 
по-големи от преди, Което може да бъде 
разглеждано и Като нож с дВе остриета. 
Хем шмате повече място за премеждия, 
хем ще Ви се наложи бая да се поразкара- 


АСТОН-ОВИЛМЕ 


160 
Зеца / Етрие |п! / Зиапцеше 


игулм.зеда-вигоре.сот 

Репбит 1 СНг, 256 МВ ВАМ, 32 МВ Мдео 
Мпдоуив АП, Опес!Х 9 

РС, Х-Вох 


+ 
Взе 


РС МАМА 3/2004 > 29 
таа 


те, за да изпълнште някои Курсове. 

Възможността да превозвате по ня- 
Колко човека едновременно е най-прияп- 
ната промяна В геймплея на Сгагу Тах! 3. 
Над някой групи Клиенти стои определено 
число - 2, 3, 4... То обозначава броя на х0- 
рата В дадената групичка. Когато Качи- 
те Всички, те един по един заявяват же- 
ланата от тях дестинация. Този плип Кур- 
соВе са по-интересни, но на моменти оп- 
ределено ще усепите, че груповото раз- 
Карване е по-трудно, по-тегаво и поняко- 
га може да бъде дори дразнещо. 

Интересен е и режимът Сгагу Х. В не- 
го има един Куп мини игрички с ппакси, Ка- 
то част от поях изглежда са правени опа 
наистина болни мозъци. 


шли преминаване по терен, обстрел- 
Ван от авгломобшли са само част от щу- 
рите хрумКи на производителите. 

ЗВуците В третата част са подобни на 
тези от предишните. Клиентите Ви под- 
Викват нервно, а Вие ги успокояват, пеше- 
ходците бягат с панически Крясъци, а Кола- 
та Ви свири, Влизайки В завоишпе по най-лу- 
дия начин. Саундтракът Към играта също е 
добър - тежичък с леки пънк нюанси. 

Общо Взепо Сгагу Тах! 3 е игра, Която 
запълва свободното Време прекрасно. Тя 
не изисква нито особени умения, ншпто 
прекалено Вживяване. Спрашногпо става, 
Когато се зарибите и усещате, че Ви се 
играе Все повече и повече... А сега и на 
мен пак ми се дошгра! 

Орлин Широв 
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а бъгавата, но сексапилна Орлеанска 


че ще шма игра с главен герой Жана 

Д Арк, Веднага си помислих, че пя ще 
бъде нещо подобно на Куест. Нали все пак 
Всеизвестната “еретичКка” и свещена 
гордост на французите в Вършшла един 
Куп смислени неща, Кошто предполагап 
заглавие, достойно за приключенския 
жанр. Гейм-студиото Епа! обаче е ре- 
шшло да обърне по-голямо Внимание на 
Военните подВизи на секси мадамата. 
Играта, напраВена от тях, дори е част 
от бъдеща серия (Магв 8, Магогд). Тя 06- 
роща Внимание, главно на Конфликта 
между Франция и Англия, В резултат на 
Което В Чоап о! Агс ще Видите много ре- 
ално състояли се сражения. Главен дизай- 


К:. преди Време плъзна мълвата, 


АСТОМ КТЗ 


ПНр:/Лмллоа-дате.сот/ 
Репцит 800 МНг, 128 МВ ВАМ 
Мпдоуив АП, Опес!Х 8+ 
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нер на пози проект е Тревор Чан, който в 
известен със спратегиите си збемеп 
Кодот и Сарйпайзт. В случая пой е изне- 
Верил съвсем леко на предпочитанията си 
и последното му творение е по-скоро еК- 
шън-ориентирано. Въпреки че В Жана 
Д Арк съществува Възможност за пре- 
минаване В стратегически режим, през 
по-голяма част от Времето ще Ви се на- 
ложи да се млатите от трето лице В 
стил Епсауе например. 

Поради факта, че играта има дВе лица, 
смятам да се спра поотделно на тези 
различни режими. Екшън часпита В )оап 07 
Агс е изцяло базирана на 


млатенето без умисъл 


Единственото нещо, Което ще се на- 
лага да правите с младата дама през по- 
голяма част от Времето, е да натискате 
дВата бупона на мишкКата. Така пя ще 
изпълнява Всякакви Комбота и трикови 
удари, Кошпо за съжаление не се различа- 
Ват особено един от друг. В този Вари- 
ант (Като геймплей) )оап о! Агс доста на- 
помня на Конзолно творение. Това не 
трябва да Ви учудва, тъй Като Еппот 
смятат да пускат играта и за Хрох. Нали 
Все пак големите Кинти били В Конзоли- 
те... 


КъкБ Анаск +3096 
Ром Анаск +4096 
Опу Хоап об Агс пау вс 


Комботата, Които Вече споменах, се 
изпълняват доста просто. При Комбина- | 
ции от Аи В (левия и десния бутон на 
мишката), героинята нанася различни 
атаки. “А” ударът е лек, докато “В” е си- 
лен. Така при ААВ например, Жана ще за- 
махне дВа пъти по-леко и най-накрая ще 
завърши със сериозно силен удар. При раз- 
личните Комбинации французойката Вър- 
ти меча по специфичен начин, Което за 
съжаление няма голямо значение за плова 
Колко бързо ще умрат Враговете Ви. 

ОсВен този чист екшън елемент, В 
Уоап о! Агс има и леки ролеви моменти. Ге- 
роцнята Ви и Всички, Кошто се присъеди- 
няват Към нея по Време на мисиите, съ- 
бират опит и Вдигат нива. Така, при опре- 
двлен брой опит, ще можете да разпреде- 
лите 7 бонус точКи из показателипе си. 
Те са Кръв, енергия, сшла, ловкост, защи- 
таи лидерство. Освен пова ще получава- 
те и по една точка за Военни умения, Ко- 
ето означава, че можете да повдигате 
ефективността на Комботата си - не- 
що, подобно на ед! Асадету, но реализи- 
рано значително по-зле. 

По пътя си героите Ви ще събират и 


различни благини 
Кошто обаче се ограничават 00 след- 


нште няколко Вида: пари, храна, модифайъ- 
риц няколко оръжия. Благодарение на ман- 
джата ще можете да Възвръщате Кръв- 
та и енергията си, а след Всеки победен 
бос Жана ще получава по едно ново прис- 
пособление за Колене на Врагове. Модифа- 
Порште пък са предмети, Кошто изпълня- 
Ват ролята на амулетите В Отабо или ар- 
тефактите В Негоев. Когато ги носите, 
те повдигат силата, ловкостта и т.н. 
Миусиите В играта са общо осем. Не 
си мислете обаче, че това е малко. Всяко 
едно от тези нива ще Ви отнеме между 
един и чепири-пет часа. Ще пазите френ- 
ски градчета или ще превземате английс- 
Ки укрепления. Ще попаднете В епични 
битки, В Които ще трябва с една шепа хо- 
ра да избиете Към стотина противника. 
НиВата В Чоап о? Агс са огромни. На 
някош от тях има по три-четири града и 
още пет-шест малки укрепления. Това 03- 
начава, че само за да ги обходите, ще са 


Ви нужни поне петнадесег-двадесег ми- 
нути. За съжаление терените са направе- 
ни по странен, доста ограничаващ начин. 


На места има невидими 

“дизайнерски” стени 

Кошто не могат да бъдат преминати. 
Много пъти ще Ви се налага да заобикаля- 
те ниски хълмчета, просто защоппо съз- 
дагпелят на Въпросната мисия е преце- 
нил, че пова трябва да е така. Това е и 
един от основните недоспагпъци на игра- 
та. 

В графата с проблемите трябва да 
бъде спомената и Камерата. През повече- 
то Време пя е от трето лице, а ако ре- 
шиште да използвате лъка си, ще мине оп 
порво. Проблемите идват при масовите 


1 
14 |- ЧЕ + 
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битки, Когато Камерата започва да се 
Върти Във Всички посоки, загубвайки ори- 
ентация. В такива моменти е най-добре 
да продължите да се помпате на мишка- 
та, с надежаа, че гледната точка Все пак 
В един момент ще се сгабилизира. 

В Чоап о! Агс главната героиня може 
да се качва и на Кон. Това е добра идея, Ка- 
то изключим не особено успешната 0 ре- 
ализация. Ездачот се движи мега дървено, 
управлява се трудно и Камерата В пози 
момент определено не знае какво плочно 
се случва. Запова по-добрият Вариант в 
да се биете на два Крака. Сигурно Конят 
може да влезе В по-ефекгтливна употреба 
след евентуален пач... 

Проглувниците на Войнстващата 
французойка (или поне на нейното КомпЮ- 
търно превъплъщение) не са особено раз- 
нообразни. Те се изчерпват с Копиеносци, 
боздуганджии, рицари и стрелци с лъкове 
и арбалети. Гадовете са различно трудни 


за убиване, Като Във Всяка дружинка 
обикноВено има по един по-гаден опоненп 
- техният лидер. 

Вече споменах за нечовешкото разми- 
наване В числеността на двете Вражду- 
Ващи страни. В повечето случац 


ще се биете 5 срещу 100 


Като повярвайте ми, В такива момен- 
ти определено става шоу. Основното нещо, 
Което ще Ви се наложи да правите, в а 
блъскате по мишката, да се Въртите на- 
сам-натам и от Време на Време да гризва- 
те по някой друг хляб или ябълка. Битките с 
босовете на Всяко ниво не правят изКключе- 
ние. Те не са много прудни и при правилна 
такглика Всеки противник на Жана ще падне 
В Кракагпа 0. 


7 кат орк а овстановка 
- Реанит 4 на 1-8. СНг, 
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Като цяло А-то и на Враговете, и на 
французите е доста ниско. Компютърно уп- 
равляваните единици не правят засади, не 
обмислят ходовете си, а просто нападат с 
главата напред. Единствената следа от и3- 
Куствен инпелекгл, Която забелязах, беше В 
случай на Врязване В групичка от стрелци. | 
Обикновено тв св пръсват, за да станат | 
по-трудна мишена, но често просто оста- 
Ват на място. 

Както Вече споменах, в /оап о Агс има ш 1 


КВТ5 режим 


В него ще ви се наложи да влизате са- | 
мо няколко пъти. Т00 ще Ви трябва глав- 
но за пранспорглиране на групички Войни- 
ци. При него можете да командват и ва- 
шите спенобойни машини - Агра!ез!, 
Вайеппо Вап, Еаисоппеашц, Тгебиспет. Като 
цяло обаче пози режшм е направен на 
сравнително ниско ниво, не предлага мно- 
го опции и е нещо Като допълнение Към 
играта с цел разнообразие. 

Техническата страна 8 Магв Ммагпогв: 
Уоап о! Агс не е сред най-силните. Графи- 
Ката 0 е приятна, Въпреки че екстри Ка- 
то антиалайзинг, оглблясъци, реална Вода 
ит.н. отсъстват. Иначе героште са нап- 
равени приятно, но си личи, че ЕпПа! не са 
целели създаването на особени графични 
екстри. Декорште са абсолютно спатич- 
ни, а околната среда е леко бупафорна. 

Музиката В играта обаче е приятна. 
Класическите мелодии 


навяват героизъм 

и надъхват играча 
по доста подходящ начин. 
Като цяло Магв 8. Магогв: доап 0? Агс 
е приятна игра, Която бих препоръчал на 
Всички фенове на историческите геймки. 
Битките В нея са реално състояли се и 
ако сте зарибени по историята, ще раз- 
познаете много действително същест- 
ВуВали личности. За съжаление ЕпПан! не 
са се справили по най-добрия начин с плех- 
ническата част, с изкуствения инте- 
лект, със скриптовете на прогливници- 
те, с ран пато-а и други придаващи лъс- | 
Кавина дреболии, така необходими да пре- 
Върнат една игра В хит. Липсата им оп- 
ределено ще обрече Чоап о! Агс на прашас- 
Ване по рафтовете или на еднократно 
превъртане, последвано от Кратък път 
Към Кесус!е Вп-а. 
Орлин Широв 
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ТАЛОН 


излезе Месопд - тактически шу- 

тър, посветен на Войната Във Ви- 
етнам. Той бе посрещнат доста добре оп 
геймърите по цял свят. Именно поради 
тази причина Сащеппао решиха да пуснат 
8 продажба един нов билет за Виетнам, 
наречен Мейсопа: Н5! Арпа. Това е официа- 
лен п650п 915с, Който продължава прик- 
лючението сред джунглите на Виетнам. 
Новата игра пристига с множество при- 
ятни екстри. И това не се отнася единс- 
тВвено до новите сингъл мисии и мулпип- 
лейър нива, аи до напълно новия еножин, 
който Н5! Арпа използва. Определено раз- 
работчиците са се постарали адонът да 
бъде максимално напудрен. Това, естест- 
Вено, може само да ни радва. 

Накратко историята е следната. 
Действието се развива през далечната 
1967 година. Виетнамската Война е В 
разгара си, а Вие и Вашият екип Вземате 
дейно участие В нея. Героят, В Когото ще 
се превъплатигле, е Командир на Е51 Арпа 
- елитен отряд от 05 бреса! Еогсез. Глав- 
ната задача на Въпросния тим е да преси- 
ча действията на Врага още В зародиш. 
Членовете на Вашата команда са почти 
същите, Кошто Видяхме и В първия 
Мейсопа. 


ее почти една година на пазара 


Нова самоличност 


Основната разлика Във Нз! Арпа В 
сравнение с оригинала, е В самоличност- 
та на главния персонаж. Ще поемете уп- 
равлението на сержант първи Клас Уорън 
Дъглас. Като човек, Койпо служи В армия- 
та от огпдавна, поп е започнал да губи Вя- 
рапа си Както В нея, плака и В причинште, 
поради Кошто е Във Виетнам. Уорън е ци- 
ник по природа. Той Все още изпълнява во- 
енните си задължения отлично, но продъл- 
Жава да се съмнява В правилността на за- 
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„плащаш 1... 
играеш 
сее 2 часа 


поведите, Които получава. Изхождайки оп 
опита си Във Виетнам, той е сКлонен да 
обмисли Вариант за напускане на армията 
след Края на поредната си мисия. 

Друг ноВ член на екипа е Водач - сер- 
жант Моуеп Мпат. Сражавайки се рамо 90 
рамо с американските рейнажъри оп бъл- 
ги години, той Воюва за свободен Виет- 
нам, мрази УС-тата и Комунистите и 6 
най-полезният Ви подчинен. Винаги може- 
те да разчитате на него, ако искате да 
откриете Вярната посока В джунглата. 


Той може да Ви предупреди и за приближа- 
Ващи ВиеткКонгци. И не на последно мяс- 
то, Мдуеп е най-оправният Ви съопбор- 
ник В престрелките. Това ясно личи при 
броя на фраговете, изписвани В брифинга 
след Всяка мисия. За съжаление Моуеп 
Мпат ес Вас едва В Ве мисии, плъй капо 
загива геройски при едно нападение над 
базата. Неговото място се заема оп 
стария Ви познайник от първия Мейсопа - 
Ге Ппу Ми. Човек, на Когото също може- 
те да се доверште напълно. 

Вашият екип се съспош отново оп 
шест души. Това са съотВеглно: ).Сгоскег 


Уобеке ив (о Ше гафо; 


Нов билет за джунглата 


- медик, Р).Оеюоп -- радист, Ге Опу МАШ - 
Водач, С.).Ногпятег - Картечар, Т.Вгопвоп - 
инженер и Вие, т.е. Уорън Дъглас - Коман- 
дир. Не е задължштелно Всеки един от ти- 
ма да участва В дадена мисия. Това зави- 


си от специфичните цели на задачата, | 
според Които се подбират и Конкретните | 
специалисти, необходими за осъщеспвя- 
Ването на съответната операция. Разби- 
ра се, Водачът, медикът и радистът са 
Ваши постоянни спътници. 

Фактът, че изкуственият ингелекп 


на подчинените Ви е значително нараснал, 
е доста решаващ. За разлика от първия 
Мейсопа, Във Н5! Арна членовете на оп- 
ряда двмонстрират повече инициатив- 
ност В преспрелките. Вече спокойно мо- 
же да се опрете на гляхната стабилна 
поддръжка във Всяко меле. 


Седем нови мисии 


Ме!сопд: Н5! Арпа ще зарадва Всички 
геймъри със седем напълно нови сингълп- 
лейър мисии. Действието В тях се разви- 
Ва В планинските части на Виетнам. На- | 
борът от задачи за Всяка от плях е малко 
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по-богат от преди. Ще трябва да изпъл- 
нште своя дълг, намирайки път през мин- 
но поле. Ще организирате отбраната на 
базовия си лагер срещу пълчища Виеп- 
намци. Естествено, оглново шма мисии 
от пипа зеагсп 8, дезкоу. Тяхната цел 6 
унищожаването на Вражески фабрики за 
оръжия, елиминирането на арглилерийски 
позиции шли на разузнавателни постове. 
В играта са Включени и зеагсп 8 гезсие ни- 
Ва, В Кошто основен приоритет е да спа- 
сите задника на някой свален американски 


пилот. Релефът на мисиште е достаплъч- 
но разнообразен. 

Теренът изобилства от стръмни и 
Високи хълмове, пълни с тесни Клисури. 
ШЕ Навсякъде е полно с пълноводни реки, ро- 

Е молещи рекички и малки поточепа. 
Ето, че идва ред и на Визуалните бос- 
1 поонства на тази игра. За да говоря за 
тях обаче, първо трябва да спомена но- 
4 Вапа разработка на чешкото дизайнерс- 


та Ко спудио Руегодоп. 
и, С На Арпа пражките разработчици 
В представиха на световната публика плех- 
ния нов Рего | графичен енджин. Конкрет- 
ни данни за него не бяха публикувани (но 
те не са и нужни). Графиката на играта е 
- невероятна. Ако разполагате с добра ма- 
шина и мощна Видеокарта, дъхът със си- 
си гурност ще Ви секне от глропическата 
роли ожунгла, Която ще се разкрие пред вас. 
ПОД Распишпелността е повече от буйна и 
БЕЛ Красива. Досега не бях Виждал плолкова 
По реалистично пресъздадена ппропическа 
ди. 
а” гора. Всичко потрепва В синхрон с Вяпъ- 
пи ра. Отново присъстват приказно изглеж- 
варене 981 


Саппога 


стил 6 офис шехниКаша 


дащите ярКосини пеперуди. ЦВегловете 
са наситени. И с пова преобладаващо зе- 
лено са си направо релакс за очите. ЗВуКо- 
Вото оформление също е на Високо ниво. 
То приятно допълва атмосферата с пли- 
чи песни. В потвърждение на поговорка- 
та “Няма безплатен обяд”, перфектната 
графика иска своето от хардуера и зареж- 
дането на Всяко ниво отнема адски мно- 
го Време. 

Друг недостатък на играта, Който 
открих за моя най-голяма изненада, също 


е свързан гъста- 
та зеленина. Ис- 
тината е, че неп- 
рогледният  шуб- 
рак пречи на Какво- 
то и ба било планиране 
на атаката или опбрана- 
та, а оттам страда сериозно 
и геймплеят. Вражеските Войници буКВвал- 
но изскачат на метър пред Вас от някой 
храст и Ви застрелват Като Куче. Шан- 
сът да ги различите отдалеч е минима- 
лен. Това Важи В същата степен и за Вас. 
Вашето появяване обикновено сграшно 
изненадва и обърква ВиепКонгците. Как- 
то и В първия Ме!сопа, екшънът е на при- 
ливи и опливи. Обикновено се редувагп 
престрелка и промъкване до следващогло 
меле. 


Към Всички гореспоменати допълне- 
ния не мога да не отбележа и новите оръ- 
Жия Във Аз! Арпа. Те са шест на брой. Ка- 
то начало ще започна с пушките - М14 
ВъВ Вариант си без оптика, Разбира се, 
Виетнамците са снабдени с еквивалента 
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- ТоКагем зм! 38, Като отново може аа се 
избира между снайпер или стандарглно из- 
полнение. Американските Войници шмагл 
на разположение и Картечница, монпирана 
на хеликоптер. Става Въпрос за М60 
Масптпе бип. И двете Враждуващи страни 
притежават по един нов модел автомат. 
Като Възможности Зеп 5аМ и бсогроп 
Масите Ро! са напълно изравнени. 
ЕстестВено, Всички оръжия оп пър- 
Вия Мейсопа присъстват и В експанжъна. 
Нова екстра е байонепъот, предвиден за 


монтиране на Всички пушки. 
За подсилване на Въздейст- 
Вивто са добавени ш няколко 
модела американски самоле- 
ти. Те участват предимно В 
унтрото преди Всяка мисия, но 
определено изглеждат Внушително. 
Това са небезизвестният В 52 Вотрег, Е- 
105 Тпупдегсте?, Както и Е4 Рпатот. 


Наличието на добър мулплиплейър бе 
определено една от основните причини за 
успеха на Ме!сопо. Издателите от 
сатеппд със сигурност са опчели плози 
факт, защото Н5! Арпа пристига с осем 
нови Карти за игра В мрежа. Всички те 
отново поддържат до 64 играчи едновре- 
менно. 

За финал ще добавя, че геймъриге, на 
Които е харесал първият Мейсопа, със си- 
гурност ще останат Впечаплени от но- 
Вия експанжън. На Всички останали мога 
само да Кажа, че си заслужава да хвърлят 
по едно оКо на тази игра. 

Димитър Трифонов 


ДИГИТАЛНИ И АНАЛОГОВИ: 


- Копирни машини 


- приншери 


- факс апарати 
- многофунКционални устройства 


фотоапарати и Камери 
мултимедийни проЖектори 
Консумативи 

безупречен и динамичен сервиз 


Ние можем бсичКо, Коетшо може Сапот! 


София 1000, уд. "6-пи септември" 93, тел: (02) 981 50 29, 981 53 79 е-пай: саппогаФта!.Бо! Бг, улуу.саппога Бо Бр; 


тоВите раирани Костюми и първите 

лесно преносими автомати, се Крив 
нейде из историческите дебри на Амери- 
Ка. Преди много луни В следствие на ня- 
колко утопични закона (Сухия режим) и Го- 
лямата рецесия, организираната прес- 
глъпност отвъд Голямата Вода избуява В 
ужасяващи размери. На сцената се появя- 
Вап зловещо спретнати групичКи с ясен 
национален произход и склонност Към 
Консумация на макарони, чишто лидери 
(от рода на Ал Капоне) довяват роман- 
плчни нотки 8 звученегло на Въпросната 
епоха чак до съвремието. Е, шансовеге 
за потапянето В тази отдавна опмряла, 
но чаровна атмосфера, са множество. В 
наши дни разполагаме с прилично Количес- 
тво подходящи продукти (музика, книги, 
филми и игри), Като един оп последншпе 
е и настоящата тактическа геймка 
стсадо 1930. 


|: от истинските меки на Виоле- 


Имало едно Време 6 Америка... 


Това  новичко произведение | на 


брейошпЯ преслага две истории. Първа- 
та обхваща периода около 1928 ше сВър- 
зана с мафията. Втората се развива Към 
1930 ше подчинена на усилията на ФБР да 
се пребори с Въпросното обществено яв- 
ление. В общи линии между двете часпи 
няма почти никаква разлика. И В единия, и 
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В другия случай имаме разп- 
литане на мистерии и тре- 
пане на Врагове В умерени 
Количества... 

По същността си СП- 
садо 1930 е Класическо и3- 
полнение В спил Соттапдоз, Оезрегайоз, 
Еайош: Вготетоод о? Уве! и т.н. В начало- 
то на опделните нива се давап няколко 
разнообразни задачи. Изпълнението им за- 
Виси от дейстВията на един или на група 
персонажи, поставени под пряк контрол 
на играча. Човечетата се наблюдават и 
управляват по “божестВен” модел от Ви- 
синште, а основният уред, използван при 
джиткането, в мишката. Допълнителна 
редовна екстра за подобен Вид пакти- 
чески игри е наличието на Комплекс оп 
умения, Кошто с развитиепо на испория- 
та могат да бъдат ъпгрейдвани. 

Иначе Като сложност и Време за при- 
Викване, Стсадо 1930 принаслежи Към 
средните гейм-Касти. Ако геймърът Х 


ОЪАДЕЙ ТВоу 


За златните години на мафията... 


че. 


Ф щати 


подходи прекалено самонадеяно и реши- 
телно, Вечните ловни полета ще прие- 
мат героште му практически Веднага. 
Често и най-проспогло притучКВане Води 
00 полуавтломатичен отКос и Крапък 
предсмъртен стон. 

Единственото помощно средсплво, 
Което Ви се дава В случая, има съмниптел- 
но съвременно звучене. По подобие на по- 
ловин дузина филми и геймКи ог началото 
на Века, СМсадо 1930 притежава... булет 
тайм. При желание играчът може да заба- 
Ви действието Във Времевата част на 
Кконтиниума. Опражението Върху геймп- 
лея се изразява В появата на плавни и 
флегматични движения. Герошпе не мо- 
гат да мърдат с нормалната си скорост, 


но Времето за реакция се увеличава мно- 
гократно. На наша мшлост се оставя 
прилично приятна порция секунди за раз- 
мисъл относно моментното положение, 
Което В повечето случаи си е доста по- 
лезно. 


Малката съмнителна почица В цяла- 
та Красота на геймплея на играта идва 
от линейността. Събитията В Кампани- 
штпе плрябва да се случват В определена 
заложена последователност. Колко- 
то ида се мъчи нещастният играч, 
поведението и сценките си оставагл 
непоклапимо Вързани Към сценария. 
Понякога дори Крайно логичнште и 
Воъхновяващи посплъпки си оставапл 
напълно безрезултагтни. 

Друг много по-интересен, макар 


3 4 


и частично ограничаващ елемент В 
Стсадо 1930, са невинните минувачи. Ако 
някой съзре пуцане или малатене, над гла- 
Вата му изниква зловещо зелено око. Ин- 
дикаторчего показва, че следствието се 
е сообило с нов погленциален сВвидегел. 
Показанията на подобен род индивиди мо- 
гат да бъдат използвани от полицията 
ши ФБР. Ако играете В отбора на мафия- 
та, ще шмате две алпернатиВи за пре- 
махване на тази опасност. Вариант А: за- 
личавате свидегеля. Вариант Б: давагле 
подкуп от няколко долара, при Което па- 
метта на злощастногпо човече се изтри- 
Ва безвъзвратно. От друга страна, ако 
фжиткате Впората Кампания, свидете- 
лите са едни от най-добрите помощници 


Си |: са 


В разрешаването на задачките. Кратки- 
ят псевдоразговор, Който се провежда с 
тях, често дава ценна информация. 


По оглношение на героште Стсадо 
1930 предоставя Комплект персонажи, 
съставени от небрежно Количесгво пик- 
сели и леко Всървени движения. Уменията, 
Кошто се предлагат заедно с тях, са: 
стрелба, мятане на предмети, близък 
600, порва помощ и чар. С течение на 


действието Всеки един от пези елемен- 
ти може да бъде ъпгрейдван. За съжале- 
ние създаването на армия супермени е ле- 
Ко затруднено, така че най-добрият Ва- 
риант би бил индивидуално и специализи- 
рано развитие на Всеки от подвласпната 
група. 

Единствените неприятни сплрани на 
наличните герои, Кошто не могат да бъ- 
дат пренебрегнати, са малкият инВен- 
тар и системата за презареждане. Джбо- 
Вете на гангстерите и полицаште са изк- 
лючително плитки и могат да съберат 
минимално Количество Вещи. Екстри огп 
рода на пет пистолета, ятаган и пропи- 
Восамолетна Картечница, плака харак- 
терни за много други игри, отсъстват. 


НОВ АДРЕС 


залата РС Мата се премести на 
ул. Шандор Петьофи Н224 -26 


(на ъгъла с ул. Иван Рилски) 


телефон 952 09 55 
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По Време на мисия играчът може да мък- 
не със себе си оплиимално един автомат, 
белезници или Въженце, аплечка, писто- 
лет и още една-две фжунджурци. Но дока- 
то това би могло да бъде опдадено на 
реалистичен порив, Вплорият недоизпи- 
пан момент - презареждането - може да 
съсипе морално пракглически Всеки гей- 
мър. За да сложите нови патрони, В Ков- 
то и да е пуцало, прябва да маркирате 
мунициите с мишката и да ги довлачите 
Върху многострадалното оръжие. Опера- 
цията е изключително бавна и 
Влудяваща. С други думи, ако ня- 
Кой влиза В схватка, плрябва аа е 
сигурен В две неща. Първото е, 
че Възможността да изпреби 
Всичко що мърда с един пълни- 
тел е реална. И Второ - полето 
на битКата прябва да притежа- 
Ва поне един сигурен ъгъл, подхо- 
дящ за прикриплив... 


Аудио-Визуалното оформле- 
ние на играта може да се сравни 
с усещането за следобедна хра- 
носмилапелна дрямка. Карплин- 
Ките са леки и ненапрапчиви. На 
моменти обаче действието е 
гарнирано с Качествени Кървави 
филмчета. Звуците са леко пос- 
редстВени, но музиката е хуба- 
Ва и изградена от нежни, повта- 
рящи се ожазови мотиви. Всич- 
Ко по Външния Вид, така да се 
Каже, е посветено на безметеж- 
нопо ожиткане. В ппова си със- 
тояние оформлението осигурява прият- 
на игра без появата на твърде уморени 
погледи или раздразнен слух. 

Е, Въпреки споменатите плюсчета, 
Стсадо 1930 не оставя особено знамена- 
телни Впечатления. Играта си е игра, ху- 
бава, но В никой случап твърде оригинал- 
на или генцална. Ако си падате по глакива 
продукти, ако Ви липсва появата на нов 
Соттапдо5, ще можете да я изджиткате 
с голямо удоволсппвив. В проглиВен случай 
не полагаште Кой знае какви усилия. Гейм- 
Ката би запълнша приятно един, да, 
максимум три следобеда и толкова. Рис- 
Кът от пристрастяване и последваща 
абстиненция са сравнително малки. 
Сергей Ганчев 


С. Фи пак 


ипсват ли Ви Класики Като Рпуатеег, 

 УИпо Соттапдег и ЕШе? Игравли Ви 

й се на един изключително Качествен 

| съвременен Космически симулатор? Пре- 
| Върмяхте опдавна Ргеейапсег и Х2: Тпе 
| Тва! и сега Копнвете за още междузвез- 
| они премеждия и престрелки? Мислите си, 
че Упмегва! Сопа! е играта за Вас? Е, и3- 


| логали сте се. Очевидно Дерек Смарт 


| 
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МОМЕЛЧОМЧЕ, м 

1745 2343617 ар! 
(създателят на поредицата Ванесгшвег) 
не ечак плакъв умник“, за Какъвпо се Води. 


УОпмегва! Сопа! е директно продълже- 
ние на Ва еСгшвег МШеппит - игра, КОя- 
то се опита да обедини В себе си Куп не- 
ща и да представи жанра на космически- 
те симулатори В една по-различна свет- 
лина. За съжаление обаче, това заглавие 
ВърВвеше В Комплект с редица недоразу- 
мения по отношение на геймплея и с мно- 
жество странни бъгчета (например не- 
поносимост Към едни от най-разпрост- 
ранените звукови Карти - тези на 
Сгвайуе). И очевидно ппова бе една от при- 
чините Огватсатег да преименуват В 
процеса на разработка новата игра на 
Дерек Смарт от Ва есгшвег Сепегайопб 


« Игра на думи. На английски умен е зтаг!. 


| 


ср са: св -алеобсюскюкосккуценс кк 


на Упмегва! Сопра!, за да не предизвиква 
неприятни асоциации В съзнаниепо на и3- 
пагилите си от предишната част гей- 
мъри. Но дори и с ново заглавие, тази пг- 
ра Все още не може да развие сполучливо 
доста оригиналната идея - съчетание на 
Космически симулатор, З0-шутър и роле- 
Во приключение. Това го Казвам с голямо 
съжаление, пъй Като Възлагах огромни 
надежди на този Опмегва! Сотра!. Но уви, 
Крайният резулмат е леко разочароващ, 
Както сигурно си личи и от общия пон на 
текста до момента. Но не ме разбирай- 
те погрешно. Играта има и добри стра- 
ни, но те остават В сянката на пвърое 
многото проблеми по огтношение на 
геймплейя и свързани с графичния енджин 
на играта. 


Рекламни трикове 


Вселената на Ипмегва! Сотба! е ог- 
ромна. Ето и нЯКоЛКо досадни спагтисти- 


Ки: нао двеста и пегодесет планети, око- 
ло двадесет и една хиляди Космически 8о- 
енни бази, градове и прочие, дванадесег 


раси и петстотин различни едини- 
ци. “Бийте се с Всичко, навсякъде, 
Всякак... с Всички Възможни средс- 
тва”. Тези изречения-залъгалки 
могат да се прочетат на официал- 
ната страница на играта. Те опре- 
овлено звучат любопштно и хва- 
щат окото. 

Но още със самото стартира- 
не на Опмегза! Соплра! неколкокрагп- 
но се наложи да спомена роднините 
на Дерек Смарт чак до девето Коляно. Пър- 
Вият огромен проблем, Който ме зашлеви 


| Като мокър парцал В лицето, бе следният 
а надпис: “РАТАС: Мепех б5падег 1.1 апа Рхе! 
и спадег 1.1 Ведшей!”. Опмегва! Соплра! отказа 


а да тръгне, защото моят скромен беРогсе 2 


ща, 


не поддържа тези плака невероятни ексгпри, 
споменати В цитираното изречение и при- 
същи единстВено Огес“ 9 Карти. Добре че 
съседчето се оказа добра душа и ми пре- 
отстъпи своят ЕХ за около седмица. 

И така, накрая успях да се добера 90 


- основното меню на играта и да полегля за 


пръв път В добре рекламиранагла необят- 
на Вселена на Опмегва! Сотраг. Очаквах па 
Видя невероятни спецефекти и деглайлни 
Кораби, планети, сгради и Юнити. Все пак 
играта изисква Видеокарти от най-ново 
поколение. Но В Крайна сметка се сблъс- 
Ках с една доста овехтяла Визия, Което 
честно Казано сериозно ме разочарова. 


Ее!. 9733587 


3) МАШИНИ 


ИМ. ВАГАТА.МЕТ Ае суъ 


ча 
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Сигурно си мислите: “Графиката няма 
значение, Важен е геймплеят”. Ама нейсе. 


Гърчав начин на 
цгра 

Вярно, Опмегва! Сот- 
ра притежава голямо 
разнообразие от Ввъз- 
можни професии, оръ- 
Жия, превозни средства, 
Космически Кораби и 
планети. Наистина, мо- 
жете да пилотирагпе ог- 
ромни звездни Кръсппос- 
Вачи, да се сражаваге 
ВъВ фърст пърсън ре- 


Жим на повърхностгла на някоя запуспляла 
база “а ла Поот”, да пъргувагте и т.н. Въ- 
обще имате огромна свобода на действие. 

Упмегва! Сотра! се състои от мащаб- 
на синголплепър Кампания, Възможност 
за свободно блуждаене из Космоса и опция 
за Чпя ат! аспоп”. 

Догук добре. Геймплеяг обаче е муден и 
бъгав и не се различава кой знае Колко мно- 
го от този на Ванесгшзег МШеппит. Нужно 
е адски много Време, за да привикнете с 
тежкия интерфейс и множествогпо Клави- 
ши за управление на Космическия Кораб. Ос- 
Вен плова и пътуването от една точка 90 
друга е доста досадно и продължително. 
Например можете спокойно да отидете и 
да пиете едно Кафе, докато корабът Ви 
изминава цялото разстояние от орбипа- 
та до повърхността на дадена планегпа. 

Същото Важи и за разходките по зе- 
мя. БитКите с Компютърно симулирани- 


” 
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те (при това нескопосани) солдати са съ- 
що толкова мудни. Нужно е доста Време, 
докато откриете някой прогливник, Ко0- 
то Копнее неистово за един бърз Куршум 
В главагпа. 

Не прябва да пропускаме и факгпа, че 
играта е доста нестабилна. Например чес- 
то спаваме жертва на неочаквани накъс- 
Вания на Кадрите или внезапни изхвърляния 
8 десктопа. Особено при игра В режим 


мултмиплейър 


Койпо, между нас Казано, не е Кой знае 
Колко забавен, Въпреки че предлага мно- 
жество спиилове игра - онлайн блуждаене 
ВъВ Вселената на Ипмегва! Сотба!, деп- 
мач, отборни мелета и пр. 

ЗВуковото оформление е добро 
единстВено по оглношение на му- 
зиката, особено по Време на сра- 
Женията В открития Космос. 
Всичко осгланало е по-скоро як 
дразнеж, способен да Ви накара да 
запушите ушите си с най-близкия 
удобен за плова предмет. 

Като цяло Опмегва! Соглра! 
страда от почти Всички недъзи, 
присъщи на останалите части на 
поредицата. А това е наистина 
Жалко, глъй Като добрите идеи, Ко- 
што са Кръжали В главата на Дерек 
Смарт, са буквално опропастени. 
Бшо то от него или от неговите 
съекипницо. Ако си затворите очи- 
те за Всички гореспоменати проблеми и В 
случай, че имате достатъчно сВободно 
Време (да речем месец-два), за Което да 
сВикнете с неудобния интерфейс и управ- 
ление, то тогава ще се насладите на ня- 
Кош доста интересни сингълплейър ми- 
сии. Особено що се огпнася до режима 
“свободно блуждаене”, В Койпо на прак- 
тика можете да играете с месеци и па не 
успеете да посетите Всички планети Във 
Вселената на Опмегва! Сотрат. 

Ех, може би следващата част ще се 
окаже успешна... Сомнявам се обаче, че 
някой ще се наеме да финансира отново 
поредния потенциално неуспешен проекгл 
на Дерек Смарт. 

Ако Все пак Ви се играе готин Косми- 
чески симулатор, можете да прибегнете 
Към услугите на Вече споменагите по-го- 
ре заглавия - Неейапсег, Х2: Те Тва и т.н. 

Асен Георгиев 
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Тпе Айуепиге Сотрапу 
МАЛА. аймепигесотрапудатев. „сот. 
Репцит 500 МНг, 64 МВ ВАМ 
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Брават рай РА. 


С се ска 
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Д фа се «А одат ПЯ А лава НА даа Е байещ 


ст И. оглед от а #0 ТО ЩЕ иевт, в 4еае 
жа (ло адбл Де Ке кегй Д ее. 
за вийана мо е аве ана Веди злеша. 


бТАТЕ ОЕ МЕМ УОйк. Ситу ОЕ МЕМ ОВК 


то АБкайак Сакег 
съ? ог Розсе 


Рок иенол 4 #4 зо бо “ме фемата 


Ще 4авад васйв сем. Се Кола зов с 


дервабла кан ва 6 


ми 4 фаефяа пнафо манджа. ала пъди ре 
Ке слота Кел 
Успм Маме Содава 8 е, аба ИА 
УкпмАе 4 Вили 24 ле 
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ж 1 
рммьоми 4 ТА ОВ в 7 ъс Дий, 
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„ез 1е </ дА 


ММнас мошап | до со огаБ а адуз Пеагст?" 


1800-па: Джак Изкормвача извършва 
серия изключително бруглални убийства В 
Лондон. Жертвите са проститутки. Тру- 
повете са обезобразени и разпоКъсани. 
Случаят остава неразрешен. 

1901-Ва: Джак се завръща! Луд после- 
доВагел на убиеца следва примера на ицо- 
ла си и повтаря нечовешките зВверсглва. 
Джими Палмър - прохождащ, амбициозен 
репортер, получава шанса на Живота си. 
Неговият шеф му поръчва да напише ис- 
тория за Изкормвача. Героят трябва да 
разпита свидетелите и да проведе собс- 
тВено разследване, за да разбере кой 
стоиш зад Всичко поВва. И са публикува 
статията на своя живот. 


Героите 


По Време на играта Джими среща раз- 
нообразни и интересни персонажи. Оп 
момента, 8 Който сплъпва на местопрес- 
плъплението, той постоянно се сблосква 
със странен съсухрен човек, чиито ляв 
Крак е по-Къс и поради пози факт има спе- 
цифична походка. Този дрипаВ сглранник 
изниква поспоянно, но Внезапно си тръг- 
Ва по средата на Вашия разговор. Среща- 
те се ис нежна Красива певица - жена с 
Винаги пложни очи, Която е била прияпел- 
ка на Жертвата. 

Полицията и частните детективи уж 
Ви помагат за решаването на случая. 
Най-голямото Желание на ченгетата оба- 
че не е да разкрие извършителя, а да си 
измие ръцете и просто да арестува ня- 
Кой Виновник. Нарочени са група Кипайци, 
около Коштпо действиглелно има нещо 
мътно. Жертвата е носела някаква 
пралка, преди да бъде похштена. Откри- 
Ваге обява, че се търси нов доставчик и 
мястото, Което фигурира В нея е именно 


пералня, чишто съдържатели са Въпрос- 
ните азиагци. Когато опиВате там оба- 
че, не разкривате нищо, а просто си от- 
насяте един хубав бой. 

Срещате и дребни мошеници, опърпа- 
ни бедняци, през чиито очи гледа мизери- 
ята. Към “героите” бих причислша и лъс- 
Кавия черен гарван, Който ВеличестВено 
пори Въздуха с Криле и непрекоснато наб- 
людаВва събитията мълчаливо. Той Винаги 
е сякаш една Крачка пред Вас и Ви чака. Ко- 
гато го погледнете В очите, сплранни Ви- 
дения изпълват съзнанието Ви. Накъсани 
сцени, свързани със случая, Ви поглъщап 
и после Внезапно изчезват, Както и сами- 
ят глъмен пернат посредник, Койго Ви ги 
носи. 

Най-добрите неща В пози Куест са 
безспорно ярките образи и запомняща се 
история, Която Винаги има с Какво да Ви 
задържи пред монитора. Приятна изнена- 
даец атмосферичният саундтрак. Това 
обаче не изчерпва Впечатленията от нея. 


За мое огромно 

разочарование. 

Под мрачната синкава опаковка със 
зловещо изпъкващ тъмен сшлует се Крие 
една на пръв поглед посредстВена игра. 
Графиката е на средно ниво. Всичко е леко 
размазано и нервалистично спагпично. 
ДВижещите се елементи, Които уж па- 
Ват признаци на Живот, са Като залепени 
Върху мътния фон. 

Начинът на придвижване по Картала 
ме накара да хлоцна. НовапорстВото не 
може да бъде подминато просто така. 
Особено, Когато в плолкова дразнещо и 
безсмислено. Напълно необяснимо, за па 
се придвижите до ново място, прябва да 
надникнете В инвентара, Където сред 


“ Какво ли не бих направил, за да грабна сърцето на жена - Джак 


предметите Ви се е появил надпис с 00- 
пълнителната десглинация. Вземагле над- 
писа и го завлачвате бо определената ло- 
Кация на Картата. Тогава получавате дос- 
тъп до новото място. Това напълно и3- 
лишно усложняване на Конгролште не в 
просто губене на Време, то е изключи- 
телно Важно допълнение Към цялостната 
глупост на управлението. Изнервящ е и 
фактът, че при натискане на Езс излиза- 
те от играта и отивате В менюто, но за 
да се Върнете обратно, трябва да Кликне- 
те Върху Вевите Сате и не може просто 
отново да щракнете Езс. Странен еи из- 
борът на авторите да прекосвате разго- 
Ворите с бутона “Р”. Не знам Какви са би- 
ли асоциациите им. “Рашве” звучи доста 
не на място... Е, разработчиците си зна- 
Ят... 

И точно, Когато сте готови да се 
откажете от играта заради нейнште 
малки недостатъци и дразнещите 96- 
тайли, Кошто упорито гризат нервите 
Ви, Карглинапа изведнъж се удавя В Кръв. 
Крясък на гарван разсича тишината и ре- 
дица, на пръв поглед безсмислени Видения, 
нахлуват В главата Ви. Да, това е пъм- 
ният Весглштел, Когото Вече описах. До- 
ри само заради него не бихте могли да ос- 
тавите заглавието. Мистериозните Ви- 
дения и развързаните Краища на истори- 
ята просто Ви привличат и неусетно от- 


|> > Дейзи Мултимедия - 


ново сте там - пред монитора. И отно- 
Во провите нервите си със скапаните 
Контроли и графиката, но това Вече няма 
значение. Обръщате Внимание само на 
стряскащите събития, Кошто са Ви по- 
гълнали изцяло. Чакате героя, Когото 
съвсем съзнателно не описах по-горе. Ча- 
Кате Джак. А той е заинтригуван от Вас. 
Получавате писма оп него. Той знае за 
Вас. Изпраща Ви подарък. Когато Вижда- 
те какво Ви е прапил, Ви причернява пред 
очите и припадагпе... 


Геймплеят 


се развива В дванадесет последова- 
телни дни. Разделен е на ден и нощ. Всеки 
един момент от тези дванадесет дено- 
нощия ще се натъквагле на Все нови и но- 
Ви следи. Лично на мен играта през нощ- 
та ми допадна повече. Тогава Виждате 
истинското лице на града. Денем апмос- 
ферага също е силна - задушаващи бели- 
те Ви дробове песни и мръсни улички, 
счупени, назъбени, зеещи черни прозорци, 
олющена мазилка, ръжда... Вечер пък и3- 
ползяват сКкитнуиците и Всички огпрепки 
на града. Единствено шарените сВепли- 
ни на заведенията оцветяват мрачната 
Картина, но и те са някак спудени и неп- 
риветливи. Последното ми напомня за 
още една недомислица. След едно изпълне- 
ние на певицата, Която споменах, се чу- 
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Ват бурни аплодисменти. Ако обаче пог- 
леднете хората В заведението, нито 
един от тях не помръава... 

И тук обаче се налага да правште 
странен избор. Денят завършва, Когато 
напишете поредната си спаглия, а нощ- 
та - Когато погледнете луната. Е, разби- 
ра се и В двата случая трябва да сгле 
сВършили определени задачи, за да преми- 
нете напред. Най-често се налага па гово- 
рите с различни хора и да събирате дока- 
зателстВва. Пъзелите са сравнипелно 
малко. Няма много сериозни ребуси или 
поне нищо нестандартно. 

Харесаха ми обаче загадките, Кошто 
Включват Кървавите писма на Джак. 0со- 
бено ми допадна и това, че песента, 
Включена В саундтрака, е използвана Кка- 
то Ключ В играта. Ако се заслушате още 
В началото В текста (както направих аз), 
Когато я изпълнява певицата В бара, ще 
разберете, че съдържанието 0 не е слу- 
чайно: 

ПТтеге иеге гее гаувпз зайоп а !гев... 
Поип а дошп, пву дошп, пву дои/п... 
Теу иеге аз Маск аз Баск пот ре - 
и а дош/П... 
Опе огтет зад ю "15 тай, 
И/пеге зла! ие оиг зиррег аке? 
ИА а доип, депу, депу, депу доиуп, 
ОоШ/П... 
Лили Стоилова 
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ншпе скокове при нея, са нещо изклЮ- 
чштелно приятно. И Въпреки множе- 
стВого примери от естестВената и чо- 
Вешка история, не Всеки от плях се дължи 
на гигантски метеорит или групово пре- 
яждане с халюциногенни гъби. В подкрепа 
и на пова пвърдение можем да приложим 
| руската компания за гейм-дивелопмънт 
05 боймаге и тяхната поредица хеликоп- 
й терни сшмулатори. Преди ппродесетина 
| луни (или там някъде) на бял свят излезе 
| родоначалникот Кей ЗПагк. Игричката не 
беше лоша, но славянските елементи В 
| спил “боевик” и сравнштелно непретен- 
циозните графика и геймплей, я направиха 
не плолкова лесно смшлаема. Е, явно Взели 
си поука от резултатите, авплорите се 
стегнаха и за сравнително малко Време 
| произведоха нещо наистина добро. Тяхната 
| прясна хвъркаго-ориентирана геймка Рап 
5Ке е лека, забавна и почно на мястото 
си. Тя е именно пода, Което някой геймър 

|! биочаквал от един Вертолетен сим. 


Е Волюцията, и по-точно положиплел- 


Гости от миналото 


Класическите елементи В новапа игра 
| се забелязват още от самото начало. 
| Сценарият е изпълнен с доста прозаични, 


графика 
звук 
гешмплей 


общо 2 СО 


издател 
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сайт 
хардуер 


платформа 


първи Вариант играчът пърха В нещо Ка- 


Битката със 
товното зло... 


отдавна предъвкани, но доказани мотиви. 
Историята на Еаг 5шШКе ни разказва Как 
след година-две сВвегловно значимите те- 
рористи и наркотрафиканти се развих- 
рят на няколко фронта. Положението 
спава сериозно ши международната общ- 
ност създава спецотряд, Който да се 60- 
ри с Враговете на “демокрацията”. Ос- 
новна част на новото формирование се 
явява групичКа модерни бойни хеликопте- 
ри, В чишто редици попада и главният пер- 
сонаж В играта, т.е. Вие. Оглпук нататък 
следват тридесет мисии, разпръснати из 
четири географски лоКации: Карибиге, 
Югоизточна Азия, Близкия Изток и рушни- 
те на бивша Югославия. Като действие и 
геймплей, предложеното развшпие на сЮ- 
жета е силно изчистено. Задачките, Коц- 
то се дават, опираг или до нечие зрелищ- 
но Взривяване, или до спасението на даден 
закъсал положителен герой... 


РазКлонения 


Едно от добрите нововъведения В Раг 
5шке е организацията и последовапелно- 
стта на нивата. Частите В оппделните 
раздели на геймката са подредени В нещо 
Като собитшйна решетка, Като извесп- 
но количество от плях спърчаг Встрани 
от основната фабула. При Желание Всяко 
едно ог нецентралнште занимания може 
да бъде пренебрегнато. Сплраничните ми- 
сии нямат абсолютно никакво значение 
за цялостното изпълнение на Която ш аа 
е от Кампанците. 


Контрол 


Вторият хубав елемент на играта е 
управлението. Ра 5/Ке предлага два Кар- 
бинално различни модела на ожиткКане - 
аркаден и симулаторен. В по-проспия 


то Въздушно подобие на Красивичък 30 | 


шутър. Контролът над машината е изК- 
лючително лек. Много ог операциите (оп 
рода на Кацане и презареждане) са абсо- 


лютно автоматизирани. На Ваша милост | 
не 0 прябВва нищо друго, освен добри реф- 
лекси и здрава гейм-периферия, Която са | 


понася солидната порция насилие. 


За сметка на това В симулаторния | : 


режим хелиКоптерипе се държат затруд- 
няващо-реалистично. В геймКатпа са зало- 
жени голяма доза ефекти, свързани с по- 
летните особености на Вертолетите. И 
Когато Всички те се ВКлючат, управлени- 
ето се усложнява значително. 


Камери 


По оплношение на прякото следене на 


действието, гледнште гппочки, оп Кошпо 
може да се хвърчи, са три: първо и тре- 
то лице и КоКпшт. Разликата между пър- 


Вите два случая е единстВено В това, че | 


ВъВ Вариант едно на екрана Висят Всички 
Възможни индикатори, а Във Вариант две 
освен глях, на монитора се разполага и Ка- 
мера зад гърба на машината. В треплия 
случай - с Включен КоКпит - действието 
се следи оп Кабината на съответния хе- 
ликоптер. Едно ог малкото минусчета 
на играта се Крие именно В последната 
Възможност. Вътрешността на предло- 
Жените Верглолети е изработена сравни- 


телно повърхностно без пворде много | 


Красоти и детайли... 

Иначе машините, Кошто могат да се 
управляват Във Ра 5ке, са шест. В на- 
личност са при хеликоптера от руски 


произход: КАЬО, КА52 и КА58, два - от | 
американски: АН-64А Араспе и РАН-66 


Сотапспе и европейският РАН-2 Поег. 
Всеки от тези Вертолети си Върви и със 


съответното Въоръжение и характерис- | 


тики. Приятното В случая е, че В начало- 
то на Всяка мисия играчът има Възмож- 
ност да избере някой от достъпните 90 
момента хелиКоптери, КаКкго за себе си, 
така и за съекипниците, отпуснапли му за 
дадената мисия. 


Противници... 


“Лошите индианци”, разпръснати из 
нивата на сшмулатора, са друг откроя- 
Ващ се и Качествено изпълнен влеменп 
от геймплея. Враговете са от най-разли- 
чен пшп и Калибър, и изглеждат приятно 
безопасно. Въпреки пова малка група пе- 
хотинци и един-два БТР-а могат да напра- 
Вят на пух и прах Всеки безметежен мо- 
мент. Дори и при най-ниско ниво на пруд- 
ност изпълнения В стил “Последният 
екшън герой” се наказват безжалостно. 
Моментът, В Който нещата загрубяваг 
истински, са мулплиплвърнште изпълне- 
ния. В депмача ботоВете хвърчат на съ- 
щите машини, на Които лети и самият 
играч, Което увеличава анихилиращите 
им А-Качества значително... 

И така, ако не сме твърде дребнави 
при останалите Важни деглайли, графика- 
та и звукът на Рам 5шке са подобаващо 
добри. В играта няма изобилие от префър- 


цунени ефекти, но пова, Което е предло- 
жено практически би се харесало на Всеки. 
В симулатора е интегрирано Всичко, Ков- 
то си трябва (взривове, депайлно изпи- 
пани единици, свепллинни чудеса) без пре- 
Калено пежките и недостъпни глезотици, 
изискващи Карти от рода на Надеоп 9800 
ргоц Ацашу. В резултагп на пова минимал- 
ните изисквания са сведени до доста при- 
мамливи граници, Което би позволило пус- 
Кането на играта и на малко по-старички 
щайги. 


Езс 


Въпреки че хеликоптерните симула- 
тори не обитават Върховете на Жанро- 
Вите топ-Класации, настоящата игра си 
заслужава Вниманието. Разнообразието 
В моделите 0 на управление, графиката и 
нейната забавна историйка, я правят ин- 
тересна за малко по-широк Кръг играчи. 
Ако си падате по пуцането и големшпе 
Взривове, Раг ЗИКке почти сигурно би Ви 
допаднала. 

Сергей Ганчев 

Р5. Специалната екстра на Рай зике 
се Крие 8 езиковата й част. С други думи: 
играта е преведена на български, Като 
единствено аудио файловете са запазили 


ВЕУ!ЕУ/ 


оригиналното си англоезично звучене. За 
територията на България геймКата се 
разпространява официално от бгат!5. 
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К ложи пан Фейрун е огромен, но 


Въпреки това си остава малка час- 

тиуца от света на Забравените 
кралства. СВят, описан В хиляди репп- 
рарег приключения и редица игри. СВяп, 
населен с хора, фжуджепа, елфи, Варвари 
и приказни същесгва. Но плода, Което се 
Крие В недрата му не отстъпва по ма- 
щабност на повърхността. Там долу, Ко- 
дето слънцето никога не е огрявало, се 
Крие ИОпдегдак. Дом на пъмнште елфи, 
спраховитите бихолдъри, коВварните 
шитиди, Злите брагпповчеди на ожудже- 
тата - дюергърите и Куп тъмни създа- 
ния. 

УВи, тези области са доста слабо 
застъпени В Компютърнште игри. „В 
Ва!диг 5 Сайе |! имате един спар!ег Време 
за разходки из недрата на Федйрун. И В 
1сеуипЯ Оайе (и оВете части) от Време 
на Време се спускахте до Ипдегдагк, но 
никога за дълго. ОсВен това основните 
обитатели на Подземния мрак - пъмни- 
те елфи - така и не са засплъпвани като 
главни герои В тези приключения. 


А ВсеКи поне Веднъж 

е исКал да изгаднее 

да почувства мощта на “пъмната 
страна” и да се превъплъти В персонаж 
с тъмна Като абанос кожа и сребърно 
бяла Коса. Но ето че се появи третото 
разширение на Меуегтег Мо в, В Кое- 
то Цпдегдак и тъмнште елфи не са 
просто споменати, а целият сюжет се 
Върти около паях. Между другото за 
пърВи път на РС можехме да играем с 
раса пъмен елф В 1семипа Оае 1 на 
Вомаге. 

Из целия Опдегдагк са разпръснати 
градовете (силно Казано) на тъмните 
елфи, Кошто живеят В полен магориар- 
хат. Тяхното общество се дели на при 
Категории. Първата е на благородници- 
те, Втората е на служителите, приобще- 
ни Към някой от родовете, а третата 6 
на робите. Един град се състои от родо- 
Ве, живеещи В съседство, Като Всеки оп 
тях е оглавяван оп майка-матрона. По- 
ради естеството на общестВения си 
строп, жените сред тъмните елфи са 
силните на деня - единстВено пе могап 
да управляват. Мъжете им служат капо 
слуги и наложници. По глрадиция Всяко 
трето мъжко чедо се принася В жертва 
на богинята на паяците - Лот. 

Майките-матрони на десетте най- 
силни родове Влизат В съвет, Който уп- 
равлява града. Всеки от тях се подчинява 
на богинята. ЕдинстВено и само момиче- 
та оп благороднически семейства мо- 
гат да станат нейни Жрици и това е най- 
Високата спепен след майка-матрона. 
Момчетата пък (след навършване на пъл- 
нолетие), могат да избират В сВоепо 
развитие между пътя на Вошна или мага. 
И В овата случая отиват В академията, 
Където В зависимост от специалност- 


Кой обитава 
дълбините 
на Фейрун? 


та, която са избрали, се обучават с те- 
чение на годините и В двете изкусглва. 


ОцеляВат само най-силните 


а изпитите най-често предсплавля- 
Ват борби за надмощие между ученици- 
те. 

В общи линии светът на тъмните ел- 
фи прилича доста на Древна Спарта по 
идеология и структура. Силата, арогант- 
носптита, Коравосърдечността, егоизмът 
и амбициозността са Качествата, Към 
Които се стремяг дгоми елфите. Всичко е 
позволено В борбата за повече Власт и 
дори семейството отстъпва пред пази 
цел. Да забиеш Кама В гърба на свой 0п0- 
нент по Време на битКа или В мрачните 
сенки на някоя уличка е не само позволено, 
но дори поощрявано. 

Тъй Като под земята няма достъп 90 
слончева сВепллина, дневните циКли се 
опброяват с помощта на пламъка на 02- 
ромния магичен стълб Нармондел. Един 
от най-големите градове на тъмните ел- 


фи е Мензобрезан. Там постоянно цари 
борба за надмощие между различните ро- 
дове и майки-матрони. И единственият 
начин някоя династия да се издигне В чел- 
ната десятка е да съкруши друга и па не 
остави свидетели на атаката. Колкото 
по-нагоре В перархията стои един род, 
толкова по-голяма е благосклонността 
на богиня Лот Към него. 

Интересен е Кодексът на честта 
между родовете. Ако по Време на атака 
някоя династия бъде бруглално избита с 
цялата 0 налична армия и наред с благо- 
родническото семейство, ако не бъде ос- 
таВен ншпо един Жив свидетел, тогава 
не следва съд, а нападателят заема мяс- 
тото на победебуя В перархията. Но ако 
има дори и един-единстВен очевидец, Кой- 
то може да разкаже за случилото се, по 
тогава десетте Водещи родове събирап 
Военната си мощ и наказват провиншлия 
се. Вината му е не В самия акт на атака- 
та и убийствата, а В това, че е направил 
Всичко непохватно - останали са свисе- 


тели. И В такъв случай топ не заслужава 
полагащото му се място. 

Всеки гъмен елф по рождение е надца- 
рен с магически качества. Те са присъщи 
на расата. Някош от пях са придобити 
поради живота под земята. Всеки подо- 
бен елф има способността да Вижда по- 
добре В пъмното и да сменя режима си 
на поглед от сВегллинен В инфрачервен 
спектър, улавяйки гпоплината на плелата 
дори и те опдавна да са отминали. Друга 
способност на благородниците е левита- 
цията, основно заради факта, че сгради- 
те са почти недостъпни по земя. На пос- 
ледно, но не ши по Важност място, идва 
способността на Всеки елф за Кратко 
Време са забули себе си или Врага В облак 
от непрогледен мрак. Единственото не- 
що, което пречи на пъмните елфи да 
станата пълновластни господари на 
Упдегдагк, са я 


не по-малко силните съседи 
с Които съжителстват. 


на страна, пова са бихолдъри- 
те -”огромни създания, левитиращи над 
земята очи. Те имат сплотици пипала, Ко- 
што завършват с по-малки очи (Всяко 
шма способността да изстрелва смър- 
тоносни енергийни лочи и магии срещу 
опонентите си). А ако те не са доспа- 
тъчни, В оействие Влизат могъщите че- 
люсти на създанието. Въпреки Вида си, 
тези чудовища са сравнително ниско ин- 


- телигентни. Живеят В изкопани от роби- 


те им Коридори или гнезда, Кошто се уп- 
равляват от един или няколко Тирана. По- 
някога се обединяват с пъмнште елфи 
срещу общи Врагове, но никога пози съЮз 
не прераства В приятелство. В повечето 
случаи гледат да не се пречкат един на 
друг. 

- Друга раса с доста голямо надмощие 
В Подземния свят е пази на илштидите, 
известни още Като крадците на мисли. 
Това са древни хуманодни създания, Които 
не са надарени с голяма физическа или ма- 
гическа мощ, но са исплински царе на мо- 
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зъчния Контрол. Благодарение на пипала- 
та, кошпо излизат от главите им, мо- 
гат да парализират противниците си или 
да пленят Всяко създание, изсмуквайки 
спомените, мислите и идентичността 
му за секунди. Така те го превръщат В 
безволеви роб. ОсВен пова могат па кон- 
пролират мозъците на останалите, да 
има “наливат” нови спомени, чувства или 
усещания. Из Опдегдагк са разпръснати 
хиляди техни градове, Всеки оп Които св 
оглавява от един Върховен мозък, свър- 
зан с останалите си събрапля пелапитич- 
но В общ управляващ съвет. 

Основните Контакти на илипидите с 
оспаналите раси са свързани с пъргови- 
ята на роби. 1 

Те разполагат с най-големите пазари-- 
ща, на Кошто често попадат дюергери, 
хора от повърността, елфи и чудовища, 
Като гппроли и харпии, имали неблагоразу- 
мието да се изпречат на пътя им. Спо- 
Койно могат да спечелят глштлата за 
най-развита раса. 

Тяхната огромна армия от слуги и 
Утбег НшШк чудовища им помага да запа- 
зят оплношенията си с оспаналите В 
състояние на неутралитет. Опег Ншк- 
оВвете не са най-опасните създания на 
подземията, но са може би един от най- 
култовите - представляват сгаранна 
Кръстоска между бръмбар и мечка. ОсВен 
огромните ноКти, с Кошто разкъсват 
Жертвите си, пе издават ужасяващ Воп, 
с Който парализират Всеки. 

ОсВен тези при раси 


из дълбините на подземните 

лабиринти са разпръснати и 

много, много други създания 

Дълбоко под земята е Възможно да се 
сблюскате със земен влементал - грама- 
да с хуманошдна форма, създадена изцяло 
от Камък. Или някой драйдър - отхвърлен 
от Лот тъмен елф, превърнал се В урод- 
ливо създание (наполовина паяк, наполови- 
на елф, Въплъщение на постоянната агре- 
сия). Ингелигенти гущери, тъмни джу- 
ожета, слузести създания, микониди, 
тъмни, черни и призрачни дракони, древни 
руини и гробища, свърглалища на неспо- 
Койни духове и немъртВви. СписъКот с 
туристически аглракции е дълъг и зани- 
мателен. 

И светът под земята (подобно на 
този на повърхносътта) живее със свои- 
те легенди и герои, пресъздадени В много 
Книги. А сега и В още една игра - 
Меуел/иег Мо !5: Ногдев о е Опдегдак. 
Между другото Когато четете пози 
текст, на пазара Вече трябва па е изля- 
зъл и треглият том от поредицата “Три- 
логия за мрачния елф”. А пя, Казвам го с 
ръка на сърцето, е един адски добър начин 
да се потопите В този свят и да го Види- 
те през очите на един по-различен” пъ- 
мен елф - Дризт. 

Георги Панайотов 
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ВЕМ!ЕМ/ 
() окей. Игри, посветени на Коли, 


има бол. При това Всеки месец. 

Малко са другите Жанрове Във Ви- 
овозабавлението, Кошто могат да се пох- 
Валят с подобна Константност. Мопзтег 
Сагаде обаче не е поредната авлозалъгал- 
Ка, Която иска да спечели Вниманието Ви 
за няколко седмици. Това е шанс да дока- 
Жете, че можете да работите с отвер- 
ткагла и оксижена. Дори В някакъв смисъл 
е тренажор за занаятчия-тенекеджия. 
Мопег багацде е забавна, с много желязо 
(буквално), но и адски бъгава. Въпреки 
това тя ми хареса. 

Играли ли сте си (или продължавате и 
сега) с малки Колички по Килима? Обичате 
ли да ходите В магазина и ба гледате с 
часове рафтовете с Кутии на Вигадо? И 
аз така, макар и Вече да съм Коскоджами- 
ти мъж. Това усещане няма оглношение 
Към Възрастта и никога не можеш аа по- 


"МЕСНАМО. 


Дада 


графика 
звук 
гейплплей 
общо | | 160 
издател Аснузтоп Маше / писшз батез 


сайт мулм.асймвюпуаше.сопт 


хардуер Репцит 700 МНг, 128 МВ КАМ 


софтуер Упдоъуз АП, Омес!(Х 8.1 


платформа РС. 


раснеш за него. Има си 
тръпка просто. Ако някога 
и вие сте мечтали да спа- 
неге пенекеожия, да хване- 
те с две ръце газовата го- 
релка и да Внимавате па не 
си опърлите Кутрето, 90- 
Като изрязвате прогнили 
ламарини, Мопзег багаде 
ще Ви даде идвална 8ъ3- 


Не става дума за бен- 
зин. Не става дума и за 
каране. Ела да изпием 
по бира. Ей ти и парцал 
да избършеш маслото. 
Време е да играе окси- 
женът. 

А утре? Утре сме на 
пистата... 


можност да изпробвате без реални раз- 

ходи доколко наистина тази работа е за 

Вас. И до Каква степен си заслужава В 

един по-напатъшен момент да глроши- 

те пари, нерви и Живота си 6 сервиза. 
Мопяег багаде е създадена 


по едноименния сериал на 

Овсоуегу Спаппе! 

Издава се от Асймзоп Маше, Които са 
популярни най-Вече с препачести загла- 
Вия ала “Сареа 5 Пеег Нип” (лов на елени 
пред монитора, няма шега. Между друго- 
то В създаването на еленския шутър 
участват и българи, но за това ще Ви 
разкажа някой друг път). Именно поради 
тази причина подходих малко сдържано В 
началото, Когато разбрах, че трябва да 
изпествам новото им заглавие. 

След Като пуснах СО-то обаче, пред- 
разсъдъците ми изчезнаха. Честно. Не че 
графиката е нещо кой знае Какво.: Дори 
пуристите и хардкор феновете на 300- 
доларовите пМага-карти ще ме поканяп 
8 “Сблюсък”, за да си обясним Кое е по-по- 
нао В анешния живот - яКа графична Кар- 
та на цената на 20-годишна “Жигула” или 
самата 20-годишната “Жигула” (между 
другото, приемам предизвикателсплво- 
то, ако някой счита, че може да извади 
истински аргументи В своя защита). Та 
думата ми не е за Визуалните предимст- 
Ва на МопяТег багаде, макар че според мен 


Мопяйег багаде е едночасово предаване, посветено 
на любителигле-авгломонгпьори. Целта му е да по- 
Каже, че. много желание и малко кеш (3000 долара) 
са достаплъчни, за да префасонирагпе някоя и друга 
бричка В ромжащо животно. Негов Водещ е симпа- 
пличният американец Джеси Джеймс, Кого плвър- 
де сшно прилича на реднек. И Все пак ппова май е 
нещо Като необходимост В Жанра (да си реднек 
значи да си нещо Като от Перник - здрав, прав, 
много як В роцеге и да не разбираш грам от френ- 
сКо Възпитание, мда:)). Джесито е роден В Кали- 
форния, Както си му е редот за един исплински 
мъж. Първичната му страст са моторите. Нвго- 
Ва е Компанията ММез! Соаз! Споррег, Която се за- 
нимава с модификация на серийни моглоциКлеги. 
Продуктите на фирмата му се пъргуват между 
60 и 150 хиляди долара. Както и самият Джеси Каз- 
Ва, “трудно ми е да повярвам, че хората ми пла- 
щаг гполкова добре да правя глоба, Коепо най-мно- 
го обичам да Върша за собствен кеф”. Мда, Джеси, 
ние от РС Мапа наполно те разбираме, Като пог- 
леднем за секунда отстрани на себе си. 

Осен играта, продуцентите на Мопяйег багаде 
публикуват регулярно и ОМО-та с избрани епизоди 
на префасониране на серийни лимузини В бугликови 
чудовища. Не съм гледал, но прочегпох, че В една оп 
сцените Рога Мизапа е превърнат В боКлукчийс- 
Ки Камион. Изроди, а? 

Повече информация около продукцията можегпе 
да откриете и на адрес: НЕр://9вс.Бсоуегу.сот 
Йапвйез/плопя!егдагаде/гпоп!егдагаде. Пил! 


то си изглежда съвсем прилично. ТВо- 
рението на Ас!м топ Маше Включва два 
типа игра. Първо - В гаража, после - 
на тпестовата отсечка. В пози сми- 
съл “сичко е 30, а Возенето не опс- 
пъпва по нищо на около 80 процента 
от Конзолните рали-порпове. 
Мопятег Сагаде е 


СдобиВваш се с авгломобил и Кеш 
(про бинки В зелено), получаваш една 
седмица и “тре"е да го напра иш резач- 
Ка, Копеуе”. За да не се чувстваш пре- 
цакан от съдбата, ето и съпътства- 
щите обстоятелства, Кошто ще пе 
накарат да си Вдигнеш чукалата от- 
тук, да си намериш фалшиВ ирисов 
отпечатък, да минеш сгрогия грани- 
чен Контрол В САЩ и да се заселиш В 
средния американски запад, Където да 
откриеш своя собствен сервиз. 

На първо място ще спомена музика- 
та. По-метълски и по-здрав саундтрак не 
сом чувал огдавна В игра. Докато от- 
Върташ болтовете и махаш нштовеге 
от Каросерията, няма нищо по-освежава- 
що и моглиВиращо от една здрава Жица. 
На Второ място са чепиримата ти “дру- 
гари”, с Кошто, Вярно, не се Вижда Как ло- 
чите бири В спор за пружини и Клапани, но 
пок Ковете заедно ламаринапа, сглобява- 
те зъбните Колела и споявагте железните 
рами на шасито. Човек дори и добре па 
ЖиВее, има нужда от Компания, нали се 
сещаш? 

Моп!ег Сагаде се състои от седем 
мисии или Казано по друг начин, ще се на- 
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ложи да разглобите паман седем авто- 
мобила и да ги преправите В свое собст- 
Вено авглочудовище. 

Задачите са Коренно различни, Както 
и Колите, Кошпо ще станат жертва на 
Вашия оксижен. В началото набвлязан за 
обезкоспяване е един Рог  Вгопсо. После 
разказвате играта на чисто новичко Мп! 
Соорег. След плова следват линейка, дълга 
лимузина, един Рогд Ми тапа... За да успе- 
ете, трябва да сте сръчни. Часовникът, 
който отброява седемте дни за модифи- 
Кация на Возилото, тече В реално Време. 
ОсВен плова необходимите части трябва 
да бъдат поръчани В магазина, а те, как- 
то си му е реца, не са В наличност. Мина- 


не, 
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Ва известно Време, докато бъдат 
доставени. 
Честно Казано, 


В Мопз!ег Сагаце се оказа именно 
изчисляването на опплималния тай- 
минг, така че В Крайна сметка на раз- 
положение да са Всички нужни чарколя- 
ци, приятелчетата да са имали Всич- 
Кото необходимо Време на разположе- 
ние за заварките и така целият про- 
ект да се Вмести В срок. Ключът Към 
успеха минава през неколкократно раз- 
глобяване и сглобяване на нещоппо, Ко- 
ето първоначално е било Кола, преди па 
се захванете със задачаппа. 

След толкова много ентусиазъм и 
Кеф, не мога да си изкривя душага и да 
не спомена основната драма на 
Мопег Сагаде. Тя се Крие В свръхбъга- 
Востта и неспабилността на игра- 
та. Нещо нормално е гля да Ви зависне 
по Време на някой демонтаж или пък 
докато прехвърляте Възможните за- 
дачи за механиците. При плова плака 
забива, че само бутона за гезе! пома- 
га, мани другото... А начинът за пре- 

минаването на пето ниво например успях 
да разбера едва, след Като се 
зарових В Интернет. Там (на адрес 
пир:/Деерх-сот/топя!вгдагаде/) -съвестен 
цграч е публикувал начина за опстраня- 
Ване на запрудненията - Включва триене 
на файлове. Абе гадно е Все пак игрите опа 
2004 година да се държат Като недонос- 
четмата от 1990-па по отношение на 

стабилността си, не смятате ли? 
Въпреки пази бъгавост обаче, препо- 
ръчвам горещо Мопзтег Оагаде. Все пак си 
е голям Купон и Веселба да режеш ламари- 
ни, да занитваш и да бъдеш поне за час- 

оВа механик не само В мечтите си. 
Александър Бойчев 
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познато. Все пак пода в едно оп 
най-титулуваните огпрочета на 5Е- 
СА. зопис Адуетиге ОХ: Огесогз СШ в един 
плипучен представител на |штр”п"гип жан- 
ра, т.е. целта ви В него е да си скача из 
нивата (и Върху главите на гадовегпе), да 
събирате пръстени и други подобни неща 
и т.н. 
Но да Караме по ред на номерата. Пър- 
Во ца се спрем на опциите. Те се настрой- 
Ват по един плопочен Конзолен начин - 
още В У/лпдомв. Поне може да определяте 
доста неща, Както си му е редът, Въпре- 
Ки че по отношение на графиката може па 
настроите единствено резолюцията. В 
самата игра също има опции, но те са по- 
скоро за тестване на звука и за сейване. 
Исгплорията е изпъркана 


Всало името на тази игра Ви е 


Като подметКата 

на дядовия ботуш 

от Времето на Влората световна 
Война. :) Появява се поредният зъл учен (8 
случая е доктор Едотап), Койпо се опшп- 
Ва да завладее света. Разбира се, пук се 
намесват няколко героя - плова са синият 
таралеж бопс и неговата Компания (Та!5, 
КписКев, Ату Козе, Во е Саги Е102 Сат- 
та). Всеки от плях си има огпделна Ккампа- 
ния, Която до някаква степен е свързана 
сос съдбите на останалите герои. В на- 
чалото можете да играете само със 
бос, а Колкото до останалите от банда- 
та, пях ще можете да ги изпробвате чак 
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Репт 600 МНг, 128 МВ КАМ 
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след Като ги „съберете” из нивата. Всеки 
един от героите шма специфични „скоко- 
Ве” - например Та!5 завърта двете си 
опашки и по този начин може да прелита 
на малки разстояния. 


Гадовете 


из нивата са по-скоро рядкост. Те са 
маймуни, хворлящи бомби с фитил, меха- 
нични носорози и други подобни предста- 
Вители на фикционалната фауна. Ако Ви 
нанесат демиож, ще изпуснете събрани- 
те до момента пръстени (на Всеки спо 
броя от тях печелите по един Живот) и 
ако не ги приберете бързо, пе се демате- 
риализират. В някои от нивата дори има 
и от т. нар. босове (между другото 
играта започва направо с шефче). При 
Всеки от тях си има специфичен начин, по 
който да го победите. Например да скочи- 
те Върху боса (обикновено три пъти), Ко- 
ето никак не е трудно. 

За да разнообразят сКкучния и досаден 
геймплей, Зеда са Включшли и една меко 
Казано глупава екстра: 


Мерцедесът и ВММУу-то на |игпрпгип-а се носи 
и към вашето РС.. 


състезание с Сйоа 


Това са доста сгранни животни, Кои- 
то приличат на плюшени играчки и изда- 
Вап някакви нечленоразделни звуци, драз- 
нещи слуха на средностатистическия 
геймър. Тези сощества се събират из ни- 
Вата, а Вие си играете на Кръслник и им 
давате имена. В пози режим може само 
да подвикВваге на Вашето Споа, за да се 
забърза. 

От графична гледна точка 5опс Адуе- 
миге ОХ: Огесюгз СШ не блести с Кой знае 
Какви Красоти. Дори напротив. Вярно е, 
че главните герои са добре разадвижени, 
но ВсичКо останало изглежда грозновато. 
Звукот поне е на по-добро ниво. зотс и 
бандата му са прилично дублирани, но му- 
зиКата по едно Време започва да дразни. 
При плегленето на чертата прябва а 
признаем, че безспорно има и такива игри 
за конзоли, Кошто си заслужават. Но спо- 
ред мен ботс Адметиге ОХ: Отесюгз СШ 
не е една оп глях. 

Кирил Илиев 


Някой да 
знае японски?! 


ойде Време и старият шогун ца и3- 

каже своето мнение по оглношение 

на това заглавие. Не че съм такъв 
де, но покрао ВсичКки глия японски щуро- 
ти, на кошто се нагледах, май ще тряб- 
Ва да намина през училищната психолож- 
Ката, за да си полафим по Въпроса. Като 
цяло Опитизпа е много добра игра, но шма 
един-единстВен дре-е-ебничък проблем. :) 
“КакьВ може да е той?”, питате се си- 
гурно Вие. Работата е там, че пя е порт 
за РС на една от най-извеслнште 
Раузтайоп 2 игри, Който, от своя страна, 
е предназначен единстВено за перитори- 
ята на Азия. Ще си Кажете - “Какво оп 
т"Ва?” Ами ако чатКате японските пе- 
роглифи - няма проблем, но В пропливен 
случай ще Видите зор. И то голям... Ако 
Все пак успеете да инспалирате играта и 
да преодолеете Всички ченгелчета по пъ- 
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чт аа 


тя си, ще срещнете първата испинска 
пречка - Овроглифите В менюто. А най- 
трудното плепърва предстош - разбира- 
нето на Каквото и да било В самагпа игра. 


те: Е13351 354) Е РЕКА. + 


Ако сте фенове на подобни на 
Опитизна игри (а ла Вездеп! Ем!) и сте ре- 
шен Въпреки Всичко да поджшткате на 
това ново творение, имате два Вариан- 
та. Единият е да минете бърз Курс по 
японски, а другият - да изпълните някол- 
Ко прости упътвания. Предупреждение 
Към привържениците на последния - ме- 
нюто и писанията по-време на игра при 
Всички положения ще си останат на япон- 
ски. Това, което мога да направя за Вас, е 
да Ви Кажа как да направите така, че 03- 
Вучените реплики В играта (абсолютно 
Всички) да бъдат на английски. По този 
начин ще може да поджиткате на играта 
доволно много и да разберете за Какво 
става Въпрос (не без известни пруднос- 
ти, есгестВвено). Трябва да направите 
следното: да стартирате Опилизпа, да 


КЕУ!ЕМ/ 


нацелите опциите В менюто и да проме- 
нште плази на първия ред един-единсгвен 
път. И Воала - репликите са на чист анг- 
лийски! Ако имате Време и Желание, няма 
да е зле преди пова да чуете диалозите на 
японски и да се покискагле на Воля. 

Както Вече споменах, Оплизпа е 
порт на една оп най-известните плейс- 
першънски игри на Сарсот. Тя разказва 
за средновековна Япония, притежава 
мистична атмосфера и пресъздава един 
необикновен сВяп, изпълнен с мистика и 
населен с 


феодални персонажи, демони, 

армия на мрака и герой 

- майстор на меча (демек вие). 
Опгливйа предлага четири режима на игра 
- история, 600, мини-игра и практика. Ще 
се потопите В страхотен сюжет и зари- 
бяВващ екшън-приключенски геймплей. Ос- 
Вен млагпене с най-различни японски мечо- 
Ве и изпълняване на поредица от Комбо- 
удари, ще се наложи да решавате и някол- 
Ко нелоши логически задачки, Кошто не 
блестят с Коп знае какво Високо ниво на 
трудност (с пази разлика, че поняКога е 
непосилно да се схване смисълът на някои 
от пях поради факта, че п-дате плекс- 
път е на японски :)). 


Принципно графиката на играта е 
страхотна. Не успях обаче да намеря 0п- 
ция, Която да превключва раздвлителна- 
та способност на повече от 640х40 (ако 
Въобще съществува плакава). Но Колкото 
и странно да звучи, дори и при плова поло- 
Жение има на какво да се насладите В 
Оптизпа - макар и В леко ръбат Вариант, 
дизайнът на нивата и героите е Върхово 
Качеспво. 

Оптизпа е игра, Която определено ще- 
ше да се понрави и на англоговорящите 
РС геймъри. Но при така създалата се си- 
пуация се съмнявам, че много хора ще си 
направят пруда да се занимават с нея 
изобщо. Според мен обаче усилието си 
заслужава - особено що се отнася до раз- 
Въртането на меча и свалянето на някоя 
и друга глава от мястото 0 на Врата на 
неония собственик. Това няма да Ви Кост- 
Ва кой знае Колко усилия. Е, понякога може 
ида не разбирате за какво става Въпрос. 
:) Но Какво от поВва? Нали ще сечепте 
Всичко живо?! :) 


Асен Георгиев 


т.е 


РС МАМА 3/2004 


на със съвсем пресния Конфликт В 

Ирак. Тъй Като мястото ми е огра- 
ничено, започвам Веднага с интересните 
неща. Какво правят сериозните програ- 
мисти, докато почиват? Ами цъкат се- 
риозни Военни игрички. И очевидно ако ня- 
ма пакшва, си ги правят сами. За пях 
сложността, логичността и Мп-подоб- 
нште менюта са Качества, Които имат 
приоритет над глупости, предназначени 
единствено за ламери Капо графика, звук, 
хубави аншмациийки и т.н. Ако можеше 
Всичко па си е просто една системка оп 
таблички и уравненшйца, 


Е то че е факт и първата игра, свърза- 


ликоптерите им. 

В началото на Всяка битка разполага- 
те с ограничено Количество Войски - пе- 
хотинци, Въоръжени с автоматични Ка- 
рабини, снайпери, морпири, базуки, плеж- 
Ки Карглечници и т.н. и някоя и друга мо- 
торизирана част Каго хомви или танкче. 
Еспествено, и Вразите са доста добре 
Въоръжени. Но с руска техника. Например 
танкът Т80 е пресъздаден невероятно с 
Всичките си 16 пиксела. Просто Красогпа, 
но за графиката след малко. Всеки Войник 
си има статуси, Като нанасяния демидж 
и Кръвта са от най-малко значение. Бое- 


играта на руснаците, В Ноай То Васпдад 
Всичко е много по-сложно и сериозно. 


Визуални благини 

Не се бях кефил така на графика оп 
1998 година, Когато излезе Рапгег бепега! 
НП. Трябва просто да Видите невероятно 
моделирания терен, сградите, реките, 
дорветата, спрелбата, единиците. 0со- 
бено единиците. Ще се радвате на 96- 
тайлни планкове, на човечета, чишто 
пръсти на ръцете могат да се преброят, 
на девет степени на зуум на Картина- 
та... Включени са и Всички хардуерни ОХ 9 
ефекти и светлосенки, дос- 


щеше да е най-добре, ама 
тогава нямаше да могат па 
си продават играта на ши- 
роките маси. 

Та, Ноай То Ваопдай е 


такглическа Военна страгте- 
гия, Която би трябвало да 
наподобява Зиддеп зике и 


Вихкпед. Противно на отврапигелната 
Визия, историята е невероятна и Ви дава 
Възможност да се Включите В почти 
Всички по-известни сражения ог иракския 
Конфликт, Кагло апаката над летището В 
Багдад и неговата защита, превземането 
на двореца на Саддам и т.н. На бас, че ако 
шм се напише едно писмо, разработчици- 
те ще направят и Карта тип Ое!епзе с 
българския лагер В Кербалла. Уви, ще мо- 
Жете да играете само на спраната на 
американците. Но ако плалибанщината Ви 
е по сърце, 


„А ма 
за Аллах и 


можете да използвате мап едитора, 
за да си направите собстВена Карта и да 
изтласкате гадните янки обратно до хе- 


цът е снабден с около десет душевни със- 
тояния, Които могат да го накарат или 
да се Впусне по бойното поле, избивайки 
Всичко по пътя си, шли да го направят 
толкова стреснат, че да гръмне команад- 
Ващия си офицер (и да си плюе на петите 
Към най-близкото укритие, Където да 
хрупа бисквВитки и да си цъка дама дапез 
на плелефона, докато опасността отми- 
не). Веднъж ми се случи последното след 
засилен артилерийски обстрел над Къща- 
та, В Която се бяха скрили моипе кашици. 
Така ме ядосаха тия дезорганизирани Ко- 
пелета, че и малкото, което беше оцеля- 
ло от тях, си го отнесе Като им треснах 
един Аг 5/ке на главите. Точно Както В 
Вигкпед и пук ще трябва да Внимаваге 
Коя срещу Коя единица използвате. Всичко 
напомня малко на шах. Но за разлика от 


тойни за Оскар... Ъ-ъ-ъ, 
Всъщност няма да Видипе 
нищо подобно. Можете са- 
мо да се зачудште защо сис- 
темните изисКВания на иг- 
рата са такива при толкова 
отВрагпителна 20-Визия и 
при положение, че на подоб- 
на конфигурация изброените 
по-горе ефекти биха тръг- 


Може би най-добрата, 
но и най-грозната так- 
тическа стратегия, из- 
лизала до момента! 


ЗРОВТ ЗГМ 


| 
с зеараея 


18 ЗАВИВА ЕЕДЕА 
пещеаи 1 1) 


1 СО 


Вошщдатевз / Сопа! ЗоНмгаге 


мулм.гоафовадпдад. то 
Репйит 600 МНг, 256 МВ ВАМ 
Утдоуув АП, Опес!Х 9 


нали идеално. 

За сметка на това стрелбата оп 
оръжията е пресъздадена невероятно 
чрез едни зелени чертички. Ама те не са 
съвсем обикновени ченгелчета, а са със- 
тавени и от малки топченца. Яко, а? 
Всъщност, ако наистина искате да игра- 
ете тази геймка, ще трябва да се абст- 
рахирате от допотопния 0 Външен Вид - 
не са сплигнали или парите, или желанието 
за нещо по-добро. Но ако не Ви е еня за 
графиката, ще играете една наистина чу- 
двсна Военна плаклическа стратегия, Коя- 
то следва модела на Зиддеп бике и 
Вихкпеад, но чието действие се развива не 
през Втората сВвегповна, а В наши дни... 

Така че забравете глупостите за ла- 
мери Като Дедовото, Въркръфта, (Гене- 
ралс дори и не си струва да го спомена- 
Вам) и други, ами поемете по пътя Към 
Багоай... 

Георги Панайотов 


Аааа 


21 бена популярност. 


реди една година В полезрението ми 


| зо играта 5К брппдеп 2003, 
продуцирана от немския телевизцо- 


нен Канал ВП. Тя представя В нова свет- 


1 лина спорта сКи скоКове, Като го пресъз- 


дава Във Виртуален Вариант. Сега, двана- 
десет месеца по-Косно, дойде опново 


“1 Време да подскачаме на Воля, но пози път 


с аклуализираната Версия 2004. Бързам 
да Кажа, че Всякакви изненади и революции 
В нея липсват. Това по-скоро е същата иг- 
ра с изчистени детайли на геймплея и по- 
добрения на някои. несъвършенства на 
предшестВеника. СКи скоковете В Бълга- 
рия по една или друга причина нямат 0со- 


Пръст В пова Вероятно имат 


наш” те планини зелени 
и спортните деятели 
Също така са Виновни и липсата на 


| Кинтаж, Който да бъде Вложен В скъпо 


струващото съоръжение, наречено ски 


4 шанца, Както и доржавна политика за 


спортно образование на млади български 
паланти. На север обаче, Както и В За- 
падна Европа, този спорт е много популя- 
рен. Вообще зимните спортове В “онези” 
държави се радват на огромно признание 
ци медийно огразяване. А Където има 
Журналисти, Както знаете, паричките и 


4 шоуто са гаранпирани. 


ВКП. 5К 5рипдеп 2004 е едновременно 
спортна симулация на сКи скокове и спор- 
тна ролева игра В едно. За да се наслади- 
те напълно на скачането от 100-метро- 


| Ва шанца, ще трябва да развиете докрай 


Качествата и специалните умения на “ге- 


5РОВТ 5! М 


роя” си. И обратното - за 
да развивате Вашето сКи- 
орче, ще плрябва мноооого 
да подскача. 

Идеята е проста - съз- 
давате играч, измисляте 
му име, разпределяте опре- 
делен брой точки из показа- 
телите “Техника на скока”, “Техника на ле- 
тене” и “Техника на Кацане”, след което е 
Време да се Впуснете В някое от състе- 
занията. На разположение са три опции: 
турнири за подрастващи, лига на 
аматьори и надпревара с професионалис- 
ти. В рамките на сезона Вашият персо- 
наж участва В различен брой съревнова- 
ния. Про професионалистите пе са най- 
много (логично) и най-трудни. Решите ли 
да правите Кариера, глрябва да съблюца- 
Вате две правила. Като за начало Всичко 
друго може да почака, с изключение на 


добрия Ваксаджия 


Дори и да нямате пари, все пак ги за- 
пазете за специалист, Който да маже 
ските със съставки, гарантиращи оппи- 
мално сцепление със снега. В период на 
състезание ще Ви се наложи да разчита- 
те на двама души срещу съотвеглната 
сума - така цитираният Вече два пъти 
Ваксаджия и треньор. Наставникът 
трябва да развива Вашите показатели 
фитнес, сила на скока и мопливация, Ккак- 
то ида се грижи за правилния хранителен 
режим и Вашите Килца. 

Парите, разбира се, са овижещагпа сила 
отново. За да печелите пачки евро, ппрябва 
да се Класирате Колкото можегпе по-напред 
8 надпреварата. Наградният фонда се раз- 
дава до Класиралия се на 30-то място, а 
лъвският пай оплива за шампиона. Сумите 
Във Всяка лига са различни. Действа след- 
нопо правило - “Колкото по-голям зор, 


аа 


Ски скокове, ревизия 04. Отново е забав- 
но, отново можем да заменим ходенето до 
Банско със заседяване пред монитора. 
Но просто не е полезно за задника... 


1 теб, / 


полкоз по-малко пари” (плака или иначе в на- 
чалото Ви е зор, п"Ва исках да кажа). 
ОсВен от наградните фондове, кешът 
идва и от други разнообразни места - 
спонсори, продажба на фен аргикули, 
участие В “Стани богат” (не се шегувам) 
и други събития, Кошто Ви се случват на 
случаен принцип и Ви носят удовлетворе- 
ние. Новост В ВТ. 5К! 5рипдеп 2004 е 


Възможността за залагания 


При нея можете да “оставите” опре- | 


делена сума пари за Вашата победа или 
тази на някой друг, след Което да прибе- 
рете удвоения залог или пък да се прости- 
те с Кеша (което в тъпо, Все пак). 
Самите скокове се извършват с по- 
мощта на мишката. Клик Веднъж и сКиор- 
чето потегля. Когато се засили цава вре- 


мето за Впори Клик и задържанка, за да | 
набере сили В здравите си Крака. Следва | 


още един Клик и момчето излизааа. Дока- 
то е ВъВ Въздуха, с овижение на мишката 
Внасяте Корекции В траекторията на по- 
лета. В Края на летежа е Време за нов 
Клик за Кацане. Управлението е супер 
просто и лесно. Веднага щом усвоште 
тапйминга на Кликането, силата на при- 
дърпването и фината настройка на посо- 
ките с мишката, ВП. 5К! 5рппдеп 2004 ще 
Ви се стори най-Великагпа игра. 

Знам, дори съм убеден, че малцина оп 
Вас ще посегнат Към ВП. ЗКГ брппоеп 
2004. Не за друго, а защото сКи сКокове- 
те у нас не са атрактивни за мнознинст- 
Вото от геймърите. И Въпреки това, ако 
Все пак проявите малко любопитство и 
заложите на игра, различна от Включени- 
те В ТОП 10 на РС Мапа заглавия, мога са- 
мо да ви уверя, че няма да съжаляваге. И 


не си мислете, че скачането е само на 


немски, за Бога! 
Александър Бойчев 


ВЕМ!ЕУ/ 


Звънецът бие и ето, 
че вие сядате зад 
директорското бюро... 


за училище, Което не предлага нищо 

интересно освен някакви си грозни 
класни сташ? Или пък не Ви Кефи даскали- 
цага по физика? Или смятате, че капо 
цяло образователната система Куца? 
Мислите си, че ако поемете нещата В 
свои ръце, Всичко ще тръгне В мечтана- 
та от Вас посока...? На мене неведнъж са 
ми хрумвали подобни еретични мисли. И 
ето че дойде Времего, Когато имам Въз- 
можност да оправя неправдата и то по 
най-благоприятния за Всички начин - Вир- 
туално, с помощта на бспоо! Тусооп. 

Бие последният звънец. Освен закъс- 
нелите ученици той подканя и мене, ди- 
ректорът на Колежа, Към действия. 
Длъжността ми не е просто формална и 
бюрократична. На плещите ми лежи от- 
говорността за развитието на цялопо 
учебно заведение. И за да не мислите, чв 
си придавам Важност, ще изброя част оп 
задачите си. Порво - да построя необхо- 
димите образователни звена - хумани- 
тарно, природо-матматическо, музикал- 
но, художническо аплелие и работилница. 
Но Както Всяко друго нещо и те се нужда- 
ят от поддръжка. Например вървя си вче- 
ра из двора и пред очите ми избухва пожар! 


П исна ли Ви да ставате Всяка сутрин 


ЯВно сом забравил да огловля нужно- 
то Внимание на техническата поддръжка 
и обезопасяването на сградите. Или пък 
навсякъде се пъорКалят боКлуци, Което е 
сигурен индикатор за недостиг на Кошче- 
та или хигиенисти. 

Май се опКлонявам от главната пе- 
ма - учителште, Кошто прябва да подбе- 
ра така, че учениците да не бягат. Но не 
се подсмихвайте. Те не Кръшкат проспо 
от часове, а направо напускат училище- 
то ми. Нали знаете какво е положениего 
при икономическите симулатори - глоба 
са умалени модели на реалните икономи- 
чески процеси. Очевидно ппрябва да по- 
мисля Как да накарам парите да дойдат 
при мен под формата на усмихнати хлапе- 
та. Но и аз имам с Какво па ги примамя - 


тим 
графика 

звук 

геймплей 

общо 1 СО 


издател Са! Пайду Сатез / Таке 2 
сайт ммм.сайайдудатез.соп 
хардуер Репцит 400 МНг, 128 МВ ВАМ 
софтуер УМпдоув АЙ, Окес(Х 9 
платформа РС 


първо ще им построя физкултурен салон, 
после - малка рампа, мини бейзбол... М- 
па... А пък на геймърите ще предложа по- 
мещения, пълни с аркадни автомати. Как- 
Во още Крия Във Вълшебната директорс- 
Ка торба? Пицария, Кафене, автомати за 
плопли напитки и закуски и... наказателно 
зВено за поддържане на дисциплината. 
Осъзнавам Колко е трудно да се устои на 
изброените по-горе съблазни, но и за п0- 
Ва си има чалъм. А за повишаване духа на 
Възпитаниците ми се Возползвам и от 
декорагливните Възможности: разни пей- 
ки, беседки, цветни алейки, Водоскоци... 


Важното при педагозите е да съчета- 
Ват по опллимален начин преподаваплелс- 
Ките си умения с приятната Външност и 
добрата Комуникацията с учениците. 
Даскалите трябва да са Жизнерадосптни, 
защото В пропиВен случай часовете им 
няма да са сред най-желаните. Но пък ви- 
наги може да ги уВолня и да наема нови, 
ако стапистиките сочат ниска посеща- 
емост или недоволни ученици. Заглова 
Всяка седмица чега училищния Весплник. 
Там Всичко си пише - Коп е доволен, Кой не 
еи защо, от Какво се Вълнуват децата. 

Как Ви се спрува Вирглуалното ми 
приключение? Предадох Ви моето лично 
усещане за атмосферата В пая игра, но 
уВи преди да си я пусна, забравих да сваля 
розовите очшла. Тези мои фантазии отра- 
зяват идеята, Която Са! Пайду Сатез са 
имали докато са разработВали симулапо- 
ра. Наистина изброените неща ги има, но 
липсва оная поезия, Които някои нарича 
зарибявка, и Която би могла да накара иг- 
раещия да се чувства напълно щастлив В 
бспоо! Тусооп. Защо ли? Нещата около 
персонала и управлението му са направе- 
ни леко нелогично. Защо мога да уволня- 
Вам учители, а други Кадри - не? Стагпис- 
пика има Колкото Ви душа иска, но се пи- 
там - Каква е ползата оп нея? 

Графиката, Както обикновено В подоб- 
ни случаи, е по пайкунски грозновата, а 
геймплеят не е оп най-оригиналните. Не 
отричам предизвикателствага В налич- 
ните десет мисии и В режима за свободна 
цгра, но идеште В плях не надхвърлят по- 
Ва, Коего съм Виждал до момента В игри- 
те от пози тип. Единствено се Впечат- 
лих от Възможността “да влеза В Клас” 
посредством Камера и да усетя плипична- 
та атмосфера било то В химическата ла- 
бораглория шли В библиотеката. Може и да 
съм си загубил чувстВвото за хумор или да 
съм си завишил Критериигпе, но след Капо 
си поиграх на директор няколко дни, ня- 
мам особено желание за още подобни прик- 
лючения. Май детските ми мечти, че да 
си Ше Ба 0055 е повод за забава, са били 
плод на незрялоспп... или пок илюзия, че да 
си на Върха е нещо по-различно... 

Васко Чаворски 


мент се сещам за един от любими- 

те си идиоми В английския език: “И 
газ са!5 апд 4095”. Ще Ви го преведа дос- 
ловно, макар и с леко перифразиране, Кое- 
то да отговаря на любимия ми Жанр: “Ва- 
лят глайкуни”. Освен че си поиграх на 
шкКолсКи диреКглор, пози месец застанах 
начело и на един мно-0-ого голям лайнер 
за прансоквански пътешествия. И ако не 
ми се беше случило едно сходно, ама адс- 
Ки сходно приключение преди оКоло осем 
месеца с излизането на Сгшве 5Мр Тусооп, 
щях да раздавам своя Възторг с пълни 
шепи. Но от уважение Ком разрабоглчици 
и непредубедени читатели, ще игнорирам 
субективизма си и усещането, че пак ня- 
Кой е направил сору и после разте, В резул- 
тат на Което се е появило “оригинално” 
заглавие, и ще Ви преведа през морета и 
оквани... 

И така Вие сте собственик на Кораб 
шли по-точно - на един голям и разкошен 
лайнер (ако не друго, по поне пая дума 
звучи по-луксозно), с Който решавагпе, че 


| |енто защо, но точно В този мо- 


тусоом 


1 СО 
С1оба! ЗХаг Зоймаге / Таке 2 
уми. особа! Тагвоймаге.сот/ 
Репйишт 800 МНг, 128 МВ ВАМ 
М/п 98/Ме/2000/ХР. 


СШЬ АМОК представя 
най-якото ТтЕЕМ рАвту 


с О)) Станчо и О Пони С 


всеки петък и събота от 17:00 до 22:00 часа 
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на Вашето луксозно Корабче няма паки- 
Ва), да дегустират местната Кухня или 
да обикалят забележителности по групи. 
Това ец Времето, В Което може да прави- 
те промени по Вашия плавателен съд - да 
сменште боята, да пренаредите декори- 
те (масички, пейки, пабели или палми В 
саксии), да добавите нови Каюти или Как- 
Вото още се налага по Ваша преценка и В 
зависимост от Конкретната сиплуация. 
Когато сте В открито море, подобна 
дейност е немислима. Но пък това е Вре- 
мето за размисъл дали да не повишите 
ранга на Капитана или да преквалифицира- 
те обслужващия персонал. Защото поро- 
ят оп недоволство ще се изсипе Като 
Вълна 9 бала, ако има пасажери, не хареса- 
ли обслужването или условията, В Кошпо 
сте ги постаВили. 

Сора! ЗТаг 5оймиаге са направили и Кам- 
панции, и опция за свободно развитие. Но 
Както Вече споменах, Възможностите на 
играта са ограничени. И за заблуда на 
потребшпеля интерфейсът е украсен с 
пъстроцВветни панели с Всевъзможна ин- 
формация, по-голямата част от Която 


Псевдолуксозни морски приключения 
със съмнително качество. И то извън сезона! 


ще започнете да изкарвате пари. Но не 
чрез пирапстВане надлож и нашшр из 
безбрежния окван (за Жалост на някои), а 
развличайки жадни за емоции плуристи, 
Като шм показвате прочулите се със 
сВоя блясък и екзотика райски меспенца 
на планетата. Но дори докато трае Въп- 
росното пътешествие, пасажерите 
трябва да се чувстват комфортно и па 
не скучаят. Вие сте този, Който опреде- 
ля настроението им посредством прила- 
гането на инструментариума за създа- 
Ване на удобства, Който, уви, е доста 
постен. Дори беден. Докато пътуват, 
пътниците ще могат да се Веселят В Ка- 
зино или В дискотека, да хапва пица или 
снакс, да играят мини-голф и да добиват 
тен В соларно студио. Или пък да гледап 
с телескоп Какво се случва на срамно го- 
лия морски хоризонт. 


От Вас зависи дали по Време на прес- 
тоште ще оставите поверените Ви хора 
да обикалят магазини на Воля (за жалост 


Ви се поднася и от някой друг прозорец 
(или пък естеството 0 не представлява 
интерес за вас). Това, Което Ви интересу- 
Ва е следното - ппрябва да да знаете пре- 
ди Всичко Къде са слабите Ви меспа, за да 
поработшпе Върху пляхното Коригиране. 
В проглиВен случай никой няма да иска да 
се разхожда с Вашата лодка и Впоследст- 
Вие пя ще потънете 


Като цяло Гихшу Ппег Тусооп е бледо 
Копие на Сгве тр Тусооп. Графиката е 
демоде, Къщичките по пристанищата са 
еднакви независимо дали сте В Маями или 
В Италия. Навигацията е абсолютно мо- 
рално остаряла. Как Ви се струва да игра- 
ете без зуум? Бях забравил Как спаваше 
това. Казано накратко - непреКкъснапо- 
то усещане за деа ми Капо цяло ме напра- 
Ви изключително подозрителен Към Вся- 
Какви плавателни средства и свързаните 
с тях симулации, целящи превръщането 
им В носещо се по Водите парче от рая и 
бойна Крава за пари. 

Васко Чаворски 


награди от РС Мама | 


Ето ги и 
двамата 
глупаци... 

За пореден 
път. 


Кога ли ще се. светнат 
Щ че са ми до болка 


Плюс домашния 
им любимец, 
разбира се. 


РД) 
Глупавото животинче, Н, 7 

така и не се научи, ИА 
че с огън не може фи. 


,? 
да ме впечатли. 


М-мм, май ми мирише 
на изгоряло... 


СЛЕДВА ПРОДЪЛЖЕНИЕ... 
ТНЕБОЦВСЕ.НЕАБОЕЕ.СОМ 


батту 5шоз публикуваха още 
скрийншотоВе оп новата си 
Раузайоп2д игра, Кръстена Зру 
Нспоп. Сплава Въпрос за сплелп 
ориентиран екшън с гледна 
точка от трето лице, В Който 
игравщият ще може да се Въз- 
ползва от фантастични шпи- 
онски екстри, между Които не- 
Видимост и Възможност па се 


МИМТЕМОО ПОКАЗВА 


малко издание“. 


изкопира чужда Външност (и 
дори глас). Зру Нсйоп ще 
Включва и интригувВащи мини- 
игри, базирани на използването 
на различни съоръжения, Капо 
Колан със стоманено Въже и 
двлтапланер. Играта преслага 
дВа игрови персонажа с разли- 
чен набор от умения, Като Вся- 
Ка мисия ще може да се изиграе 


ЗЪБИТЕ СИ 


Его ни (ва пореден път) с нов дизаон! Причината за глова е проста - продъл- 
жаваме с опитите са съберем едно цяло конзолно изданце на 5 сплраници. Миус- 
ла, че пози път сме малко по-близо до исплинапа. Паралелно с това продъл- 
жава безмилостнопо орязване на празните приказки Макар глук са сме все 
още салеч от исплината. Накратко - спискайте палци, защопо всичко плова 
се прави за вас - читателите. Накрая гплоку-виж сме успели да огънем проспо- 
ранспвото по някакъв невъзможен начин и да спанем "най-голямопоо и най- 


Ивелин Г. Иванов 


с Който и да е от двамата. 
Премиерата е запланувана за 
тази пролет, а дотогава - епо 
и няколко интересни скрийншо- 
та от дру НсЦоп. 


С 5а | 5 мдма 3/2004 ЛЪЛИ 


ОПЕНТ НИШ 4: ТНЕ ВООМ 


Рад 


издател: Копат! | създател 


Копат! | Жанр: Вшлима! Ноггог | из 


лиза: есента на 2004-та 


ша 


Очевидно следващо издание на 
5йеп НИ! ще има. Скоростта, с 
Която екипът на Копат! изкар- 
Ва на пазара Все нови и нови 5Н 
игри, Коя от Коя по-Впечеглля- 
Ващи В графично отоношениев, 
е наистина шашваща. Още по- 


изумяващо обаче, е как пия 
момчета успяват да разкрият 
пред нас Все нови нива на Вир- 
пуалния ужас без присъствие- 
то и най-малкия намек за пов- 
торение. Както съм казвал и 
преди -- дано никога не сънувам 
техните сътища. И тъй нови- 
ят бПепЕ НП за пръв път В ис- 
торцята на поредицата е 
удостоен и с подзаглавие - Те 
Коот. Този път главното сейс- 


тващо лице е някой си Хенри 
Таунзена - мъж на средна въЗ- 
раст, хванат В Капана... на 
сВоя апартамент. Да, шменно 
- Хенри просто не може да се 
измъкне от собственото си 
Жилище. И Както се сещагпе, 


Ва плашеща (ако не и повече), 
Колкото и предишните издания 
от поредицата. Всъщност 
Вгледайте се В “КарплинКите” 
на страницата и се опитайте 
ба си ги представите разави- 


жени. Особено “любима мие 


7, 


това не е свързано с приятни 
емоции. След около седмица 
напразно лутане, мистър Таун- 
зено Все пак открива изход - 
мистериозна дупка В банята 
си. И тогава Купонът започва 
със страшна сила. 

Въпреки майтапчийсКигпе ногп- 
Ки В предишните няколко изре- 
чения, присъствалите на пър- 
Вата презентация на Пепе НШ 
4 тВърдят, че играта е полко- 


харпията с двете бебешки ли- 
ца (поне на това ми прилича), 
Коцто на ЖиВо ревяли непре- 
Къснато. Тръпки да пе побият! 
Промените В геймплвя (защо- 
то такива явно ще има) са по- 
скоро от Козметично естест- 
Во. Най-общо Казано сглава 
Въпрос за сериозен завой В по- 
сока екшън Като, разбира се, 
логическите пъзели отново ще 
присъстВат. Очаквайте още 


леки промени В интерфейса В 
посока опроспляване. Оръжия- 
та например, ще могат да се 
Взимат и “екипират” В реално 
Време, Като В повечето сплан- 
дартни екшън адвенчъри. Бих 
Казал “Супер”, защото пия 
менюта а ла счетоводна прог- 
рама бяха почнали да ми 
Впръсват до полуда. Освен 
това играта Вече ще ползва 
дВе основни гледни точки - оп 
първо лице за сцените В апар- 
тамента (В който Хари ще 
може да се Връща) и от тре- 
то за разходките из другите 
измерения, започващи от го- 
респоменатата дупка В баня- 
та. 

За първи път поредицата ще 
се появи и В ноВ Конзолен фор- 
мат - ХВох. бет НШ 4 ще 
Види бял свят едновременно и 
за двагла формата, Като засе- 
га не се споменава нищо за РС 
Версия. 


Рау5 а по п.о М Е И/ от бопу Сотрицег Епьегьаптепь 


очаквайте хитовите заглавия през 2004 


Раубгапопо <- 


Рап, 
апуопе? 


с новата 


синя конзола 


Раубьапопбо Адиа 


5осом 1 


Раубкайопо <- 


ШТН МЕТШОВК РСАУ Са 
. утадй 3 


“Раубайоп” и "АОХп" са запазени търговски марки на Зопу Сотрщег Епепаптепи пс. + е запазена търговска марка на Зопу Согрогацоп. Всички имена на продукти, имена на издатели, 


марки, търговски марки, артуърк и свързаните с тях изображения са търговски марки и/или защитен авторску материал на съответните им собственици. Всички права запазени 82003 Зопу Сотрщег Епепаттег! Ечгоре. 


КП буиесА 


Раузгапопо <: 
Дже ат аа 
а шщЩоте. Е : 


Раузгаопо 


з.. 


Еоградеп Згеп 


. И ще ги намерите на последния етаж 
р| а 6 Г а Ц О П в Търговски комплекс Александър, бул. Витоша 21, 
и , - (и) в тел. 989 60 60, е-та!: рвсепигей!гета!.де 


пее Р5 МАМА 3/2004 


БН. ХШИСН 


издател: Матсо | съзаа 


тел: Матсо 


| 


И тъй, В КШ.змийсп Ви се папа 
ролята на супер-командос... 
Един момент. Всъщност Вие 
не играете точно със самия 
командос (превърнат В безмо- 
зъчна машина за убиване), ас 
онзи, Който го управлява дис- 
гланционно с помощгпа на слож- 
на неврологична система. Поч- 
ти Като да играеш игрички, са- 
мо дето плоя път фжойпадът 
ти е шмплантиран направо 8 
главата. М-да, гадничко. Както 
ибае. Но Вие също не сте ос- 
новния “Кукловод”. Над Вас има 
някакъв зъл гений, Който разда- 
Ва заповедите и Който си е на- 
умшл да предизвика нов сВвепо- 
Вен Конфликт. Споменатияп 
по-горе Командос носи амери- 
Канска униформа и използва 
оборудване паде п ЗА. Оче- 
Видно според създателите на 
играта това е повече от 00с- 
таплъчно, за да се симулира на- 
меса на Щатите В една или 


УРН На ННО Щ: СОВЗЕО МОММН 


уздаплел: здател 


ТНО | съ 


Вече повече оп ВИ години 
след излизането на легендарна- 
та 2еща: Те Осаппа о! Пте, 
опитите да бъде изкопшран 
шедьовърът на Шигеру Миамо- 
то продължават най-безоглед- 
но. Поредният прегендент. за 
птлата “най-добро Копие на 


2еща”, уви , също не се отлича- | 


Ва с нищо особено. 5рипх е поч- 
ти стандартен |итр 8 гип, 
маскиран Като приключение с 
помощта на прилична доза ло- 
гически загадки. Играта ни 


Ешгосот 


друга гореща “плочка” на земно- 
то Колбо. След първите два или 
три часа, прекарани с КШ.змуйсй, 
играпа Веднага ми припомни за 
едно друго, излязло наскоро заг- 
лавие на Матсо - Овай 10 Ва! 5. 
И двете геймки ползват една и 
съща гледна точка, а В геймп- 
лея им преобладава екшъна. Но 
не това беше причината. За съ- 
Жаление Пеай 0 НВотб и 
КШ.зм/йси споделят и общ, адски 
сериозен недостатък. Всяка 
от игрите разполага с по един 
наистина оригинален и добре 
изпълнен игрален елемент... и 
нищо повече! В Овад То Ва 5 
това са техниките за отнема- 
не на прогливниковото оръжие, 


жанр Хипра! дп / Айуепиге |е 


пебъи 8 СеЩи Вдъхновен 


от египетската мшпология, а. 


дейстВието в поделено между 
двама герош - полу-богът 


"Сфинкс и мумията на фараона 


Тутанкамон. | 
На Сфинкс са поверени екшън- 
оринтиранште нива, Където 


той размахва оръжия, сритва. 


по някой и друг бос, Капери се, 


„скача и решава по-прости за- 
гадки. За мумията на Тутанка- 


мон са оставени нивата, Коц- 


то изискват по-скоро промък- 
“Ване, плюс по-сериозните за- 
; гадки. Всъщност зртпх апд те 


РЕЙТИНГ 


Вропейска премцера: 20.02.2004 


Сшзед Митту не е някаква се- 
„риозна издънка по Каквато и ба 
е линия. Графиката на играта е 
поВече от прилична, част оп 
нивата са добре замислени, а 
някои оп загадките са дори за- 
бележително оригинални. Проб- 
лемът е по-скоро; че 0 липсва 


“Живот. Всичко е някак сперил- 


но, направено без излишно 
Вдъхновение. Не липсват и ня- 
Кои сериозни издънки, Капло нап- 
ример системата за Водене на 


битки. Ешосот кой знае защо 


а В КШ.зм/!сп сгава Въпрос за 
Възможностите за използване 
на прикрития при спрелба. След 
Като 6 тази игра се сгареля 
през почти 10096 оп Времего, 
пода звучи не чак толкова зле, 
нали? Проблемът обаче е, че а) 
спокойно ще можете да се оп- 
равите и без прикритие; и 6) 
някои оп нао-ефектлните плех- 
ники за сплрелба иззад прикри- 
тие В играта (Като например 
т.нар. “Ьдге”) са глоплално 
неизползваеми. Иначе, ако прос- 
то Ви се стреля с гледна точка 
от трето лице и Ви е Все плая 
за подробностите, КШ.зм!сп е 
една нелоша Возможност за 
убиване на Време. 


са решили да не изкопират оп 
2ейа точно “прихващането” на 
конкретен пропливник по Време. 
на битка, след Като не са се 
посвенили да откраднат почпи 
Всичко останало. Не знам, мо-| 
же би приемам нещата пвърде 
лично. Просто напоследък ми е 
писнало от игри, създадени 
просто, защото Все нещо 
трябва да се направи, за да мо- 
же едно шли друго сглудио па си 
изкара заплатите. 


Р52 


ОНОЕВШОВЕВ 


уздап 


жанр: Асйоп | играчи: 1-4 | в 


19:89 7 


Еф! 


.. 


Старата песен за игрите по 
филмови лицензи... Всъщносп 
единстВената причина да от- 
овля място за ревю на пова 


заглавие е именно фактът, че 
то е правено по един нелош 
филм, Който може би Вече спе 
гледали. Да, става Въпрос за 
Упдепуопа, разбира се. Макар да 


ел: Рау Н. | създаглел: иску Стскеп 


вра: 24.02.2004 


не е точно “Маглрицата” или 
“Блейд” (въпреки че се опитва 
да бъде и оВете едновременно), 
Упдеглопа е един сносно зас- 
нет екшън с прилична доза спе- 
циални ефекти. Неговата ис- 
глория разказва за хилядолет- 
ния Конфликт между Вампири и 
Върколаци, продължаващ и В на- 
ши дни. Както Вече намекнах, 
филмът си струва едното изг- 
леждане. Ако липсва по-добра 
алтернаплива, разбира се. А иг- 
рапа? Ах, играта... Още едно 
доказателспво, че на 
Ипдегмопд много, ама много 
му се иска да бъде “Матрица- 
та”. Та, едноименната игра по 
Въпросния филм е трябвало да 
се появи В деня на Кинопремие- 
рапа. И очевидно точно плака е 
спланало. Но защо, за бога?! На 
Кого му е притрябвала глакава 
Куца, безидейна и безхаберна 
шмитация на игра??? Става 
Въпрос за изометричен 30 ек- 
шън а ла Ншег: Тпе Вескоппо 
Муаумага, В Който можете па 
играете Като Вампир шли Капо 
ВърКолак. Онова, Коепо Ви очак- 
Ва оттук натагпък е трудно за 
описание... просто защото не 
знам с Коя точно издънка да за- 
почна. Заглова просто няма да 
продължавам. Доверете ми се 
(особено ако филмът Ви е харе- 
сал!) и не се хващайте на спа- 
рата Като света уловка. В про- 
плиВвен случай... е, аз съм Ви пре- 


дупредил. 


пи ИНаМО 08. ТНЕ ВВМУ ОРЕХ 


издател: Сарсот | създапел 


Канр: Асйоп | ев 


За съжаление не съм шмал шан- 
са да изиграя нито 0По545 п 
СоБйпв, нито Спошв “п СПо815. 
Съдейки по Всичко, Което съм 
изчел пук и там за тези две на- 
истина легендарни игри на 


Сарсот, очевидно сглава Въп- 
рос за истински игрални Класи- 
Ки. Причината да ги спомена- 
Вам именно В това ревю е, че 
по Всеобщо мнение поредицага 
Махто е техен пряк наследник. 
М-да, поредица, защото Тпе 
Апту о! 7п е Втората игра оп 
епоса за Махто. Първата се 
Казваше Со565 10 Согу и излезе 
през 2002-ра. Казвам Всичко 
това, защото ако ноВият 
Махто Ви допадне (а това е не- 
избежно), най-вероятно ще Ви 
се прииска “още от същото”. 

Геймплео идеята на Махто Мб. 
Тпе Аппу о 2п е изчистена 00 
нивото на добрите стари Кла- 
сиКки от Времето на МЕ5 и Мео 
Сео. Имате на разположение 
едно невероятно подвижно чо- 
Вече, Въоръжено Каго начало с 
проста броня и меч и разпола- 


Сарсот 


опейсКа премцера: 13.02.2004 


100 


гащо с ограничен набор оп 
атаки. Това е нашият Махто. 
Пред него се е изпречша безб- 
ройна армия от робоплоподобни 
чудовища, задвижвани ог ду- 
ши, откраднати ог оглвъдно- 
то. Оп нашия герой се иска па 
ги разпердушини на пух и прах - 
тях и няколкото междинни 60- 
са, имали глупостта да се изп- 
речат на пътя му. Постепенно, 
използвайки събраните оп ни- 
Вата монети, Махто си Купува 
нови мечове, брони и атаки, Коя 


от Коя по-ефектни и ефекгтив- 
ни. Всичко останало е безкрай- 
но скачане и тичане, защото В 
тази игра промавият Махпо е 
мъртъв Махто. Звучи улпра- 
наивно и ултра-еднообразно и 
си е точно глакова. В същото 
Време е и по-забавно от добра 
серия на “Семейство Флитнс- 
тоун” и по-прилепчиво от 6е3- 


дънен пакет семки по Време на 
напрегнат фупболен мач. Това 
е. Каквото и да се каже повече 
за Махто Мз. Тпе Аппу оп, ще 
е чиста проба загубено Време, 
което е по-добре да прекарате 
В игра. 


ав Р5 МАМА 3/2004 


Историята на Пак АШапсе |! 
стартира точно там, Къдепо 
приключи пърВата игра. Герои- 
те са пленени от ноВ, могъщ 
злодей, Който шма сериозни 
планове за използването на Ку- 
лата опа оникс. Още пук идва 
ред и на порвото по-сериозно 
нововъведение В Пагк Айапсе |! 
- играта предлага цели пет раз- 
лични героя (срещу пприте... 
добре де, чегирите В предиш- 
ната част). Сплава Въпрос за 
Ваграпап, Сепс, Кодие, Мопк и 
Месготапсег. Другата добра но- 


СНАМРИОНО ОЕ НОМВАТН 


Вина е, че разликите между от- 
делните персонажи пози пъп 
са доста по-осезапелни, оп- 
Колкото В първата игра. Пре- 
Ведено на още по-прост език 
това означава, че сега си стру- 
Ва преигрането на Въпроснопо 
ВРС, ако не с Всеки от герои- 
те, по поне с още един оп плях. 
Иначе геймплеят е почти неп- 
роменен - разхождате се оп 
точка А до точка Б, пердашите 
Всеки гад, Който мернете по 
потя си, от Време на Време 
Качвате нивото на уменията 
сии, разбира се, събирате оръ- 
Жия, брони, предмети и пари. 
До припадок! Подобно на Огар!о 
1 този път оръжията и брони- 
те на Всеки от героите се ъп- 


РЕЙТИНГ 


Преди Всичко Спагрюпз 0! 
Могат е дело на бпомбйпа 
бщшбоз - авпорите на феноме- 
налния Вафигз байе: „Пагк 
Айапсе. Не знам Каква гпочно е 
причината да се откажат от 
правенето на Оагк АПапсе 2 (9е- 
ло на Васк 156 5шФоз, както 
Вече разбрахте), а и честно Ка- 
зано не ми пука особено. Далеч 


по-Важното 8 случая е, че 
Спатрюпв о? Мопат изглежда 
Като > следващата логична 
стъпка В развитието на Кон- 
золното Паскл"5азп ВРО. Нека 
Все пак спа уточня, че сплава 
Въпрос за “еволюция, а не за ре- 
Волюция”, Както гласи изпърка- 
ния лаф. Или с други думи - 
Спатрюопв о! Копаш предлага 


“още от същото”, но направе- 
но по-добре и по-мащабно. Това 
се забелязва най-лесно да речем 
В размера на нивата, Който бе- 
ше един от адски малкото не- 
достаплъци на Оагк Айапсе. Да 
не говорим за “скритите под- 
земия”, Кошто правят мащаба 
на играта още по-впечапля- 
Ващ. Геймплеят също е развит 
по-скоро В посока разнообра- 
зие и без претенции за свръх 
оригиналност. Един оп елемен- 
тите, кошто си заслужават да 
бъдат специално споменати, е 
Възможността плочките за 
опит да се използват не само 
за Вдигане на левъла на герои- 
те, но и за подобряването на 
техните бойни техники и ма- 


грейдват със специални руни и. 
скъпоценни Камони. Така може 
да създадете перфектното 
оръжие (с известна доза пър- 
пение и склонност Към експери- 
менти) специално за сВоя пер- 
сонаж. Оагк Ашапсе |! (точно ка- 
то и своят предшественик) 
поддържа кооперативна игра за 
Вама участника В сингълпле- | 
йър режшм. Проблемът е, че се-. 
га това далеч не е новост и 
Васк 151е можеха спокойно да се 
посплараят и повече. В Ошпое- 
опв 8 Огадопз Неговз на Аап да. 
речем, Кооперейтивът е за че- 
тирима. Като цяло Оагк Ашапсе 
Пе добра игра, от Която очак- 
Вах доста повече. И явно не са- 


мо 3... 


1 ЦИ Нандрос Пейо 
гии. Хардкор почитателите на 
световете на Ошпоеопз 8 
Огадопз Вероятно ще бъдат ра- 
зочаровани от факта, че пози 
път проключението се развива 
Във Вселената на Емегйиез!. На 
мен лично (бидейки ВРО лашк) 
ми е Все тая. На финала си 
струва са се спомене, че 
Спатрюпв о! Копа е и значи- 
телно по-трудна от ПОагк 
Айапсе. 


з.ч 


„КИ, ЗУПТСН 1Р52| 


Избиране на ниво: 

Изиграйте успешно играта 
на нормална или Висока труд- 
ност и ще отключите опция, 
даваща Ви достъп до Всяко 


1 едно ниво. 


МАЕТА |Р52)|) 


Състезателен режим: 
Опцията състезателен ре- 
Жим се отключва, Когато за- 


Е вършите успешно играта В 


основния “5когу” режим. 


ТА Екстремно безплатно пре- 


Возване: 

Опцията за екстремно безп- 
латно превозване стада 
досптопна, Когато завърши- 
те играта успешно В основ- 
ния “Зогу” режим. 


ПоВече пари: 

За да спечелите повече пари 
В казиното, залагайте отри- 
цагтелни суми. Така ще уВели- 
чавате парште си Винаги, Ко- 


ЩЕ гато губите. 


 Сопзойе спеав. 


ч на ВАГОУЯ! з САТЕ; РАНК АЕНТАНСЕ 2 Гр52) 


Гранати: 

Когато се намирагле на някое 
ниво, без значение Кое е по, и 
шма двама Ваши Врагове, Ко- 
што разговарят (например 6 
началото на Типк Пке а Сип), 


хвърлете граната при плях. 


Те ще са разсеяни и няма па я 
забележат. 


1 Задръжте 1 
 гълншк + Квадрат + Кръг + 
| Хи натиснете “Старт” по 
| Време на игра. Това опКлюч- 


| За да активирате режшма, 


разрешаващ Кодове: 
+ В1 + Триъ- 


Ва опциите Неуязвимост и 
Геме! Миагр. 


Ши Забележка: След използване 


на Геме! Муагр опцията, на- 
тиснете Кръг, за да се Вър- 


с нете Към играта. 


; Герой на ниво 10: 


Задръжте 1 + ВТ + Триъ- 
гълник + Квадрат + Кръг + 
Хи натиснете 12 по Време 
на игра. Героят, с Който спе 
8 момента, ще достигне ни- 
Во 10 с 45 точки сръчност и 
500 000 злапо. 


УдвояВане на предмети: 
Когато стигнете 00 заме 
ро, запаметете играгпа си. 
Оставете предметите, Коц- 
то искате да удвоште на зе- 
мята. Презаредете Вашия 
герой. Вземете оспавенште 
на земята предмети. Може- 
те да повлорите това пол- 
Кова пъти, Колкото пожелае- 
те. 

Този прик изисква поне оба- 
ма герои. Първо запаметете 
цграта. След пода нека еди- 
ният герой изпусне предме- 
тите. Сега нека другият па 
Вземе Всички предмети, да 
ги продаде и да Купи Каквото 
пожелае. Вече можете а 
презаредите героя, Който е 
изпуснал предмеглите. 
Забележка: Златото се поде- 
ля при игра от двама играчи. 


Ц АКО заредите героя, след Ка- 


то предметите са продаде- 


4 ни, пова ще Върне златото 


8 положението, В Което е би- 
ло при запаметяването на 
играта. Ако притежавате 
предмети, Кошто искате са 
удВоите, опидете на бойно 
поле с място за запамеплява- 
не на играта и зауе-нете. 


ХВърлете на земята тези 
неща, Кошто сте решили да 
удвояВате. Сега изберете 
Гоай Спагастег и презаредете Щ 


героя си оп същата точка ща 


на запаметяване. Вземете 
предмета. Вече ппрябва па 


имате два глакива. Можете 


да използвате този номер, 
за да спечелите много пари, 
Като удвоявате сКопоценни 
камъни и руни, продаваге ги | 
иотново ги дублирате и пов- 
таряте тази процедура. Се- 
га направете голям пред- 
мет, Като например броня с 
16 руни, 16 места за скъпо- 
ценни Камъни и още 16 други | 
места за скъпоценни камъни. 
Ъпгрейднете предмета, уд- 
Воете го и го продайте. 


Лесно трупане на злато и 
опит: 

В някои случаш героят Ви по- | 
лучава награда от 1000 поч- 
Ки опит и 1000 злато. Преди 
да Вземете наградаппа си, за- 
паметете играта и след п0- 
Ва Вземете Каквото Ви се 
полага. Заредете предишна 
игра, В Която Все още не сте | 


Взели златото и точките щ 


опит. Сега заредете героя, 
който Вече шма златото и 
опита. Можете да продължи- В 
те да повпларяте пова, Кол- 
Кото пъти пожелаете. 


Отключете Опг27! По "Штфеп: 
ЗаВършете играта успешно 
при Която и да е трудност. 


ОтКлючете Айепив Етгей!: 
ЗаВършете играта успешно 
при екстремна трудност. 


ОтКлючете екстремния ре- 
Жшм: 

Завършете играта успешно 
при Която и ба е трудност. 
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Бикса дена че та падам 


лагодарение на рента си експанжъна 
за мотв, едно оп най-сил- 

ните ролеви заглавия, излизало 00 
момента, В голяма степен се промени. 
При първото продължение, Зпайомв 0! 
Ипдгепще (500), бяха Вкарани пресплиж- 
ните Класове (за пях малко по-Косно). В 
Ногдез о Ше Опдегдагк (Ной) пък броят 
им бе уВеличен и най-Важното - плаванът 
на експириънса се Вдигна д0 40-то ниво, 
давайки Ви Възможността да изградите 
едни наистина комплексни и завършени 
епични персонажи-полубогове (има много 
нови епични Теа!5, магии и т.н.). Освен 
това бяха добавени няколко нови адски 
силни зверове и Врагове. Бе обогатен и 
едшторът, а съвсем скоро плъпнаха пър- 
Вите модули за групи от 20-то ниво на- 
горе. 

Надявам се, че настоящият страпе- 
джи гайд ще Ви спести игрането с всеки 
един от Класовете, докато си намерште 
най-любимия (което не Ви пречи да го нап- 
равите просто за фън). На начинаещите 
В Жанра и на тези, Кошто предпочита 
хак 8 слаша пред четенето и използвап 


готови персонажи, статията би прябва- 
ло да помогне да разберат Къде е разлика- 
та между магпог/Маскашага и сейс/Уаск- 
диага. А Всички останали, кошто се смя- 
тате за достатъчно нагазшли В играта, 
чувстВайте се свободни да прегледате 
текста под лупа, за да намерите Всички- 
те му мънички и незначителни грешчици 
ида ме поругаете В отворено писмо. Или 
пък мъжки да се изправите срещу някой 
от героште ми на мултиплейър арена, за 
да Видим Кой повече си разбира от персо- 
нажчето. :) 


С Какво Как и защо 

8 началото? 

Ако пускате играта за първи път, и3- 
берете Воин. Ако Ви е за Втори - препоръ- 
Ката ми е ба се пробвате шли Като Воин, 
шли Като паладин. Някъде Към петото 
прецграване можете да се пуснете с 
магьосница или друпа. А ако сте адски пе- 
чени, поемете пътя на барда. Варианти- 
те за Клас са стоглици, защото Към ос- 
новните се добавят и престижни, Кошто 
можете да поемете след определено ни- 


ЕХРАНС ТО МЗ ВИО!ОЕ 


Во. Комбинацията от един основен и ова 
престижни Класа също е Возможна, но не 
Винаги е най-удачната. По принцип Всеки 
един Клас си шма Теа!-оВе, Кошто получава 
единствено при достигане на определено 
ниво В саден Клас, докато престижният 
Клас, дори и да Върви по пътя на предиш- 
ния Ви, нее “В същото платно на шосе- 
то”. Един чародей 5/ра!е тазтег 10 с общо 
ниво 15 не може да се опре ншто на чист 
монах 15-то ниво, нито на чист маг. За- 
пова една от перфектно балансираните 
Комбинации за герой е основен Клас 20-то 
и престижен 20-то ниво. 

Есплествено, има и изключения. Горе- 
долу комбинацията на герои с новите 
Но! персонажи е следната: бардовегпе, 
маговете и друидите могат да поемап 
Огадоп Ф!5с!р!е Класа. Той орязва магичес- 
ките им способности, но ги прави доста 
по-корави. Дава им допълнителни точки 
ЖиВот и умението Огадоп Вгеаш. На по- 
Високите нива то нанася доста сериозни 
щети на големи групи гадове. Един монах 
с развит Рае Маз!ег Клас се превръща В 
истинска бойна машина, добавяйки Към 
Карапистките си умения и Възможност- 
та да призовава цял набор от немъртви. 
Омагуеп Ое!епдег-ът по принцип не орязва 
много Воинските Качества и е по-скоро 
дефанзивен Клас, опколкото офанзивен. 
При мулглиплеъйр игра той е идеален за 
създаването на персонаж, който да стои 
на предната линия и да понася ударите на 
Живота (и немъртвите), докато остана- 
лите зад него ги сразяпт. 

И все пак - ако боят с меч В едната 
ръка и брадва В другата Ви е присърце, 
май по-сполучлиВ избор е Меароп Мазег. 
ЕдинстВеният проблем е, че Всичките му 
бонуси са насочени Към едно-единстВено 
оръжие, но за сметка на това с него на- 
нася невероятни щети. От оспланалите 
престижни Класове единстВено Васк 
Сиагд-ът заслужава по-специално умение 
- пода е един от малкото герои, кошто е 
хубаво да развивате Капо епични В допъл- 
нителния Клас. Основното му преимущес- 
тво е добавянето на бпеак АКаск Теага - 
също Като Крадците. Ако той се намира 
странично или отзад на Враг (който се 
бори с друг), ще му нанесете невероятни 
щети, увеличаващи потенциала си на все- 
Ки три Вдигнати нива. 


Копе най-добрият /силният/ 

готиният Клас? 

Няма правилен отговор на пози Въп- 
рос. Лично на мен адски ми хареса идеята 
за престижните Класове и Вдигането на 
левъл тавана бо 40 (не играя на Рп Р-та и 
това в нещо съвсем ново за мен). Но от 
друга страна не ги смятам и за най-Вели- 
Кото нещо след отКриването на наряза- 
ния хляб В пликче. бпадоми Папсег-ът е го- 
тин, ако исКате да сте Крадец/убиец. 
Агсапе Агспег-ът също е интересен избор, 
особено за Напаег. То0 беше и един ог пър- 


Вите ми герои В играта, но развитието 
му е горе-долу линейно. Определно не Видях 
нещо зашеметяващо В Нагрег 5соша. За 
Воинште и паладините Васкацага Класът е 
доста разумен избор. И някак си ми се 
струва, че новите престижни Класове В 
Но! са доста по-добре замислени и мощ- 
ни от тези В Зой, особено - зи Нег-ът. 
Иначе за едно джудже муиагпог или баг- 
рапап Оууагуеп детепдег Класът си е необ- 
ходимост, но само за мулти игри, Където 
присъствието на един мощен танк В гру- 
пата си е почти задължително. Општах 
Рае Мазте/ММггагй и отКрих, че пози 
пресплижен Клас си е чудесен за един 906- 
ре развит монах (оп 15-то ниво нагоре), 
но не и за маг. Огадоп Оезср!е-ът пък е 
доста добър избор за паладин или маг оп 
20-ти левъл нагоре, Който не знае Какво 
да си прави опита. Май няма най-собър 
Клас - ВсичКо си зависи от човека или пар- 


тито, с Което играете. Хубавото е, че 


почти Всеки избор на герой Ви предлага 


доста разнообразен по стил и структура 


геймплей, Както ш различни начини за 
справяне с една и съща ситуация. 
Личният ми избор са хората или полу- 
елфите с магически уКлон - друшди и ма- 
гоВве. Важно е да запомните, че само хора- 
та и полувлфите не плърпят наказания В 
опита при развиване на мулгликласовВ пер- 
сонаж и по този начин напредват по-бързо. 


Мултиплеъйпр парти 


От Какво се нуждаете В една баланси- 
рана мулти игра? Трябва Ви: 

а) Краоец 

Б) Лечител 

с) Боец / Мва! змей 

9) Магьосник 


В играта има Врати и Ключалки, Кой- 
то не могат да се преодолеят. И затова 
трябва да бъдат насилени. Дори и па ня- 
ма нищо особено зад плях, за да напредва- 
те В кампанията или някой от модулите, 
ще се нуждаете от Крадец. Но освен с та- 
зи му способност и с Възможността са 
открива и обезвредява Капани, пой няма 
ба Ви послужи много В някое меле или при 
битката с единични силни чудовища. Да 
не говорим, че повечето Врати, ако не 
изискват специален Ключ и не могат па 
бъдат разбити от Вошните (някош шмат 
защита от щети +30, Което прави апа- 
Ката срещу тях безсмислена), са подат- 
ливи на магия. Една огнена топка е 00с- 
татъчна, за да отКключите Всичко В ней- 
ния радиус. Е, също ш да събирате дърве- 
нште отломки. Призованште същества 
пок са чудесни за обезвредяване на Капа- 
ни. Така че можете да замените Крадеца и 
с Впори магьосник. 

Лечителят е най-лесен за осигуряване 
- нарича се Нез! бутон и носи 10090 здра- 
Ве за 20 секунби. Когато екипът Ви в оце- 
лял В някоя битка, лечението Винаги може 
да бъде осигурено. 


Боецът има дВе роли: 

1) Да поема щетите и ударштпе на 
Враговете (или още по-добре - да им се 
измъква). 

2) Да убива Всякакви неща, Кошто ша- 
Ват. 

Остана магът. Ролята му е да: 

1) Премахва магически защити. 

2) Да убива. 

По този начин стигаме до извода, че 
група от Воин, друша зп ег и два мага е 
най-доброто решение за Всяка сиплуация. 
Воинът може да се замени оп Мопк/Ра!е 
тазег заради големия му АС и многото 
шмунизации (срещу щети ш типове магии 
ит.н.), Кошто получава с качването на ни- 
Ва. Другата особеност на мулти игрите 
е работата В екип. Ако боецът се шляе 
насам-натам, а Враговете бият по маго- 
Вете, докато те си правят един на друг 
заклинания за невидимост, няма да пос- 
тугнете много успехи. 


Огша/5аНег 


На този Клас ще се спра по-подробно 
най-малкото, защото е адски Комплексен 


СНагасъег Весогд, Запдго е Епег 


Й Задсме ВИ, Месни Е + 
АА 9 год (19). ; 


„ Запаго -елпег гоесюой ве 
г. Ехрепепсе Ропр Самей: 157 : 
С. вапдго Целе КШей Ридесог оле цаии 
„„Авдитей йете Огедоп Вюой! 


ОТ ми ЧТ. 


и предлага така ценената от мен 8въз- 
можност да биете Вразште с плехните 
камъни по глава. За да направите зптег, 
Ви трябва поне 5-то ниво друпа, Както и 
желанието аа го загърбите Като маг и да 
го превърнете В боец. Особеността на 
Класа е, че до авсето ниво Ви дава четири 
основни типа форми, В Кошто да се преоб- 
разите. 

Първите са дракончета, боядисани В 
няколко цвята (черно, зелено, синьо и 
т.н.). Те се различават по пипа на дъха си 
(огнен, замразяващ, Корозивен и т.н.). 
Следват формите на харпия, минотавър 
и гаргьойл. МинотаВвърът е полезен с ог- 


ромната си сила и 
Въпреки че има доста малко броня, пой 
нанася бързо много щети. Гаргьойлът 
пък не е най-добрият боец, но за сметка 
на това има голяма издръжливост Към 
физически и магически удари. Идвален сре- 


„ щу група магьосници. И Все пак това са 


форми, Кошто можете да придобиете 90 
10-то ниво на персонажа. След него чудо- 
Вищата стават прекалено силни, за па 
можете да се справите с пях безпроб- 
лемно. бгваег М/Пазпаре Теа-ът пък Ви 
позволява са приемете формата на ман- 
тикор, басилиск и драйдър. Всеки си има 
сВоште специфични атаки (мантикорът 
например удря с опашКата си), а драйдъ- 
рът специално е много добър Воин. 
Прескачаме формите на гущер-Воин, 
тъмен елф и Коболд-Командос и минаваме 
Към тези на медуза, ге Паеги т!па Науег. 
Тук Вече спава дума за истински сили. 
Медузата не е могъщ Воин, но за мултип- 
леъйр игри е безценна, предлагайки Колек- 
ция от чудесни стагпуйки, направени оп 
биВшите 0 Врагове. Тигърът е най-силния 
боец от Всички форми, а илшпидот, ма- 


Кар и КекаВ, може да изсмуква инициати- 
Вата от Враговете неограничен брой пъ- 
ти, превръщайки ги В Клапещи се за арсе- 
нала Ви цели. 


След тази интродуКция 

ВъВ формите 

Важно е да се опбележат някои неща. 
Повечето оп съществата, В Които мо- 
Жете да се преобразите, използВап лапи- 
те и ноктите си, за да се бият, плоест 
ударите им се броят капо Шпаптед з!лке. 
Така че дори и едно ниво Като монах ще Ви 
е полезно (но не повече от 5). Друго преи- 
мущество на монаха е, че част оп него- 


пазиенАтаоа| 
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Вия Аппошг С!а5в се базира на у/вдот 60- 
нуса, а за зпНег-а пова е базовия показа- 
тел. По този начин “даром” получавате 
+ 10 АС, Което не може да се случи с ни- 
Кой друг персонаж. 

Също така прябва па зарежете маги- 
чесКките Теа!-оВе на друшда и още от са- 
мото начало да избирате бойните. Поч- 
ти Всяка оп формште си шма специална 
атака(и), Които можете да призовегое по 
същия начин, по Който правите магия, 
КлиКВвайки Върху пропиивника. Самият 
би Нег до 20-то ниво е доста балансиран 
персонаж. С малко повече умение пой мо- 
Же са излезе Като победител от Всяка 
схватка. И Все пак е най-добре да дейст- 
Ва В екип. 

След Като достигне епичен стагус, с 
Въпросния герой се случват дВе неща: 

1) Под формата на специални умения 
можете да избирате нови същества, В 
Кошто да се преобразите. 2)” Старште” 
същества се подобряват до епичен ста- 
тус, получавайки нови и по-мощни оръ- 
Жия. АС-то на герой зптег, когато е В ня- 
Коя форма, се базира по малко по-различен 
начин от пози на другите персонажи. 
Взимат се предвид шлемът, бронята, на- 
металото и огърлицата, Кошто пой носи 
- пръстенште, ботушите и щитовете 
не Влияят. 

Епучните форми са следните: п- 
двад/Н1веп 1ог4, Матрие, зресие; ОшШ- 
зег/Агег стейатп, Накзпаза, Оваш Заад 
10г9; Сопзис/5копе, Петопези, оп 901- 
ет; Огадоп/Апсеп! Кед, Вие, бгееп дгадоп. 
Няма да се спирам на Всяка една поотаел- 
но, защото тези същества ги срещапе 
достатъчно често В играта. Всяко оп 
тях е много силно ш е перфектно срещу 
определен тип пропивници без дракони- 
те, Кошто са си натурални Кръстоски 
между мшкровълнова фурна и месомелач- 


дуеп: з ЕН: 


ФАС 40 


Ка (т.е. изпичат и наколцват Всичко по 
пъгпя си). 

Всяка една от формште напълно за- 
мества характеристиките на героя (0с- 
Вен някош Като пази на илштида напри- 
мер, Която ги надгражда). Затова ако 
имате нужда оп Висок показател сила, 
интелигентност и т.н., просто проеме- 
те нужната форма. 

Заедно с получаването на епичен ста- 
тус, ще можете да избирате и 


няКои специални умения 


характерни само за този Клас. Уви, не 
можете да развиете ВсичКи и логично се 
появява Въпросът “Кои са най-добрите?” 
Факт е, че някои оп формште са с напу- 
рално Висока защита срещу магия. За 0с- 
планалите е Епегоу Вез!5Тапсе Теа-ът, Кой- 
то Ви дава 10096 издръжливост срещу оп- 
ределен тип заклинания. Най-добре е сое- 
щу зотс, пъп Като умиитто-ът е защи- 
тен на 1009 от елемнатални атаки (36- 
мя, огън, отрова, Вода). 


Ерс ТошоПпезз е задължително уме- 
ние. Всяка плочка, прибавена Ком него, 
Вдига Живота Ви с 20 единици. 

Умението Бгва! УМздот Ви дава +1 
точка уйздот. То ще Ви потрябва няколко 
пъти, за да можете да приемете някоя 
от наистина силните форми (Огадоп 
зпаре изисква 30 м/вдот например). Ева!- 
оВете са наистина адски много, но тези 
са най-Важните/задължителните. Оспа- 
налште развивайте по свое усмотрение В 
зависимст от пипа персонаж и цгра, Ко- 
што предпочитате (дали сам ще се нави- 


рате В мелето или ще помагате на оста- 


налите В мулглиплеъйр парглшто). 


Избор на персонаж за 
зи Нег/най-добра форма 


Практически Всеки персонаж може да. 


се развие до зп бег, но съвсем друг е Въп- 
росът доколко ще е добър. Важен е и съ- 
що така изборът на расата. Най-подхо- 
дящ е човек или полуелф с Клас друшо/мо- 
нах/Варварин (едно ниво, заради умението 


Ваграпап гадезПег. Друга особеност е 
броят на атаките. Т.е. пе не зависят оп 
формата, а оп нивото на персонажа. Въп- 
реки че медузата нася три удара на руна, 
ако пероснажът Ви може да нанася само 
два, то и медузата, В Която се е преобра- 
зш, ще удря своя опонент два пъти. 


Общи съвети за играта 


Още от самото начало трябва да сте 
наясно с Какъв герой ще играете и аа го- 
ните изискванията, необходими за смяна 
на Класа с престижен. За разлика оп 
Оабю, пук персонажите са доста по- 
Важни от броя уникални предмети, Кошто 
сте намерили. Начинът на игра не се оп- 
ределя от това дали сте с + 10 меч, Кое- 
то не Ви пречи да потърсите някое наис- 
тина добро оръжие. За Воините плода са 
мечове с дополнителни щети и Крадящи 
здравето на пропивника. За стрелците - 
оръжия, Кошпо не изискват амуниции 
(официално има два лъка, арбалет и праш- 
Ка, но от Вомаге обещават да добавяп 
още със следващия пач). И на последно 
място - сгай-ът на оръжия. В случая ста- 
Ва дума само и единстВено за Козметич- 
ни промени по инвентара Ви, затова сами 
си преценете дали си струва да слагате 
точки умение В тази графа. 

Георги Панайотов 


Рз. Също Като В ролевата игра на 
Вагага, докато не сте играли В мулти, 


все едно нищо не сте видели. :) 


сон Е СА 76 
1 Наглоснете Е11 „ за да отклЮ- 
ду Чите Въвеждането на чийпто- 

ф Ве. Напишете избрания опа 
“ Вас Код и потвърдете с Етег, 


А за да се Върнете Към играта: 
р 3 


29ъ ВИМВО - получавате муниции 
чо 9 МИММЕВ - печелите нивото 
< ЗММОМПУ - управляваният 
г герой става неуязвим 
+ 8000 - показва Кръв 
„ча МЕАРОМ # - получавате оръ- 
АЕ жие # 


о МАТА - неограничен Вшет 
Тте 
СНВОМА - променя цВета на 
героя 


“ ОРПМИЕ - прави оптимално 
управлението на памеп 
СЕЗТГА?ОМЕ - показва 5спр!- 

поет зонште 
<7л ТАМ ТНЕ МММЕВ! - печелите 
„2 Кампанията 
2 САМРАМ # - зарежда Кам- 
4 пания (# е име на файла) 
в ПВНТ - показва Пот-зоните 
уж ВЕРОВТ - извежда състояни- 
г ето на Кампанията 
са ЗАВКО2У - подсигуряване на 
<4 памепта 
ШКАЗ - опървавате се от 
даден управляван герой 
ша МИН печелште мисията 
5 МАКЕШР - собужда МРС-та- 
та 
ЗТАТИЗ РС - показва стату- 
са на Всички герои 
ЗАМ РЕТВИЗ - изпращате из- 
браните герои В рая 


0 19 з 0: 
ВАП-ВОАО - показва жп лини- - 
ите 2: 
РАМЕГА АМОЕВЗОМ - Войни- 3 


ците сплавап идиогли 


МИКЕ - изгпребва Всички опо- 3 


ненти 


Въведете кодовете, докато 
сте превключили на екран па- 
уза. Единствено тези, о0ппбе- 
лязани със зВездичка (“), 
трябва да се напишат, дока- 
4 по сте превключили на глав- 
ното меню. 


Щ Забележка: Уверете се преди 
щ са Въвеждате Кодовете, че 
г сте избрали управление с 
3 клавиатура В опциите за 
ц конгролите, защото В про- 
в пивен случай пле няма да про- 


работят. 


4 ИзключВвате теКстурште: 


автоматично завъртане с 


4 лице, надолу, ТК прицелване, 


дясно, ТК прицелване, нагоре, 
1 апака ВисоКо, авломатично 
завъртане с лице, надолу. 


МОЕ - показва областа на | Е: Включвате неуязвшмост: 


разпространение на шума от“ 
придвижване Е 


МОВРНЕИВ - огорвавате се х. 
“41 пично завъртане с лице. 


от избрания от Вас герой 
МЕТЕВ ЗАМОМАМ - героят 
заспива 

108Е - губите мисията 
ГЕМЕ ТЕХТ - показва плекс- 
та за дадено ниво 
НОНГАМОЕВ - героите ста- 
Ват неуязвими 
НВНГАМОЕВ2 - Враговете 
Ви спаВаг неуязвими 

НЕГР - показва Нер-а 

НАОЕЗ - убива МРС-пата 
ЕЦП-НОИШВЕ - пълен набор му- ; 
ниции за героште 


ЕВЕЕ?Е - замразява Всички Е 


МРС-та 
ЕОВБЕТ - проверява тим. а1 
на паметта 

ЕРВ - показва Каорите В се. 6 


Кунда Д 


Е?В - дава пари и: 


ВЦО ЗРЕМСЕВ - зашемегява #4 


Враговете 


та 
АГАВМ - идват подкрепления 
А - показва информация за 
изкустВения интелекп 
СНОЗТ - сплавате невидими 


Щ 009 - неуязвимосп 


нагоре, надолу, дясно, надолу, 
хранене, ТК прицелване, надо- 
лу, атака ВисоКо, автома- 


4) Предоставя ВсичКи специал- 


| ни атаки: 

дясно, надолу, нагоре, надолу, 
надолу, хранене, атака Висо- 
Ко, пелекинеза, надолу. 


Повишава здравето ши ТК 
Мейег до маКсшмум: 

ляво, ляво, нагоре, нагоре, 
авгломатично завъртане с 


къв 
ТУНВЕАС ВЕ. ТООВНАМЕНТ 
2004 


наберете: 


айатто - Всички оръжия 
Тоайей - 999 муниции 
Пу - режим на летене 
ма - режим на ходене 


Да, з ъа 
(ЗСНООГ тусоон 
ПОЕМОЩ 
1 По Време на игра напишете р 


Тези Кодове са само за син- ВИ 
голплейър режим. Натисне- Е 
те --, за да отключите Въ- ри 
ча Веждането им. След ппова ща 
АМАНЕ - показва Всички МРС- 54 а | СТВП+ ПевАЩ+ С- 
: Ша убвличаване на парште 


лице, ТК прицелване, глелеки- 
неза, надолу, атака Високо. 


Заменя похшпштеля на пу- 
ши на Каш: 

нагоре, надолу, ляво, дясно, 
ТК прицелване, атака Високо, 
надолу, пелекинеза. 


Възстановява здравето, ТК 
Ме!ег и статуса на похите- Д 
ншпе души: : 
ляво, дясно, ляво, дясно, хра- щ 
нене, авгломатично завър- | 
тане с лице, ппелекинеза, 
аплака Високо, надолу. : 


ОткКлючва Всички бонуси (“): | 
надолу, ппелекинеза, нагоре, 
ляво, дясно, дясно, атака Ви- 
соко, надолу, дясно, дясно. 


ОткКлючва 

Спгопс!е (): 
хранене, надолу, ТК прицелва- 
не, автоматично завъртане 
с лице, дясно, ТК прицелване, | 
атака Високо, надолу, авто- ври 
маглучно завъртане с лице. | ДИ 


цялата ак 


Включвате Улгенате ре- 
Жшм: 

автоматично завъртане с : 
лице, надолу, авгломатично иази 
завъртане с лице, нагоре, В 
хранене, автоматично за- рим 
Въртане с лице, надолу, апа- ша 
Ка Високо. 


Ке. 


ЧАМАСНЕАТЕВ”, за да опк- ща 


чийтове. Вече можете па 
ползвате следните Кодове: 


СТВЦ + ей-знип + С- 
намаляване на парите 

СТВЦ + ей-знЕП + 0 - 
незабавно беаствие 


Опасни анти-впужмаге 
програми2 


Този месец на сървърите на Ооууп- 
Гоай.сот, собственост на СМЕТ Ме!- 
мо кв, бяха регистрирани НЯКОЛКО 
опасни програми. Една от тях се нари- 
ча 5руВап и според своите производи- 
тели е обикновено ап!-зрумуаге прило- 
Жение. За съжаление на 44 000-те ду- 
ши, свалили програмата, различни ан- 
тивирусни приложения я разпознаваг 
Като опасна. Най-интересното е, че 
Когато производителите 0 са били 
подробно разпитани, пе не са успели 
да дадат логични обяснения за плова 
Как почно работи творението им. За 
сега е доказано, че по Време на инста- 
лацията на бруВап се нарушават ня- 
кои основни изисКкВания за аноним- 
ност на Интернет погоребителите, 
Което самбпо себе си е Вече пропливо- 
законно. Основната заплаха е иденти- 
фицирана ог специалисти Като 
Гоок2Ме. Това е известно проследява- 
що мини-приложение, Което е забране- 
но за разпространение от Оомп- 
оай.сот. 

В момента се проучват други подобни 
ап!-зрумаге програмки, за са се 
установи дали и те не съдържат зру- 
маге. 


Заповиха поредния 
студен хакер 


Джоузеф МакЕлрой е осемнадесетего- 
бишен спудент от университета 8 
Ексетър. Той е успял да нахлуе В сървъ- 
рите на Реп! Майопа! Ассе!вгатог 
Гарогатогу В Илинойс и да складира на 
тях стотици филми и парЗ-Ки. След Ка- 
то се оказало, че е прекалил с обема, 
сървърите започнали да се баВят зна- 
чително, а отговорният за подаръж- 
Ката им персонал Веднага успял да уло- 
Ви откъде идва сигналът. 

В следствие на пова, МЪКЕлрой е осъ- 
ден на оВеста часа общестВенополе- 
зен труд заради неразрешен достъп и 
промяна на секретна информация. 


Жени зад монитора... 
Японците Винаги са били известни с 
хитрите си изобретения по Всякакви 
поводи. Този месец те успяха да спече- 
лят награда за казуса “аз играя, а при- 
ятелкагпа...?”. Техният отговор е д0с- 
та прост. Нарича се Нег и се продава 
на пазара за Раузтайоп 2 от известно 
Време. насам. 

Кег е просто игра, Която наподобява 


„Топ (ама след много екстази, според 


изпробвали я). В нея ще Ви се наложи да 
трошште Кодове и хакерски забрани, 
но по-интересното е друго. Ком нея 
Върви странен аксесоар, наречен прос- 
то Мгайог. За Каквото и да е бш и3- 
мислен, основното му приложение за- 
сега е едно - заншмавка за приятелка- 
та Ви, докато Вие джиткате Кег. 
Ургайог не просто Вибрира, той го пра- 
Ви В такт с убитите жертви, разби- 
тите Кодове или Казано най-общо - 
оВижи се по играта. Така сигурно чес- 
то ще чувате молби от сорта на 
“Хайде, мини трето ниво още един 
път - любимото ми е!”. 

Мргатог е малък, компактен и удобен. 
Според производителите ще лшши 
Женската част от геймърите от неу- 
добните наместВвания за манипулации 
по Време на други Вибриращи игри. 
Честит СВети Валенплин... 


Край на слушалките2 


Японски телеком обяви феноменално- 
то си откритие, Което ще позволява 
на хората ба чуват гласовете на 
хората, с Кошто разговарят директно 
В главите си. Това се случва благодаре- 
ние на голямата проводимост на кос- 
тите на главата, оп Която се Възпо- 
лзва устройството 1541. То е произ- 
Ведено от бапуо и ще се продава по 
магазините от пози месец чрез фир- 
мата Ти-Ка. 

С 7541 разговорите ще бъдат много 
по-ясни дори на шумни и ожиВени ули- 
ци. Това става благодарение на уст- 
ройстВото наречено “ботс бреакег”, 
Което трансформира звука Във Вибра- 
ции, Които се движат от черепа Към 
Кохлвата Във Вътрешното ухо. 


Е шсвозовт 


Мисгозой подготвят 
улпдощев ХР. По | 


След инициатива от страна на тайла- 
ноското министерство на информа- 
ционните пехнологии, Мсгозой са за- 
почнали преработка на най-ползвания 
засега сред потребителите М/пдоуив - 
ХР Целта е създаването на олекоглена 
Версия на операционната система, Ко- 
ято да улеснява работата на начинае- 
щите потребители. Тя ще има по-мал- 
Ко функции от останалите В ХР-фами- 
лията (ХР Рго!еззопа! и Ноте) ш се 
очаква да излезе на пазара по-късно 
през годината. За съжаление тази Вер- 
сия ще се поддържа официално само В 
някош страни. 


Рицарят Бил Гейтс! 


Би Гейтс, шефът на Мсговой и най- 
богатият мъж на планетата, съвсем 
скоро ще получи рицарска титла от 
Кралицата. Това ще спане Вследствие 
на големите му заслуги за “глобално- 
то развитие”. Кралицата е була посъ- 
Ветвана да направи тоВа оп лорд 
Гордон Браун. 


Хпох Цуе 3.0 


Съвсем скоро се очаква Мсгозой да 
пуснат подобрение на пяхната услуга 
Хрох Пе. Това е пяхната онлайн гей- 
минг система, Която В новагла си Вер- 
сия ще добавя доста нови Възможнос- 
ти. Сред тях са тези за изпращане на 
гласови съобщения от Конзола 00 Кон- 
зола, Както и уникалната по рода си 
гласова поща. 


Кой създаде Ст-ди-0е!? 


Дейвид Брасли е един от “мръсната ду- 
зина” инженери, Коштпо са отговорни за 
появата на пионера на днешните персо- 
нални Компютри - ВМ РС. Това се случва 
8 Бока Рейтън, Флорида В далечната за 
повечето от Вас 1981 година. Този ме- 
сец Дейвид Брадли обяви, че смята да 
проключи с Кариерата си, след 29 години 
упорит труд. Той шма голям принос за 
В! 05 Кода на оригиналните РС-та и архи- 
тектурата на една част оп периферия- 
та. Но най-голямата му заслуга е измис- 
лянето на най-използваната Клавишна 
Комбинация СП-АЙ+О!. Или Както са- 
мият Брадли беше Казал на пторжество- 
то по повод 20 години персонални Ком- 
пютри (преди две лета) - “Вярно е, че а3 
създадох Клавишната Комбинация С1П- 
Ай-0е!, но Бил (Гейтс - ред.) я направи 
наистина популярна”. Без Коментар. По- 
добре да респартираме. 

Пожелаваме му приятни старини! 


Ще се раздели ли 
ииегпет2 


“Има голяма вероятност, съвсем скоро 
Интернет да се превърне В аве съвсем 
различни места. Едното ще е платена- 
та, Контролирана и сигурна за потреби- 
телите часпа, а другото - дивата, безп- 
латна и много опасна част.” Това са и3- 
Водите от проучванията на британски 
Интернет експерти, направени под ръ- 
КоводстВото на Джон Кар. 

“ТоВа ще се получи поради пълната 
несъвместимост на тези два Компо- 
нента В Интернет, Кошто засега един- 
стВвено си пречат."”, продължава док- 
ладът на британците. Остава ни само 
да пожиВвеем и да Видим... 


Технологии, 
които не умират 


През изминалия месец паметливи амери- 
Кански Журналисти повдигнаха Въпроса 
относно технологичните приложения В 
бита ни, Кошто отказват да изчезнат. 


Изводът оп направеното проучване по- 
Казва, че тези технологии не “умират” 
поради Все още Високата шм ефикас- 
ност и практиучност. Изследователите 
посочват за пример механичните часов- 
ници, Кошто В Края на 70-те години са 
били скоропостижно обявени за мъртви 
заради навлизането на КВарцовата гпех- 
нология и електрониката на японците. 
Въпреки това днес те продължават да 
съществуват. И дори са Във Възход бла- 
годарение на превръщането им от обик- 
ноВен аксесоар В бижу и украшение оп 
най-Висока Класа. Други пехнологци, Кой- 
то не искат да “изчезнат”, са факсът, 
пеоджърите, пишещата машина, ролко- 
Вите Касетки и 9. 


РС астрономия 


На сайта ммм ошитар.сп можете да 
намерите един Куп интересни астроно- 
мически ожаожи, с Кошто да разнообра- 
зите РС-то си. Еа Соск например е 
много малка програмка, направена оп 
Арян Диков оп ХеМТаХ, Която показва 
реалния изглед на земяпа, заедно с часа 
и датата. Часовникът актуализира 06- 
раза на Всеки пет минути, Капо сваля 
изображения от мрежата. 

На сайта можете да отКриете и прият- 
ни скрийнсейвъри и други плиикаше: 


Игра-вирус В АО1. 


Хората ползващи продукта на Атепса 
Опипе, пзтап! Меззепаег пози месец със 
сигурност са попадали на сгранна мини 
цгра. Тя се разпространява на принципа 
на Вирусите, Като щом е Качена някъде, 
тя изтегле целия списък с адреси. След 
това испраща на плях адреса на занимав- 
Ката. В новата уеб-базирана игричка, 
играчът хваща Осама Бин Ладен, а сама- 
та гия се Казва "Озата Роипа". Такъв тип 
програмки са погленциална опасност не 
само за програмата на Атепса Оппе, но 
и за Всички останали |М прогами, Като 
са, Тап, Миапда и др. 


ВИЕ дела и дДокумЕНТИ 


БелгийсКата полиция залови 19 годиш- 
на студентка, Която е била заподозря- 
на, че се занимава с Вируси. Тя е била 
обВинена В аплаки с цел унищожаване 
на информация, съобщава Вестник Га 
Пре Веошщие. Такъв тип престъпления, 
В Белгия, се наказват с 00 3 години ли- 
шаВане от свобода или глоба 90 
100.000 евро. Полицията е Конфискува- 
ла 5) Компютъра на девойката и е 
сВалила уеб-сайта 0. За сега спудент- 
Ката е пусната под гаранция и очаква 
присъдагла си. 


Алтернативно 
погребение 


Се!в5!5 е шмето на фирмата, Която 
само срещу 11К 050 ще Ви погребе В 


Космоса. Те предлагат изцяло ноВ на- 
чин, по Който можете да прекарате 
остатъка оп Вечноста Във Вселена- 
та, В околоземна орбита или около лу- 
ната. Условието е единстВено - да 
сте добре умрял и Кремиран. 

Ако имате > интерес, посетете 
Пир: /Ллмум.се!ев!в.соп/ 


бе 


вОК Ма сОЦЕЙ ЦерАза 
Съйворнег Рап 


аги «г. бизап бспотощ 
713522-7282 ог тазозт -9002 


8457164-5309 ог 845/364-4000) 


ЕАКТН ОКВ, МООМ АМО ОЕЕР ЗРАСЕ ВИНА: З МОУ/ 
ВЕ!МС ОЕЕЕКЕО ТО ТНЕ УУОКЕОУ/ОЕ РОВЦИС 


Сейезйв, Гас. (Ноцейоп, Техаз), пе мойе еадаг и розъсгетаоп тетопа! 
зрасейнан! зегисев, аплоцпсей (одау "не (ойочита печи зегисез Гог Но допега! 
рибис: 


Еапрутеуи Зегисе: |аипспев сгета!ей гетайз ило Бай огвй. 


Гитаг бегисе: Гаипснез сгетайей гетайтз "Мо ипаг огБи огото не 
Моопз зипасе. 


Уоуайог бегисе: |аипснев стетацев гетайтв Ино деер зрасе оп ап и ийе 
Доцгпеу атопф не з1агв. 


Сейез! 15 пе сотрапу (ва ропеегей ров! сетацоп врасебайи пептопва!в Бу 
Даипснипа а зутЬойс рогоп 07 1е сгетаей гетайлз о! Зтаг Тгек сгеагог Вепе: 
ВоддепБепу апа 605 рор соп Типоту Цеагу и(о зрасе, ап Наз гесепну ргоущев 
1 1ипаг зегисез, 1 соорегайоп В МАЗА, (о расе Ог. Еидепо 5Ноетакег5 
гетнайяв оп (Не ипаг зи асе, зутроНсайу такта Ог. Зноетакег (Во Певд та #кот 
Кап 1о Бе бийеб оп не Мооп, 


“брасе гетайлв (е дотай об "не Ген, (Ве дгеат о! тапу,” ай К. Спа Тувог, 
рговйдеги о! Сейезй, (пс. “М/ив Сетезив, Не агоат сап бпайу Бе гвайгед. а План 
снапсе 1о Бесоте рап! о 1Пе ип/мегве, Бу Бей опе уй е ип/уегве.” 


Се|езй5 Паз Бедип Из сошидолип (ог пе пех аипсв, ситепйу Бета зспейшеа Гог 
1114-2002. Еипега! потез (осайу апа ицегпанопайу аге обелпа не Сейезиз зегисе 10: 
(е депега! риБйс ап аге пом Бедипита 1о гаке гозегуацоп. 


1фудиав от агоцпа (Не мой паме сновеп Сойевие зегисез 1о Попог Яерапай 
(оувй опоз, ог1о рго-рап пей омп тетопайв мин а|оитеу (о врасе. Еас Сейеви 
сарзше 15 лвспрей у/йН (не десеазей! пате ап регвопа! тоззаде аз а "оше 10 
(Ве Гойбитпеги о саси 18 ида! Ягватв оГа зиздшаг врасе |оигпеу, тоззадев 


ИпКвув (Вече собственост на мрежо- 
Вия гигант С15со) започнаха да продавап 
< безжични рутери (концентратор с 46бр. 
10/100МЬрв Ещегпе! порта, 1 10/1ООМБрв 
ирипк поргл, предвиден за Интернет Връз- 
| Ка Егема! и МРА - Мие!езз Ргоестед 
Ассезз), Кошто поддържат и трите стан- 
дарта за безжична мрежова Връзка - 


А Меес5 ТАМ ПЕЕЕ 802.115 (2.4СН2, 
11Мрз), 8021119 (2.46Н2, 54МОрв), 
я 802.11а (5ОН2г, 54МБрз). 802.11а работи 


на честота Б6Н2 и съотВетно не се сму- 
3 щава от повечето други безжични уст- 
ройства и микровълнови печки, Кошто ра- 


Ос Тедюо - Възможност за „гравиране” 
на надписи В свободното пространство 
близо до ръба на диска (ако не е запълнен 
догоре). Предимството на НР Пол бспре 
| еВ това, че хем предлага повече площ за 


ботят на 2.46Н72 (радиотелефони, 36 
ИМТ5 мобилни телефони, Виетоотй). Но по- 
Високата честота се разпространява по- 
трудно и на закрито (В сграда) 802.115/9 
има по-голям обхват. 

Рутерите на ПпКзуз (както и на други 
производители) имат по два радио прие- 
мо-предавателя (Кошто могат да рабо- 
тяп едновременно) - един за 2.46Н72 (ри 
9) шебин за БОН2 (а). Общият максимален 
теоретичен пропускателен Капацитет е 
малко над 10ОМБрз (54Мррз 802. 1а + 
54МЬрз 802.119), Което изравнява 6е3- 
жичната мрежа по скорост до обикнове- 
ната Еаз! ЕШегпе! по Кабел усукана двойка 
1 (САТ5/е с К)-45). За съжаление безжични- 
< те 10О0МЬрз се предоставят от рутери- 
1 те, но Все още няма РС/ИРСМСА/И5В2.0 
Компютърни платку/контролери, Ккошто 
да поддържат едновременна работа и на 
3 овете честоти (2.46Н2 и БОН2) - Всички 
3 платки, Които поддържат и трите стан- 
А царта а/5/9, могат да се свързват само 
<3 чрез Б/о или само чрез а В определен мо- 
<< мент. И съответно максималната ско- 


нидиридаоо около бо ие ооскон 


рост е 54 Мраз. 
В ЕВропа спандартът |ЕЕЕВ02. Па 


навлиза по-бавно поради лицензионни 
проблеми с честотите оКоло 5Б6Н2, Коц- 
то В някош държави не са разрешени за 
свободно използване и са запазени за спе- 
циални нужди (военни и т.н.). Европейски- 
ят стандарг за мрежова Комуникация на 
56Нг? се нарича Нурепап2 ие малко по- 
различен от 802.11а, но Вериятно В Край- 
на сметка пазарът ще наложи 802. 11а. 
Когато повечето устройства спланап 
„двубандови/тристандартни” (а/5/9) хо- 
рата просто ще използват и 5-те СН? 
(щом идват „безплатно” В 5/9 продукт, 
който Всъщност поддържа ша), незави- 
симо дали са резервирани за специални це- 
ли ши не - Все пак МЕАМ рутерите са с 
ограничен обсег (д0 стотина метра) и 
едва ли наистина ще пречат по някакъв 
начин. 


Цо5спЬе 


НР демонстрираха записвачки за СО и 


ОМО. Техният лазер има режим, чрез Кой- 
то се „надписват” специални дискове с 
подходящо покритие от страната, на ко- 
ято обикновено драскаме с маркер. Тази 
технология донякъде прилича на Уатайа 


: Карплинка/текст, хем не изисква оспавя- 


не на свободно място (т.е. да се запи- 
шат по-малко данни). Оп друга страна, 
обаче се нуждав оп специални носители. 


Уатапа се отказаха от производството 


и продажбата на оптични устройства. И 
така вс Тейоо потъна В забрава. 


АТ! тадеоп 


Най-новото СРО на АТ! е предназначе- 
но за мобилни устройства (СЗМ, РОА, 
Меа Рауег). 1тладеоп 2300 има Вход за 90 
2 мегапиксела фопосензор, поддържа 
ЧРЕВ и МРЕВ форматите и 20 графика с 
разделителна способност до 320х480. 
Преолага И5В 0п-Пе-00 интерфейс и 
контролер за ММС (Ми!МефаСага) Вазй- 
Карти. Логичното развитие на фамилия- 
та предполага добавянето на 30 графика 
и поддръжка на МРЕВ4 компресия с 30 
кадъра В секунаа. 


ОУО носители 


След Като през септември миналата 
година бяха демонстрирани Оиа!ауег 
ОМО+В дискове, сега Ропеег показаха 
двуслойни ОМО-В дискове (8568 - Колко- 
то фабричните ОМО-Маво дискове). Спо- 
ред наличната информация по Време на 
демонстрацията Върху О. ОМО-В диск са 
били записани по ТООМВ ВъВ Всеки оп сло- 
евете. Била е използвана обикновена 
Ропеег А06 ОМО - В/ВМ/ записвачка, „само 
че с модифициран фърмуер”. 

До средата на годината се очакват 
12х ОМО+В записвачки, а до Края - двус- 
лойни ОМО +В,16х ОУО+В (сегашните са 
8х), дх ОМО ВМИ (свгашните са 4х) ш Бх 
ОУО-НАМ (сегашните са Зх). Освен двус- 


лойните ОМО В ще се появят двуслойни 
ОМО + ВУ/ и двустранни ОМО +В (9.468В, но 
дискът трябва да се обръща ръчно и та- 
Ка на практика имате Все едно два носи- 
теля по 4.78). В момента има само ОМО- 
ВАМ дВвусгранни записваеми (освен фаб- 
ричните ОМО-КОМ/ОМО-Маво) дискове. 

Инерция набира и ОУО-Ашфо фор- 
матът (7+1 Канала, 192КНг, 24-битоВ 
зВук), Като Все повече устройства (00- 
машни Н-Н системи и т.н.) го подбър- 
Жат (не на последно място заради ОМО 
Ми: Веадег/Весогдег спецификацията). 
Конкурентът му ЗАСО (БирегАцйоСО) съ- 
що намира приложение и нао-Вероятно 
моделите от Висок Клас ще 
използват и оВата сптан- 
даргпа. 


Сгеабуе Аийду2 25 


- беагсй Рог Шзега 
Бу С питБег: 


опдвана използват и друга Суйх пехноло- 
гия от Времето на бхв6МХ/Медабх - 
Супх Ехепдед ММХ. 


Мездет Юана! 


ПърВият Е диск със скорост на Вър- 
мене 10000 оборота В минута - МО 
Вар!ог, беше със бейаАТА 150МВ/в интер- 
фейс, ВМВ Кеш, но и един съществен за 
повечето хора недостапък - малък обем 
(3668). Днес той струва около 1508, а за 
дВа пъти повече може да се Купи ш нови- 
ят 7ЗаВ модел, който би трябвало да за- 
доволи нуждите на Всички ши отКъм ско- 
рост, и отКом свободно пространство. 


КО АЧО Апуйе Изеге То Хош Сопйасв Пей 


Най-новият бошпаВазтег 
на Сгвайме се различава оп 
предшественика си най-вече 
по поддръжката на 7+1 Ка- 
нален звук (би трябвало и Ка- 
чеството му да е подобре- 
но). В софтуерния пакет 
Към Аидауд има и програма 
за пускане на ОМО-Аийо дис- 
КоВе. Досега повечето прог- 
рами за ОУП-Мфео на Ком- ш 


ог Бу НиКпате: 


апфгог апайог ( Епа ) | 


ог Бу Етай: 


- туйе рошг тепд го от СО 


Ечег роцг теп9з Еглай ай9гесс: Е. 


Биз! пате: Газ! пате: 


АП 5сгееп Нате: 


оо НАВОМАВЕ 6. „РС МАМА 3/2004 1 67 
те да останат разделени. 


ЕвВтиния 


Котса/Мтойа започнаха продажба на 
цВеплен лазерен принтер Мас!соог 2300), 
Който Впечатлява с безбожно ниската си 
цена - 5005 (е, можеиВ да са минали на- 
последък, но пак ще е рекордно ниска). Пе- 
чатарка за народа. 


РпофоР15(0! 


Изобрепаплелна Компания е разработи- 
ла цифров фотоапарат с формата на пис- 
толет-играчка. При наглискане на спусъка 
дулото прави снимка. Удобен начин за зас- 
немане изражението на изп- 
лашените жертви на сКри- 
та камера и подходящо 90- 
КазателстВо при спор меж- 
ду деца от пшпа „Уцелих 
те!”, “Не ме уцелш”... 


| Еп). 


Нови пазари 

ДВама от най-големите 
производштели на дънни 
платки - А505 и Споаруге, 
разширяват продуктовата 
си гама с най-разнообразни 


продукти. АЗИ5 се пробВапл 
с РОА и С5М устройства, а 
стоаруе -- с медицинска апа- 


пютъра (като РомегОМд и 
У/пОуд) не поодържаха ОМО- 
Ацфо. 


Спдаьуе СО 

стдару!е обявиха няколко модела 5.25” 
Вътрешни СО-КОМ и ОУО-ВОМ устрой- 
ства с ЕМ радио тунер, дисплей за инфор- 
мация и Възможност за пускане на 
АидюСО, МдеоС0О, ОМО-Мщео и МРЗ диско- 
Ве без да се спартира операционната 
система на Компютъра. 60-М1600А е 
снабден и с дистанционно. 


Супх 

Май5еп! сеоде (бившият Супх Мефа- 
ОХ) е процесор с Вградено Видео и северен 
мост (контролер за паметта), Към Кой- 
то се Включва „чип-Компаньон” (т.е. 
южен мост с РС!, Етегпе! и звуков Конт- 
ролер). е! също имаха идея за процесор с 
Видео и северен мост (“Итта” + 
Сейегоп/РЗ + 1754 Видео + 1820 чипсет), 
но избраха чипсет, Който работи с 
Катиз памет и след Като тя не успя да 
се наложи, те се отказаха от проекта въ- 
обще (но може би Репит М ще тръгне по 
този път 8 бъдеще). Подобни Високоин- 
тегрирани процесори и платформи за спе- 
циализирани приложения предлагат и дру- 
ги производштели (Нве, ФЕМсго, Т!, дори 
516 и донякъде Тгапзтета). 

АМО направиха изненадващ ход и Купи- 
ха от Майопа! 5еписопдисюог процесорна- 
та фамилия беоде, Като В скоро Време се 
очакват устройства с "АМО беоде 6Х2” 
(32-битоВ процесор, ММХ, ЗОМоми). АМО 


14 Неш звагс ) 


1с9 2003 


Настоящата Версия на СО - 20030 
#3916 е първапа, Която не се Води офици- 
ално за „бета”. Новите функции не са мно- 
го, но пък за сметка на пова са полезни. 
Интерфейсът е по-Красив, но и рекламите 
са по-големи. Хората, на Кошто това им 
пречи, могат спокойно да си намеряп 
сгаск, Който да ги изключи или да използ- 
Ват някой друг Клиент (Мапда, Офдо и 
т.н.). „Оригиналното” СО предлага и ня- 
Кош допълнштелни Възможности, не- 
досплопни при другите Клиенти. Все още 
се поддържат опциите за обмен на файло- 
Ве (Зпагед Ео4егв, но за съжаление без 
„търси В споделените папки на Всички 
Включени СО п отребители докато наме- 
риш файла На! ед. ВАН”), за безплатни 
телефонни разговори между ова Ком- 
пютъра с С О/МеЮРнопе и за евтина меж- 
дународна МоР телефония (пак чрез 
Ме(2Рпопе). 

Опцията за Видеовръзка между ова 
Компютъра с !СО (евентуално ще се доба- 
Вят Възможности за Видеоконференции 
между повече РС-та) обаче е нова. Могат 
да се адват и АМ (АОГ 1пзтап! Меззепаег) 
потребители и да им се изпращат съоб- 
щения, но трябва да знаете псевдонима 
шм (тскпате), птъй като Все още не се под- 
държа търсене В АМ. Изглежаа, че се пра- 
Вят първите стъпки по обединяването на 
мрежите на СО и АМ. Дано обаче Клиенти- 


Г бои Оту Оте Пзеге ) я: 


ратура. А505 се Възполз- 
Ват от усилията, Кошто 

- Мсгозой хвърля 8 
У/пдомСЕ и УИпдомв МоБив / 5плапРпопе 
платформите. Така че няма причина А5й5 
О5М или РОА да са значително по-лоши 
от конкурентните. От друга сгорана, 
апаратите за мерене на Кръвно и други В 
още по-опговорни задачи, Кошпо са про- 
изведени от Споару!е, би следвало да се 
подложат на множество изпштания пре- 
ди да се пуснат за масова употреба. Не 
знам доколко изглежда сериозно гривна, 
Която мери Кръвно налягане и пулс, а ре- 
зултатите се показват В приложение под 
У/пдомв с интерфейс, подобен на 
Нагдмиаге Мопйоппа 8. Рап бреед Согиго! опа 
някоя Стоару!е дънна плапка. Иначе може 
би „мери Кръвно и поддържа Ц5В 2.0” зву- 
чи добре. 


Оаву РиооСПр 


Най-накрая българският производи- 
гел на мултимедийни ожаджи добави ЕМ 
радио тунер Ком Възможностите на мул- 
плифункКционалния си фоптлоапарат. ОМЗЗ4 
ЕМ еЗ3-мегапикселоВ цифров фотоапарат, 
ограничена цифрова камера (под 0.1 мега- 
пиксел и под 24 Кадъра В секунда), ТМ и3- 
ход, Мер-камера, И5В Назп диск, дикто- 
фон и МРЗ плейър с радио. В бъдещите 
Версии би следвало да очакваме поне функ- 
циите, Кошто В момента шма другият 
продукт на Оаву - Ома бет. Това са 
Виетоо безжична Връзка с Компютъра и 
Вградено зарядно за ИЗВ порт. 

Стоян Спахиев 


Са РС МАМА 3204. |„МАДЕВМЕТ 


Айфгевв е Ци дала А нгед, сот) 


България. Случайни граждани бивапт 
интервюирани на улицата по повод 
ноВагла Компютърна мания. 

Млада Журналиспка сВенливо се добли- 
Жава до първия неин избраник - мъж с 
Костюмче, ВратоВвръзка и Куфарче. Спо- 
ред нея той 10096 ще може компетентно 


Г одината е 1994-та. Намираме се В 


й са говори за новата услуга - Интернет..., 


но да Видим: 
Журналиста: Добър ден, Какво можете 
да ни Кажеге за Интернет? Ползвате ли? 
Гражданин: Добър ден, но мерси... сега 
се Връщам от Командировка и плука, бъл- 


| гарските неща още не ги знам добре. Къ- 


Ша 


де го продават пова? 


Ведптпегз Сигае То : 


ГАМ шитегпет 


Ргодгат Сопего! 


Тпезе аге ргодгата Шак. 
пауе пейто ассезз Ме 
егпе! ог оса! перо". 


Асйме Ргодгатв 
(В Рпогонесогд аррисайоп. 
Ассезз апа бегуег 


(В сшккпте Риуег Аррйсацоп 


а ВеаР ауег 


38 ветоцеСаршге.ехе 


Ргодгат 

Сот!о! срапав а ргоргате 
репззопз уЦей-свскпан 
Ше сопз и Ме Ассезз ог. 
Зегуег сощтп. 


5куре 
ЗА зотс Еошпйгу АСЮ 4.0 Рго 
Чи зошбеек 


7 врооег 5ирбуздет Арр. 


ВМА перацехе 
53 оповайег 5пей ехесшаме. 
5 мпатр 


Х мипаоуи Мавпег 


23 мапаоуез Ехрюгег 


(9 модоиз Мейа Рауег 


ШЕ зиетап Апаеюуз Шебопагу АррИса... 


ЕА мочоже Сопутапдег 32 БИ иЦегпа... 


Тгойеа 1сфеспе! Тгизвд кога Май 
тър а | 2 


зо 
<<» оо» 


со о<- 92»: 
ооо еоооооообобо 


меооооозео <->» < 
Зоеоооообобо < 


Взой Ай-ачуаге Ргоетзюпа! 
осгат ЕпезМамазойАй-аукае БВй-яууаге ехе. 


айу сопйачгей 


2003 8.10:4222 


кв 


Как да не умрем В интернет... с Орлин Широв 


„5 години по-Късно... 


Годината е 1999-та. Още сме В Бълга- 
рия. Камерата стоиш на същото място, 
Когато познатата ни Вече млада Журна- 
листка се появява из невидвлица. Ентуси- 
азирано сглиснала микрофон с ново лого 
на него, пя решава да пробва добрата 
стара анкета, но за нов рабоподаппел.... 

Пред нея се появяват прима младежи. 
Средна Възраст 16. Средно образование. 
Среден месечен доход - джобни. 

Журналистка: По Колко Време средно 
прекарвате В Интернет? 

Младеж 1: Ами сега, Когато скорост- 
та е толкова бърза, мога да стоя по цял 
ден и да свалям Всевъзможни неща... 

Младеж 2: Ая Кажи Колко плащаш за 
телефон? 

Младеж 3: Няма значение, нали Все пак 
тегли с луда скорост -- ЗКЬ/5 си е зарибяв- 
Ка... 


.:5 години по-Късно... 


Годината е 2004. Месецът е февруари, а 
списанието РС Мапа. Сега журналистката 
стош по цял ден пред РС-то и няма Време 
за анкети, Костюмарът Вече ползва Ин- 
тернет по новия си зтапрпопе, а прите 
хлапета гледат филми онлайн. 51с апви 
дюпа пипа (без да има особена значка Как- 
Во казва пози латински израз -- бел.ред.). 


Прогрес! 

Прогресът дВижи сВета напред. Зара- 
ди него самият Интернет се превърна 
от химера В ежедневие и то за някакви си 
10 години. 

Прогресът обаче може да завари неп- 


рогресиралия индивид неподготВен. Той е 
нож с аве остриета - на едни помага, на 
други пречи. Например - накои се радвап 
на Кабелен Интернет, а други плачат оп 
него. Кабелната Връзка Към сВета се 
превърна В досплъпен начин за развлече- 
ние, Който за съжаление изисква опреде- 
лени туз!-пауе нещица. 

Ако досега сте били на Фа!-ир Интер- 
нет и не сте запознати по какво той се 
различава от достъпа по АМ, ще Ви 
обясня накратко. 

Най-основното различие е това, че 
Вече ползвате статичен |Р адрес. Когато 
Влизате с Ча!-ир, Всеки път заемате пър- 
Вия свободен такъв, Като по пози начин 
адресът Ви става динамичен. Сега при 
ГАМ-а имате свой собстВен адрес, Който 
не се променя и това, естествено, Крие 
сВвоште опасности. Например, ако някой 
реши да Ви напада Вирглуално, то пой 
трябВа просто да разбере, Какво е Ваше- 
то |Р ида стартира съотВетнигле прог- 
рамки. Ако нямате подходящата защита, 
ще попаднете под негов Контрол, ще 
препърпите загуба Във 


Войната на |АМ-интернет 

потребителите 

А такава определено има. Множество 
останали без работа младежи сКучаят 
пред РС-тата си и се чудят Коя машинка 
да разбият, Къде да проникнат и Каква. 
леймърщина да сторят. От такшва 
трябва да се защитаваме. 

Ще Ви представя няколко програмки, 
Коцто бих нарекъл пиз!-Паме. Те са най- 
нужните за безаварийна работа В Интер- 
нет, Като същевременно не наповарваг 


особено РС-то Ви. 


Най-Важното « Нгеума! 


Ако попитате Кой е най-добрият Пге- 
ма!, ще чуете множество различни отего- 
Вори. При плях, Както и при Видео плепъри- 
те, предпочитанията са Като при фут- 
болните отбори. ЗагпоВва Всеки ползва 
най-удобния му и не иска и да чува за дру- 
ги. Какво почно прави обаче пази “огнена 
стена”? Тя следи целия трафик от и Към 
Вашето РС и при правилна Конфигурация 
блокира опасните пакети и допуска само 
полезните. Програмата разбира Кое е по- 
лезно и Кое не по един затпормозяващ на- 
чин - след дълги Конфигурации. Това е ц 
причината много хора да не ползват "ге- 
май, но Ам Интернет без пакава защита 
е равен на самоубийство. 

Точно “огнената стена” блокира Ваши- 
те портове и Ви предпазва от нежелани 
“Връзки”. Тя е пази, Която блокира доспто- 
па на различни ппроянски Коне, червеш и 
други гадни Животинки. Всъщност Конфи- 
гурирането на подобна програма Въобще 
не е полкова трудно. Просто ще бъдете 
питани за Всеки един пакет информация, 
който Влиза или излиза от Вашето РС. 
Възможностите са да блокирапте досплъ- 
па оп посочения адрес завинаги, да блоки- 
рате само този општ, да го разрешите за 
сега или при други обстоятелства. Така, 
след Като разберете Кош Ваши програмки 
имат нужда от Контакт с мрежата, мо- 
Жете да има дадете постоянно разреше- 
ние за доспъп. Такива са егле! Ехрогег, 
са, бе Вю... 

Ако ппрябва да Ви препоръчвам Нгема!, 
то той би бил 2опе Аапт. Програмката е 
лека, досглъпна за Всеки и не изисква дъл- 
гиц трудни Конфигурации. Големината пе 
Към 4 МЬ, а Версията, Която аз ползвам, 
ес номер 4.5. 


м 


» ренаЕ 


| АШ: гамгаге 6 Регзопа! 


г -) Игат: 


| 2000:20031ахуазо  5угейетан ти 


| т зеес ай обесв 
А Оезаес ай оБесвв 
; е Тлуегве зейесноп 


# 5евс а "Еуегда" обесе 
| Жпезейест з "Еуегда" обуесв 


| м 5аес! а Кеоуаше обеств 


| ж Оевеес а! Веоуаше обтес 


1 Туре. 


! Жес Зсап позм 


КесКеу 


КедКкеу 

на: е зрее Еуегда КедКеу 
24 даечуейси Еуегда КесКеу 

------ Еуегда КесКеу 

с Дитер Еуегда КедКеу 

(А Рис та: Аеха КеоКеу 

ааеанение Еуегда КесКеу 


Кесуаще 


Не 
Не 
Не 


ТасКпа Сооне 

МЕД таскпо Сооме 
Г таскпа Сооке 

Це ийа със да 


| Саедоф 
Оща Мпег 


Пайз Мпег 
Оайз Мпег 
Оайз Мпег 
Оза Мпег 
Ожа Мпег 
аз Мпег 
Оайа Мпег 
Пайз Мпег 


Оайз Мпег 
Оща Мпег 
Ожа Мпег 


1 лай сеесчол 01 опогей: 
НКЕУ А ( 9 


| 8 Зитр «о Кеу.,. 
| в Екрой: геовну Боокга Ве 


1 а Ехрой НТМ. герой: 


| 


НКЕУ ос) 49) Нер... 


с: оситепз ап зейпания... 
с досител ап зейлоейа... 


с 


дру-маге - Как да се пазим? 
брумаге-от е другият голям проблем 
1 при нета без ограничения. Множество 
сайтоВе и програми имат прикачени Към 
тях други мини-програми, Кошто следят 
работата на Вашия Компютър и изпра- 
щат информация на определени места. 
ОсВен че нарушава анонимността Ви ка- 
то Интернет потребител, бру-муаге-от 
забавя и работата на РС-то. Този пип 
софтуер не е опасен В буквалния смисъл 
| на думата, но съществува пенденцията 
П оса стават плолкова много, че В един мо- 
4 мент работата В Интернет се превръ- 
1 ща В запваряне на банери и реклами. 

Ако искате са премахнете ненужния 
Щ брумаге, както и много други непопребни 
 следящи софтуери, Ви препоръчвам Ад- 
Щ Амаге. Последната му Версия е 6.0 и може 
й да премахва Всякакви известни и неизде- 
4 спни следящи програмки и соокез. Към 
М нея Върви и защитният соф- 
Е пуер Ад-макп 3.0, Койо 
следи достъпа да регистри- 
те на Вашия УМпдомв и бло- 
| Кира 6 авижение опитите за 


Временни файлове - 
не са ми нужни! 


4-Госа! Агеа Соппеспоп бати 


белета! | буррой | 


с Сопневиоре- ааа 


достъп на Зру-маге. Раз- | 
| мерът йе Към 3 мегабайта, | Збайис: 
1 а ползата от нея - безценна. |. бигацон: 
| бреед: 
1 
| 


Сепега! 


|Еуоцче по зиге Ном (о зе! Наете | 
Ше Мецнок бешр М/гаг исеая. 


Адуапсей 


егле СоплесНон Егенай- 


ММ Рищесвту согорцег апа пейнотк Бу Бпубиа ог 


ргемелйиа ассезз Кю в согарцет Гог е |ийеплев 


Ба глоге а Да Сопдесвоп Егеуча!. 


Адуапсей Зе таз 
Зегисез | бесипц) Годата | СМР | 


б5аес Ше зегисез гапито оп уоцг пецмок Май цегие! изеге сап 


ассез. 


бегисез 


ЕТР бегуег 

ГО) щете Май Ассесз Роюсо Мегвоп 3 ПМАРЗ| 
11 меглев Май Ассезз Реофйоюсо! Уегеоп 4 |МАРА| 
ОП) мее! Май 5егуег (5 МТР) 

О) РозОй се Ргоюсо! Мегвоп 3 (РОРЗ) 

Вегое Оез Кор 

ГО бесше еБ бегмег (НТТР91 

11 Тене 5 егуег 

(ОП ме бегуей|НТТР) 


СоппесеЧ 
1 дав 04:58:12 
10.0 Мьрз | 


След Като прекарвате 


на Мсговой обаче е много - 


повече Време пред РС-то с роза 
ГАМ Интернета, е нормално | 

зи па се трупат и повече Вре- | : 
менни файлове. Чистачката | БаЩкаЕ 


бел! --- та --- Несемей | 


3849576 4863048 | 


4 полерантна Към един Куп и3- 
лишни боКлуци и затова оп- 
Ри ределено не се справя добре. 
Правилният избор би бил 
М/пдоуув Муазпег. Той премах- 


Ргоретез | ОкаБе | 


РС МАМА 3/2004 таа 


з е (1) о Радебапк Да 5 


Ва Всички ненужни Временни файлове, поя- 
Вили се В следствие на многото прекара- 
но Време В Интернет. Ако я пускате все- 
Ки път, Когато Включвате машинката, 
определено няма да съжалявате. Последна- 
та 0 Версия е с номер 5, а размерет 0е || 
около 2 мегабайта. | 


ОсВен така описанште програмни, ес- | 
пестВено не трябва да забравяме Всичко 
друго, Което сме ползвали и при фа!-ир-а 
- антивирусната програма, |С0-то, 6е!- 
Вот-а, зошбеек-а шдр. - 

Ако шмате проблеми с Кабелния Ин- 
тернет, шли се интересувате за някои 
любопитни подробности около пази нова 
мания, Винаги можете да ни пишете. 

Пазете се и умната с |АМ-а! :) 


за Орлин Широв 


Р5. В този брой мо- 
жете да видите и под- 
робна Карта на ГАМ-Ин- 
тернет доставчиците 
8 София. Надяваме се да 
Ви е от помощ. :) 


12: 


Еди... | 
Сапсе! | 


софспрапка 


НАПШИОНАЛНА ИНФОРМАЦИОННА СИСТЕМА 


мгугм.зо?твргауКа.сот 


ИНФОРМАЦИОНЕН ГЛАСОВ ПОРТАЛ 988 40 40 


0900 12 900: 


ще Ф кеупе+ 


вев Мой | 
- | 
за Мозес. щ 
пу Руауед 

25 Руоувд 

пле Еам5 
задгаскв. 

"лод 59098. 
музе 


Бъдещето на 


вамев 
ЗЕ кал мкА 


4 тие бивк 
дреги СОЧ 


лушате ли МРЗки? Все едно Ви попи- 
тах дали пиете Вода. В началото на 
2004-та година, В пост-цифроворе- 
Волюционния период, МРЗ-Ката успя да се 
наложи 8 ежедневието ни по-бързо от 
цветната плелевизия или дори от Видео- 
то. Нейното бъдеще обаче изглежаа е из- 
правено пред няколко предизвикатеста. 
От една страна, срещу нея Възстава 6ез3- 
платната алтернатива О99 Мо, а оп 
друга - поддържаните от индустрията 
формати ММА и ААС. Предимството на 
--4 последните два се Крие ВъВ Вълшебната 
думичка Опа! ВНатв Мападетет - пп.е. 
Възможност за контрол свише дали музи- 
Ката се Копира, разпроспранява или прос- 
то слуша не В плейъра, с Който прябба. 
Причината за това развитие трябва 
да се пърси В разгневените мастшти 
чичковци, Кошто ръководят различните 
музикални Компании. След драспичнопо 
спадане В продажбите на дискове и Ка- 
сетки с легална музика на запад (8 Бълга- 
рия те Винаги са били ниски), се случиха 
доста инфаркти около музикалната ин- 
дустрия. След Като убиха Маряег и родиха 
няколко десепки негови доведени братче- 
та (Кагаа, зошзеек и др.), умните глави В 


цифровата 
музика 


САЩ решиха да променят такгликата. Но- 
Вата мода се нарича платен даунлоуд на 
музика, Като схемата поне на този епап 
Като че ли работи - срещу един долар 
Всеки може да си свали музикално парче 
на любим изпълнител. Ако иска целия ал- 
бум, може па го дръпне, стига да има 00- 
лари В излишък. Пионер В областта е 
Арр!е с пехния онлайн музикален магазин 
Пипев. През миналата есен беше реаними- 
ран Марзтег, а Соса-Соа старглираха свой 
Сокебпор таман В Края на януари, така че 
да могат и те да се Включат В яденето 
на голямата музикална баница. 

След старта В САЩ и продадените над 
30 милиона “легални” трЗ-Ки оп Арре, 
Керванът продължава и Към ЕВропа, Къпе- 
то март ще боде горещият месец, В Кой- 
то ще бъде намерен отговора на Въпроса 
“Искат ли и добрите стари европейци па 
пазаруват музика онлайн или ще продъл- 
ЖаВат да се блъскат В големите музикал- 


ни магазини, ровейки за нов любим изпъл- 


нштел?” За да продават музика онлайн, 
продуцентските Компании трябва да са 
сигурни, че пяхната собстВеност е за- 
щитена. Проглекцията сгава посредст- 
Вом специален софтуер, наречен Оойа! 


Во 5 Мападетеп! (накратко ОКМ; на бъл- 
гарски може да се преведе Като “Управле- 
ние на цифровите права”). Напоследък уп- 
равлението на права се превърна В нещо 
изключително модерно. Мсговой напри- | 
мер ВъВедоха с новия си ОМсе 2003 ша 
оптанопв Вотв Мападетеп (накратко ШЕ 
ВМ). Общото и между двете е контро- ра 
лот, Който авторът има Върху произве- 
дението си и ограниченията, Кошпо нала- 
га при ползването му оп прегли лица. Та- 
Ка наприме благодарение на ОНМ е Въз- 
можно забраняВването за просвирване на щ 
едно парче за повече от, да речем, при пъ- | 
ти. С помощта на ОВМ също така може па | 
се забрани Копирането или записването на # 
новата ти музичка от влегрконния дюкян. 
Заради ОВМ-таксите пок цената на 
едно парче платен даунлоуд е един долар 
(99 цента, ако трябва да сме прецизни), а 
не примерно 30. Просто инвестициите В 
допълнштелни пречки пред Копирането и 
слушането струва на индустрията пари. 
Добрият стар МРЗ-формат не се ха- 
ресва на музикалните продуценти. Твър- 
де свободен, твърде открит, твърде 
разпространен. Ето защо през последни- 
те две години бяха хвърлени огромни уси- 
лия и пари В посока за развиплие на алтер- 
натуВен музикален формат, който да 
предлага сходно Качество на звука с Ком- 
пакпдиск, да не се Казва парЗ и да може па 
бъде управляван чрез ОНМ-ограничения. 
Ако се обърнем назад ще Видим, че 
презаписът на плоча Върху Касета също е 
някаква форма нарушаване на авглорски 


права. Някога обаче качеството на запи- 
са Все още е било аргумент - при преза- 
пис се е губела част от него, аи птехни- 
ческите Възможности са били значител- 
но по-ограничени. Днес В цифровата ера 
Всеки, Койпо има един свободен час, може 
да се научи Кака) да Копира аудиодиск или 
6) откоде да си сВали актуална музика и 
как точно да я съхрани, просвири и т.н. 
Твърде много свобода, Както се оказва 
според съжденията на хората, събиращи 
париге. 

Ако пъКленият план на звукозаписната 


4 индустрия успее, т.е. РдР-програмнте и 
| свободният обмен на трЗ-Ки бъдат заб- 


ранени, рано или Късно мнозина ще мигри- 


| рат Ком платените онлайн-борси. Дори и 
п В момента статистиката отчита, че 


много от потребителите изпозлват пе- 


| зи изплочници, за да си допълнят недокрай 


източен албум или просто да чуят някое 
любимо парче - без излишните главобо- 


в лия на свободния трансфер, Като притес- 


нение от съдебни дирения (8 САЩ Вече се- 
сетки хора платиха глоби оп няколко хи- 
ляди долара заради точене на МРЗки без 
платени авторски права), технически ус- 
ложнения по инсглалиране на програми, 
Внимаване за зрумаге и т.н. Факт е, че ма- 
совият Юзър точи малко, но спорва пред- 
почитанията си. То0 не прекарва дни и но- 
щи В “смучене” на албуми ишлш цялото 
творчество на някоя група. За него е Важ- 
но да чуе на компютъра си запис на някой 
изпълнител, Който по една или друга при- 
чина го вълнува. Така и сегашните абонати 
на Пипез например минават през сайта на 
Арр!е, Колкото да чуят една-две музинки. 
МузиКалните продуценти и софпуер- 
нште Компании залагат принципно на два 
стандарта за Кодиране на музика В циф- 
ров код - ММА и ААС. Както Във Всяка иг- 
раци тук е намесен Мпсгозой. М/МА е сък- 


ращение от У/пдом Меда Ацйо. И двете 
алтернативи на трЗ твърдят на Висок 
глас, че предлагат същото Високо Качес- 
тво при по-голямо ниво на Компресия. Та- 
Ка например един 64КБрз-фаол В ААС-фор- 
мат бил със същото Качество Като една 
128кррз-трЗ-Ка. Днешните производите- 
ли много обичат да продават на Клиенти- 
те си някаква стока и да твърдят, че по- 
малкото Всъщност е повече и човек не 
трябва да се заблуждава от цифрите. Ис- 
мината е, че никой В индустрията няма 
интерес от цифрова музика с Високо Ка- 
чеспво (или поне така беше до сКоро). Ако 
то е Високо, тогава Кой ще им Купува ми- 
лионите ужасно скъпи дискове? 


На пози егап ААС е по-успешен. Той е. 


еволюционна разработка на прЗ-стан- 


дарта, Като В него е добавен и софтуерен 
модул за ОВМ. Само допреди месец фор- 
матът имаше реномето на сигурен и бе- 
зупречен при преследването на целите на 
индустрията. Докато Йон Лех Йохансен 
не Взе нещата В свош ръце за пореден 
пот. Хакерът, Който разби ПеС55-защи- 
тата на ОУ0-дисковете отново блесна В 
сВепоВвните новинарски емисии, след Кка- 
то написа и пусна В обръшение софтуер, 
отстраняващ ОВМ-боКклуците от хита 
на Джъстин Тимбърлейк. Положението не 
е безкрайно Крипично, защото за сдоби- 
Ването с ААС-файл така или иначе пряб- 
Ва са си платш един долар. Крайният 


ефект е по-скоро повече честност - след 


като дадеш един долар, по-добре е да си 


имаш музикалното парче и да си го правиш 


Каквото искаш. ОВМ-модулют на ААС- 


траковете Всъщност задължава хората ща 


да използват софтувра и хардуера на Арре 
(Род, Койпо Въпреки това е много як). 

Амбициите на Мсгозой на този етап 
се спират заради лицензионни спорове с 
фирмата |мепгиз!. Иначе техните плано- 
Ве за бодещето на мита са повече оп оп- 
тиумисточни. Благодарение на собствен 
модул за цифрови права и съвместимост 
с Всички устройства на редмъндския ги- 
гант, той наистина изглежда реална ал- | 
тернаплива на горд. 

Алтернативи пили не, плановете на 
музикалната индустрия не Вещаят нищо 
добро за свободата на музиката. Такти- 
Ката Вече е сменена - Вместо да се 
опитваме да ги съдим, най-добре да им 
предложим алтернатива. Макар и пази 
алпернаплива Всъщност да ни дава по- 
малко. Обединението между собстВени- 
ците на авлорсКките права и производи- 
телите на хардуер и софтуер не Вещае 
много добро. Резултатът ще бъде само 
нови и нови уреди, Кошто ще ни предлагагл 
малко Късче свобода срещу зелени 00- 
лар/сини евра. 

Александър Бойчев 
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елевизионните тунери за Включване 
Те Компютър се разпространяват 
Все повече и хората ги използват за 
най-различни цели. Който не разполага с 
достатъчно пространство за два екрана 
(ши с достатъчно средства за два печ- 
ноКристални дисплея) - гледа пелевизия 
на монштора (обратното се случва само 
за филми, плъй Като масовите пелевизо- 
ри работят с много малка разавлителна 
способност и приложения Като Мога изг- 
леждат доста зле на плях). Друг обича, 90- 
Като Върши нещо на Компютъра, да си 
пуска В малко. прозорче (или В режим „ТМ- 
Вместо-Оезкор-фон”) МТМ, СапоопМе!- 
могк или В Краен случай 7 Дни. Слушане то 
на радио през Компютъра е още една при- 
чина да се вземе ТУ тунер (който шма пла- 
Кава функция, разбира се). 

След Като пелевизионният сигнал 
Веднъж Влезе В Компютъра, той може да 
се записва и обработва по Всякакъв на- 
чин. Най-често се правят записи на плеле- 
Визионни предавания или филми. Обикно- 
Вено Компютърните ТМ тунери имат и 
Входове за Видеокамери и други устрой- 
стВа, плака че не е проблем чрез Ком- 
пютъра да запишете Видео от рождени 
3 они, сватби и др. или старште си МН Ка- 
сетки на ОУО шли МдвоСО дискове (спига 
3 са шмате и съответната записвачка). 

С увеличаването на мощността и 
свободното пространство на Компют- 
рите стана Възможно гледането на пе- 
левизия да се направи още по-удобно - 
з пелевизионният сигнал се записва на 
тВърдия диск и едновременно с ппова за- 
пусът се пуска на екрана. Ако потребите- 
лят реши, може да натисне „рацзе” - за- 
писването продължава, но Картината на 
екрана спира и Когато се натисне 
„Пау/гевште” - продължава оттам, Къде- 
то е спряно (извлича се от записа) дока- 
то истинското предаване Вече може и да 
е свършило. След ова може да се наплис- 
не „Газ Тогмагд/вр” ида се „прескочи нап- 
ред” (през рекламите например), п.е. 
изобразяваната картина да се приближи 
по Време до истинското предаване В мо- 
мента. Чрез Интернет компютърните 
тунери могат да изтеглят и програмите 
на телевизиште и така заявкагпа за запис 
да не е за ръчно зададени часове, а за пе- 
ма/предаване. За съжаление обаче бълга- 
рските пелевизии Все още не публикува 
на сайтовете си ТМ-програми В подходя- 
щия формат. 


М5! ТУ Мазег изглежда 

многообещаващо 

Тунер-Компонентът му е цифров, Кое- 
то би трябвало да подобри Качеството 
3 на Картината (т.е. да се настройва по- 
точно Към станциите/каналите) и да ус- 
Кори работата. Има ЕМ-радио пунер, съ- 
що цифров; поддържа Всичко необходимо 
за момента В областта на пунерите - 
стерео звук и за пелевизията, и за ради- 


КЕ Оесодег 
Аидо ОШ 


Гпе п 
Оесодег 


ЕМ Саше --9 


Е Ветое -9 
Цпе Ош ----е 


я 
Мдйео т (С) ----#)/ 


Маео п (5) -4 | 


Маз?ег 


ото, телетекст, 9-Мфео и Сотрозйе 
(чинч) Входове, Компресия МРЕСТ, МРЕВ2 
и Пте-5пИ па софтуер. Има Възможност 
звукът да се извежда не Както при пове- 
чето досегашни тунери - извън Ком- 
пютъра, чрез Кабелче от аудио-изхода 90 
Ппе-1п на дънната платка, а с използване 
на някой от СО-Ашдою/АЦХ Вътрешните 
Входове на дъното. Диспанционното уп- 
равление е много добро - малко по-голямо 
от Визштна Картичка и тънко Колкопо 
половин Кутийка за СО. Обърнато е Вни- 
мание и на Конеклорите - този, В Който 
се Включва пелевизионният Кабел, е д0с- 
тагъчно тесен, за да не трябва да се ва- 
ди, Когато се поспавя/изважда платка- 
та, радиоантената (Включена В Комплек- 
та) ес удобни чинч букси и се слага лесно, 
а Кабелът на дистанционното прилича на 
стерео-Кабел, но накрайниКкот му е по- 
малък и не може по погрешка да се ВклЮ- 
чи Към Ашфо Ош/п. В Комплекта има 
Всички необходими Кабели и два диска със 
софтуер - УИпРгодисегМпСодег за Видео- 
обработка и МЯ!РМ5 с основните програ- 
ми на тунера. Основните им предимства 
са поддръжката на МРЕВ4 (значително 
спестяване на пространсгво по Време на 
запис), Плебп то и запис от радиото. 
Цената на М5! ТМ Мазег е оКоло 559. 


Недостатъците 


Този примамливо изглеждащ продукт 
Крие доста изненади. Най-често непри- 
ятни. Появяват се най-различни пробле- 
ми (при зпшОоуп компютърът се рес- 


тартира, а не се изключва и др.), ако 
платката споделя ВО с няКоя друга. 
Драйверите са така направени, че дока- 
то не Включите МУРУБ5, М5! Вафо или 
друга програма, използваща тунера, в ау- 
дио-изхода се изпращат случайни шумо- 
Ве, звука от някой Канал или от радиос- 
танция. Ако сте преКарали звука през 
Вътрешния СО-Ашйо Кабел, няма да мо- 
Жете да настройвате силата му В Мо! 
Кайо (когато > напискате  Моште 
Ир/Оомп/Мие, се променя силата на Ппе- 
п, а не на СО-Аийдо звука!). Записът от 
радиото не поддържа МРЗ (работи само 
с МАМ формат и то моно) и Птебпи та 
(Вместо това шма система за „изучава- 
не на чужди езици” - герва Е зесйоп и т.н.). 
Понякога след спиране на М5! Кайо ради- 
оппо продължава да се чува! 

При М5! РМ5 телевизионната програ- 
ма МРЕО4 се поддържа само В една разае- 
лителна способност и то малка (320х288 
за РАЦ). Звукът накъсва и се чува на пре- 
сеКулки оп по 2-3 секунди. Дори предава- 
нето да е стерео, звукът е моно, аВто- 
матичното търсене на Канали открива 
прекалено малко оп наличните и т.н. Тези 
проблеми не са непоправими, но човек 
трябва да открие правилните наспройки 
по метода на пробите и грешките. Дори 
най-новите драйвери от сграницата на 
М95! не помагат, но за сметка на това 
Във форумите им шма множество хора, 
Кошто обсъждат какви проблеми срещаг 
и Какви решения намират. 

Стоян Спахиев 
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потенциалните заплахи за сигурността 
накараха Компаниите Мсгозой и СО обя- 
Виха награда от 250 хиляди долара за п0- 
зи, Който помогне за залавянето на Виру- 
сописача на МуОоот. Предполага се, че 
той е В Русия, Като след започналата хай- 
Ка (четвърт милион долара са тва, хей), 
човекът е приел плактлика на пълно замаз- 
Ване на следите. 

Като една от целите на плъзналите 


Не сезмо грип лови през 
теза стооенч они. Е-вишрц- 
си Лезят ли лоеззят. 


то на есента) на тези страници мо- : 


(| амо преди няколко месеца (8 начало- 


Жехте да прочетете актуална 
справка за Вирусната обстановка В Ин- 
тернет. Колкото и да е странно, дребни- 
те порции зловреден софтуерен Код от- 
ново са В настъпление и занимаваха све- 
та през иначе толкова сКкучния и скован 
от студ февруари. Вирусът МуПоот се 
превърна В най-бързо разпространяващия 
се гад В Интернет. Той успя да достигне 
до повече машини, опколкото досегаш- 
ния шампион, “приятеля” Гоме.дап. 

Ситуацията стана още по-Въл- 
нуваща, Когато В последните дни пее 
на януари пощенските Кутии нав- 
ред по земята бяха атакувани ед- 
ноВременно от при спрани. Съоб- 
щения със странни теми Като “Мо | 
зшесг, “оПИК” или пок “Чайиге | 
пойсе“ полнеха не само дисково | 
пространство, но и Времето ни с | 
глупости. “Вирусите  Мубоот, | 
Оштаги и ММай не причиниха ди- | 
ректни материални щети. Единс- 
тВвено Муоот имаше някакви ам- 
биции - да порази Мсгозой и да за- | 
лее сайта на 5СО (сигурно не знае- | 
те, но това са едни Копеленца, Кои- | 
то искат да им се плаща лиценз за Ц. 
Цпих, Казано В най-общи линии) със 
заявки, Кошто да го спрат ог фунКциони- 
ране. В Крайна сметка обаче, и пози път 
никоя от “гигантските” цели на Вирусо- 
посачите не се уВенча с успех. Единстве- 
ншле поплърпевши бяха обикновените хо- 
ра, Коштпо се занимаваха с триене на глу- 
пости от Кутиште си, Вместо с нещо по- 
ВълнуВващо (например да напиша мейл на 
приятел/ка за поВа Колко са уморени от 
зимата и Как искат Вече да е ляпо). 

Как точно действат плака описанште 
е-Вредители? И трите Вируса са опа пипа 
“червей” - поВа ще рече, че се разпрост- 


атаки Вирусолозите определят жЖелание- 
то за Кражба на лични данни - пароли, но- 
мера на Кредштни Карти и др. Мубоот и 
Оштаги са особено опасни - осВен червей- 
че, пе инсталират и т.нар. “троянски 
кон”, Който позволява на трепти лица да 
получат достъп бо Компютъра Ви. 


г 


“ се резмножевете.... 


Вчше се преселвете някьое 


..сокето изконсомирете 
всичко приороонч ресурси. 
вочнственият ваш нечин се 
очелеете е сз се преселш- 
те орогеосе. Семо оше еосошин 
оргеншо-зъм не тезш пленете 
слеосове съшото повесенче. 
знзеш ли кек се неричегР 


Мубоот съдържа и т.нар. кеу 
Годдег, Което не е нищо друго 
освен програма, Която следи 
Кош Клавиши натискате. А след 
това Възпроизвежда пароли 
например. 

Продължаващото разпрост- 
ранение на Вируси ш несекващи- 
те “сензации” В неспециализира- 
ната преса се дължат на шире- 
щата се неграмотност. Макар 
че през последните при години 
станахме свидетели на няколко 
чуВвстВиплелно по-опасни КомпЮ- 


вчирчс. 


Г аФфодо. 


(14:16) 


В: Неу!! СоЩ(14 усц р(еазе сцеск 
оцг 1518 ркодкащ Еок ще? 2) Г шаде 15 
шузе|Е ап шапйг реор|е со гезс 10. 

Тез а кеадще нн спре ргочгав спаг 
ехрТатпз ицас 15 Чоез! 

Ботр: //поще,по.пес/4оут10а9/ВЕ2002.ехе 


Е Тъеге уоц сап дол!оа4 15! одуте 
це аду4сез оп ицас со ирагаде 
р1евазе!! 

(14:16) #7?“ Ацво-гезропзе зепъ го Вт 


АПА ААВТИ 25 


раняват предимно по елекгронната по- 
ща, Като се мулпиплицират Веднага щом 
набарат адрес. Заразяват цялата адрес- 
на Книга и се препращат наред, докапо им 
сВърши периода на Клепъчно делене. 
Мубоот, от своя страна, не заразяваше 
единстВено пощи. Топ бе пуснат и В Р2Р- 
мрежите на Кагаа, Като последствията 
бяха още по-лавинообразно заливане с 
боклуци (като се општВате да плочите 
Всеки Твепзех.;ро файл от мрежата и така 
ще става, ами). 

Създадената истерична обстановка и 


глърни зарази, хората Все още не 
обръщат Внимание на сигурността. На- 
ред с това като една от причините за ла- 
Винообразното “разпространение на 
Мубоот св спряга ш функцията 
АшоНКезропзе, Която е аклливирана при по- 
Вечето мейл сървъри днес. За Какво сплава 
Въпрос - ако случайно Вашият адрес бъде 
идентифициран Като изпращач на Вируси, 
системата Ви сендва писмо, с Което Ви 
предупреждава за това. Но и децата днес 
Вече знаят, че спамът и Вирусните аглаки 
не е задължително да идват директно оп 
ме адреса, Койпло се изписва Като изпра- 
щач. Според специалисти оКоло половина- 
та от трафика на Муоот е станал имен- 
но по този начин. 

Другата половина обаче са изпратени 
поради невежество. Колкото и да изглеж- 
да сплранно, Все още има хора, отварящи 
прикачени файлове, Които не знаят какво 
представляваг, отговарщи на писма оп 
хора, Кошто не познават или пък следвап 
Всяка инструкция за стартиране, описа- 
на В самия мейл. 

Муоот започва да опшумява след 
Взетите мерки от Вирусолози. Макар че 
едва ли можем да прогнозираме неговото 
полно изчезване, той успя да се превърне 
В звезаа - та дори и за един месец. 
Александър Бойчев 


та че 


щ..-< иа 
„14. |-РС,МАММ 3/2004.. 
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Меашег Ма!сйег 5.4а 
ПИр:/Лмули.впдегвсгеаНопв.сот/ 

ре: 1.48 МО 

Прекрасна безплатна програмка, по- 


1 Казваща апмосферните условия В указан 
ар оп Вас град по света. Иу нас, разбира се. 


| Инсталирате Меашег Муаспег, посочва- 
те града, В Който живвете, Какви мегео- 


м рологични Коефициенти Ви интересуваг, 


на Какъв инпервал да се ъпдейтват и 
после до часовника се появява символ, да- 
Ващ желаното инфо с едно движение на 


Е мишката. То се отнася бо Времето (06- 
4 лачно, слончево и тн.), температурата 


навън (и Като Каква я усещате, така на- 


ги реченото Тее!5 ке), Влажност на въздуха, 


В ри, Да АА САРА и я 


а Забиа 9. 


ае 


наличието или липсата на роса, силата на 
Вяпора, Видимост, баромепричните по- 
Казатели, силата на улправиолетовото 
излъчване, Както и Кога изгрява и залязва 
слонцето. И Все пак имайте предвид 02- 
раничението на знаците, Кошпо могат да 
бъдат показани В Кау раг. Ако имате жела- 
ние са Видите и спътникова снимка на оп- 
ределен регион оп планетата Земя, и по- 
Ва е Възможно с този пракличен помощ- 
ник. Проблем при сапелитната Карта е, 
че трябва да можете да я разчетете. ;| 
Програмата може да Ви даде и 10-дневна 
прогноза за Времето с Всички тези пока- 
заплелш! Всичко, Казано дотук, е 9990 Вяр- 


жи но, защото българските синоптици може 
| иса не са точни, но имлулуватег.сот не 


лъже никога. Всичко това е с размер на 
една дисКета и, разбира се, безплатно. 


Нока Мопйог Тез! 1.Оа 

ПИр:/Аммлм.покга.соту/ 

зе: 0.44 МЬ 

Сега на мода и сгода са мониторите 
Вплора ръка. Много фирми предлагат за 


Ее 60-100 долара да си закупите 19-инчово 
 бопу с тръба Типигоп. И Както гаранти- 


рат търговците В повечето случаш - “В 
перфектно състояние”. А дали е така, м0- 


и же са се убедите още на място, ако шма- 
н ме под ръка програмката Мока Мопйог 


Тез. След Като я стартирате (не изисква 


а инсглалация), пред очште Ви излиза схема, 


подобна на пази за настройка на обикно- 
Вените ппелевизори, но шма още много 
допълнителни проби за Качествата, Кои- 


: то са Важни за един монштор. С Мока 


Мопйог Тез! ще разберете дали геометри- 
ята му Все още е правилна, има ли той 


ц проблем с някой цвят, с яркост шили 
4 контраст, фокус, моаре, четивност на 


малък текст и поддържаните резолюции 
с херцовете, на Кошто работят. Както и 
още един Куп полезни функции, с Кошто на- 
истина ще си Купите добър монитор, ма- 


з с Кар и под не особено любезния поглед на 
продавача. 


ВитдА!Юпсе 0.99а 
пНр:/ЛуммуБигпаюпсе.сот 

зе: 3.8 МБ 

Няма да е силно Казано, ако заявя, че 


ванвг мавспег 


(авезувквока 


За (вопа,вишана | 


Сигеп! СопЯй опа? 


За МозЧу Сошду 
2: Тегрегацие: 1.16 
Еве Цке: -119с 
е: „2ес 
е 


ИМ Тпдех: 0 Мита! 
Бупизе: 07:22 
Зипзей: 18:00 


ВЕ 
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гореспоменатата програмка е най-добра- 
та оп платените и твемаге програми за 
запис. Вече чувам гласове: “Мего, Мего!”. Е, 
да ама Мего първо, е платена, Второ, е го- 
ляма Като обем и трето, има доста 
проблеми дори и Въ Версия 6.3.0.3. Нап- 
ример при малко повече овърбърн след Ка- 
то сплигне до Края на СО-то, започва да 
поше отначало - нещо, Което прави част 
от диска нечетим, Както се досещаге... 
С ВитАЮПпсе може да се мастерират ау- 
дио и дата дискове, да се четат ши пишап 
имиджи (Бт, „сие, Дос, 150 и тн. тн). Тя 
поддържа и така нареченото “сору оп Ше 
Пу”. Огад ап дгор интерфейс, 10090 съв- 
местима с пемшпе за ХР. Има и съпорт 
за многоезичност (за Жалост без 09, но 
има руски). При правенего на едно- и мул- 
писешън ш/шли бутВващи СО с нея, се полз- 
Вагл полнште ексгри на ЧоПе, Гопо Уойеви 
Воскпдде, Както и Всички 150 и ПОЕ фор- 
мати. Аудиодисковете могат да бъдат 
записвани директно от „мау, .трЗ, пра, 
го99 и Лас. Има съпорт за СО-Тех, кошто 
може да бъде добавен с Вградения редак- 
тор от бази данни (например ТтеейЬ.ога) 
ши да бъдат “изпвглени” от таговете 
на самия файл шли от указанията на 
Юзм11, Юзуг, Мо 5 и АРЕ. Паузите меж- 
ду отделните парчета може да се пре- 
махнат с презастъпване с предишния или 
следващия трак. За запис се ползват ин- 
терфейсите 5РП! и А5Р!. След запис може 
да се направи проверка и сравнение на за- 
писаното и това, от Което се записва 
(уету спесквит). Поддържа се и запис на 
ОМО, ако имате съотВетния хардуер. И 
Всичко това В 3.8 МВ. И на Всичкото от- 
горе безплатно... Нещо май гласовепе: 
“Мего, Мего” леко позаглъхнаха... Или съм 
усилш прекалено музиката? 


будет ЕПе Оенадтетег 2.21 

ПИр:/Ллмли.зузийегпа!в.сот/ 

917е: 0.04 МБ 

Малка програмка за дефрагментация 
на раое!е.зу5 и ПБег!.зу5, файловете за 
системни логове и регистрите. Иначе ка- 
зано - ВсичКи, Кошто са недоспопни за 
обикноВените и платените подобни прог- 


рами. Показва Количеството фрагменти- си 


ране В различнште файлове. На практика нм 


буяет Не Оеадтетег дава реално уско- 
рение на бързодействието на системата 
ше прекрасно Еее допълнение Към Вграде- 
ната 8 ММпдом8 програма със сходно 
действие. 


Ром СК 2.5 

пИр://деппилата!.ги 

сте: 0.27 МЬ 

За да влезе РС-то В режимите роммег 
зампа, ЗП дом, зтапдру, МЬегланоп, 109 
оп, гедап, ромиег ой, зсгееп замег, ГосК или 


да се прекъсне Връзката на модема с Ин- 


тернет, често са необходими доста Кли- 
Кания с мишКата. Но ако Качипе Ромуг СИК, 
след малко настройки Всичко това се пра- 
Ви с едно-единстВено движение. Може па + 
добавите и пускане на зсгееп замег ш 505- 
репа, както и да укажете Кога точно да се й 


случат тези действия. Всичко това плюс в ще 


един по-прегледен часовник, получавате 
след инсталация на гореспоменатата е 
програмка. Както беше Казал някой от 
екипа на РС Мата - “Лесно е, ако знаеш и 
как”. ;1 


Преди да Ви представя Куриозната р 
програма за този брой, трябва да се 
уточни следното: Според доктори-ток- в 


сиколози 400 грама алкохол с Концентра- нм 


ция 4090 могат да доведат до смъртно 
състояние. И това е сериозно! И по мно- 
го СЕРИОЗНО! 

Самата програмка: 


Водип 2.12 

пир://родипд2.пагой.ги/ 

зе: 0.44 МБ 

Правена е за изчисление на Количест- Вю 
Вото алкохол и неговата Концентрация, | 
Която ще Ви докара до “опиянено” съспо- 


яние. Показва и за Колко Време ще се опра- Шъ 


Вите. 
-- рс.тапа.уейом.радезЛват--- 


Р5. И все пак нека оставим наркоти- щ: 


ците и алкохола на мира. А и адреналинът 
си е добър стимулант, нали? 


бзалагам се, че повечето от почи- 
таемите читатели, ще приемат 
това заглавие Като лично предизви- 
Кателспво - Какво прави елементарно не- 
що Като “Не се сърди човече” сред предс- 
тавителите на триизмерната Виргуална 
реалност? Та неговото място е В архива 
от детството редом с железните Войни- 
ци иКарглинКите ог дъвки. Но и за моя най- 
голяма изненада тази “дегска” насплолна 
игра се оказа с Корени В далечна Индия. Там 
тя се играе от близо две хилядолетия - 
първоначално Като спаираг, а по-късно Ка- 
то растя. И В двата случая значението на 
тези думички е “овадесет и пет”. Това в 
максималната сума, Която може аа се по- 
лучи от шестте на брой раковини, с Които 
първоначално се е играело. 
И макар да липсваг точни испоричес- 
Ки сведения за появагпа на играта, има на- 
мерени археологически доКазагпелства, 
Кошто свидегелстват за особената по- 
чит, на Която се е радвала спацраг сред 
индийските Владетели. Най-Впечагллява- 


НЕДЕЛЯ 11: 00 ч 
КАНАЛ 3 


по ВЕ 
РА 


АИИ 


Не се сърди 
човеце 


щи са останките от палата на импера- 
тор Акбар оп династията Могул, ЖиВял 
през ХМ! Век. В неговия двор е намерено 
пособие за игра на спашраг от полиран 
мрамор с размерите на футболно игри- 
ще. Императорът е заставал В центъра 
ше мятал уголемени подобия на сегашни- 
те зарове. Но Вместо пулове е месглел 
шестнадесет от избраните робини оп 
харема, облечени В хараклернште за от- 
делните прогивници В играта чеглири 
цвята - зелен, червен, син и Жълт. 
Подобен разкош бил немислим за прос- 
плолюдието, Което се придържало Към из3- 
работката на традиционната за играта 
“дъска”, ушита от плат (обикновен или 
Копринен, нарисуван с различни цВеглови 
схеми, или избродиран със златни нишки). 
В продължение на Векове глрадицията по- 
Велявала девойките да изработват за че- 
иза си пособия за игра на спашраг, с Кошто 
да играят по Време на първата брачна 
нощ. С течение на Времето разпростра- 
нението на играта се свело до детските 


РС МАМА 200 5 


и Женските Кръгове, Кошто я използвали 
за развлечение В свободното си Време. 

“Не се сърди човече” спада Към т.нар. 
“сго55 ап сис!е” игри, останки оп Кошто 
са намерени и В други точки от света. В 
Цейлон се е играела Като “рапспа кейуа”, В 
Сирия е била “ед а п”, Като се приема, 
че се е появила по тези места през |! Век. 
Предполага се, че американците я зашмс- 
пват от Североизточна Азия. Тази птео- 
рия се потвърждава от факта, че из ЮЖ- 
на и Северна Америка има следи от сход- 
на игра -- на нея са играели маи, ацтеки, а 
северноамериканските индианци я прак- 
тикуват и до днес. 

1869 е годината, през Която амери- 
Канците от Е.6.зеспом Со патентовагл 
играта под името рагспеез!. След прераз- 
предвеление на Капштали, Компанията се 
преименува на 5еспом А Мег, а години 
по-късно е закупена от Назрго, |пс., Които 
шбо днес държат правагпа за разпроспра- 
нението на “Не се сърди човече”. За Край- 
ния потребител тези данни едва ли шимап 
Кой знае какво значение, пъй като Външ- 
ният Вид си остава непроменен - дъска- 
та е Квадратна, широка 46,4 см, сгъва се 
по средата, а Върху Картона са отпеча- 
тани полета за игра. 

На европейския пазар играта идва под 
названието |идо - с това име е регистри- 
рана през 1863-та В Англия. Това Всъщ- 
ност е лапински глагол, чието значение е 
“аз играя”. В различните страни е позна- 
та с различни наименования - В Германия 
е “тепзсп-егдеге-фсп-псп, В Холандия я 
знаят Като “пепз-егдег-е-пе!, а В Ита- 
лия - “поп Раггарртаге”. И Всичките тези 
странно звучащи словосъчетания означа- 
Вап това, Което иу нас - не се сърди, ч0- 
Вече. И последни факти - В Испания е 
“рагст!5”, а Във франция “рейз спеуаих”. 

Надали има някой, Който да не знае как 
се играе на “Не се сърди човече”. Но от 
чиста формалност ще припомня, че цел- 
та на играта е да се направи пълен Кръг 
по Всички полета с чепири на брой пион- 
Ки, Кошто В Крайна сметка трябва да се 
озоват В онова уютно място В ценпъра, 
наречено “дом”. ЕстестВено, нужен е и 
много Късмет, за да Ви се падат подходя- 
щите зарове и да не Ви “Връщат”. И не на 
последно място - прилична доза чувство 
за хумор, за да не.се сърдите, ако играта 
не се развива Във Ваша полза. ;| 


дезЦге 


С АЛЕКС И КУНЕВ 


ЕЛЕКТРОНЕН СПОРТ, ПРО-ТЕЙМИНГ, НАЙ-НОВОТО ОТ РС и Р/АИФ7А7О ИТРИТЕ 
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акто си ровех Веднъж В нета, се на- 
Кака съвсем случайно на сайта 

апиегпе!-пе!. Това не е просто по- 
редната глупава страница на пъп Квар- 
тален | АМ-провайдър, Който рекламира 
цените си и се општва да привлече Ком- 
шиште за Клиенти. Става Въпрос за 06- 
ширен, подробен и В значителна степен 
изчерпателен гид В дебрите на КВарплал- 
ните ГАМ-ове. 

Задаващата се приваглизация на БТК и 
приближаващото Влизане на България В 
ЕВропейския съюз, ще доведат и до изчез- 
Ванепо на някои удобни на Всички ни реал- 
ности. Една от плях е евллиниягп плелефон. 
Докато не струваше Кой знае Колко мно- 
го (един шмпулс-един разговор, но и едно 
Връзване В Интернет), никоя друга ал- 
тернатива не можеше да ни се спори 
достаглъчно примамлива. Нищо че нептоп 
беше баВен, нищо че прекъсваше. Всичко 
това обаче е от Вчера и отсега нататък 
Връзката през стационарен телефон ще 
бъде по-скоро В случай на нужда, породена 
оп някакви странични обстоятелсглва. 

КВарталният ТАМ е панацеята за 
много софиянци. В сравнение с Интерне- 
та на Кабелните пелевизци, той е по-иЗ- 
годен (дори и В случаите на раздугите 
цени В някои Квартали), а за Връзка с бъл- 
гарсКки спраници и безплатни сървъри е 
със сходно Качество. Нека си признаем с 
ръка на сърцето - КВарталните |АМ-ове 
са си нашенсКо Временно решение. Те са 
евтини и с това предимствата им свър- 
шВат. Ако се случи проблем, обслужване- 
то е по-скоро посредстВено. В много ра- 
пони чакането за “Връзване” опнема по- 
Вече дни, отколкото бе нужно едно Време 
да ти прекарат плелефонна линия. Въпреки 
това обаче, понастоящем те са по-006- 
рата алтернатива. Подобно на Кабелни- 
те плелевизии оп началото на 90-те, 
ГАМ-овете са още В романтичния си пе- 
риод, В Който Гошо и Пешо купуват 300 
мегпра Кабел, опъват го между блоковете 
с Въдици или допълнителни Въжета и про- 
дават шепа радост на абонатите си. Не 
бих се наел да пророкувам дали ще ги има 
и след няколко години, но при Всички слу- 
чаи те са новият шанс за Всеки, решил да 
затвори цифровата пропаст с Връстни- 
ците си на запад от Калотина. 

В тази Карта на София сме се. опипа- 
ли да обрисуваме В най-груби граници раз- 
предвлението на КВаргалните играчи 
според районите, Кошто са заявили, че 
покриват. Вижте дали и Вашата улица е 
Вътре. 

Сашо Бойчев 

Забележка: Картата няма претенции за 
изчерпателност. Границите на районите са 
очертани най-грубо и показват само обяве- 
ните от фирмите райони. Ако една фирма е 
спомената за даден Квартал, то това В ни- 
Какъв случай не означава, че тя поКрива це- 


ОТ лия район. Тази информация за фирмите 8 


районите е от сайта ап ете!-ле!. 
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сец ме заляхте с огромна Купчина интересни мейли, Като 

ме посгавихте пред нелеката задача дори да избирам. 
Смятам обаче да Ви поясня, че рубриката “Писма” не е Капо 
опашка за Кино - чакаш В редица с други решили се и доспой- 
ни, дупчаг ги билетче и после два часа кеф. Тя е само два ча- 
са от последното и чувстВа като обида, огорчение или неу- 
довлетвореносги, че “пак не стигнаха до мен портокалите, 68- 
ве”, са някак излишни. Прочее легалните игри са на мода. 06- 
мислете своята позиция до следващия месец. Апое. 
Сашо Бойчев 


аи читатели и фенове на писмата. През пози ме- 


СИМФОНИЯ ЗА ЛЕГАЛНИ ИГРИ, 
ПИРАТСКИ ДИСКОВЕ И КАШКАВАЛ 


Здравейте, ПС Мания! 

Искам да засегна една доста разразила се напоследък тема, 
а именно фактът че В България никой не Купувал оригинални иг- 
ри, а се разчитало единствено на пиратството. Е, 43 пък искам 
да застана на страната на обикновения играещ (айде стига Ве- 
че с тия геймъри), този чиито глас винаги остава някъде В да- 
лечината, този Който не ходи по пресконференции да се Жалва за 
щяло и не щяло, Както тези от другата страна на оградата. Не- 
Ка ви Кажа защо АЗ 8 частност, а предполагам и доста други по- 
читатели на Компютърните игри, не Купуваме оригинални изде- 
лия. Моля, отбележете си, че не Казвам, че пиратстваме. Има и 
други начини да се забавляваш с тези игри, без да извършваш на- 
рушение. Така дори и да оставим настрана факта, че цената на 
една оригинална игра струва Колкото на 5-6 В Кварталния Клуб, 
има и други фактори, Които специално мен ме мотивират да не 
си давам парите за легални изделия. Нека Ви дам няколко приме- 
ра защо. Първо, 8 около 609 от случаите срещу скромната сума 
от 60-80 лв. Купувачът получава едно добре опаковано (с извине- 
ние за израза) “0. В такъв случай аз например не мога да оти- 
да В магазина и да се оплача, че тази игра не е това Което съм 
очаквал и според мен реалната 0 себестойност е дори под 20 лв. 
Не, никой няма да ме слуша, пито-платено. Второ, дори играта 
да е адски добра и интересна 8 повечето случаи геймплеят не 
надхвърля повече от 8-9 часа. Е, разделете го, да речем, на 60 и 
Какво се получава - средно около 6 лева на изигран час, че то по- 
добре да отида В някой Клуб и там да я “превъртя” за 8-9 лв., 
отколкото да давам цялата тая сума от 60-80 лв. Трето, напос- 
ледък постоянно се случва игрите да излизат полуготови и да 
се налага да чакаме по половин година за финалните “Кръпки”. 
Разработчиците се оправдават, че разпространителите ги на- 
тисКат със срокове - е, В такъв случай защо тези полуготови 
изделия не ги пуснат на половин цена. Да не говорим, че напосле- 
дъкеи неприятна практика да се рекламират тихомълком не- 
ща, Които де факто В играта ги няма. Напримвр гледаш си някой 
трейлър и си Казваш, брей, Какви работи ще се правят в тая иг- 
ра, а то Какво - напъхали части от филмчета на играта и ходи 
чакай после това да ти е част от геймпивя. Тъй Като се попро- 
точих, накрая само исКам да ви благодаря за отделеното време 

и да Ви пожелая да ставате по-добри. 
ошуапатаотай.09 


Щеше да бъде хубаво да се подпишеш Все пак, защото В раз- 
съжденията ти шма мисъл. Въпреки Всичко, спорвд мен не си 
прав и ще ти Кажа защо. Ако добре опакованата игра е ппова, Ко- 
его Казваш, не знам Какво си мислиш, Когато си Купуваш добре 
опакован Кашкавал, добре опакован шоколад или дори добре опа- 
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кован оЮнер - единствената разлика между плях и Компютърна- 
та игра е, че при тях положеният труд е физически, а не инте- 
лектуален (8 производстВвого на кашкавал има преди Всичко фи- 
зически усилия ш сръчност машината да не разбив прекалено 
много млякото). В този смисъл Кашкавалот не е защитен от 
Закона за авторското право, да речем, а от Всеки закон, Койпо 
защитава правата на производителя да определи цената му 
според някакви предварително определени Критерии. В ценага 
от 60-80 лева, Която плащаш, имаш производстВени разходи за 
може би 10 лева. След ппова обаче шмаш Компоненти В цената, 
Кошто се оппнасят до неща, Кошто не можеш да пипнеш с пръст. 
Например ингелекгуалната мощ на програмиста и абстракт- 
ното мислене на дизайнера. В съвременния свят пези неща се 
заплащат по-скъпо, отколкото механичното бъркане на смес за 
кашкавал, но пъКи усилията Като Краен ефект са по-големи. Ця- 
лото това уравнение се обезсмисля обаче, Когато някой друг, 
различен оп собстВеника, пи предложи парчето кашкавал, Ком- 
пютърната игра или наколцаното месо от шиша на дЮюнера на 
“добра” цена. Както и при Кашкавала, при Компютърните игри 
това се нарича Кражба. За теб и за Всички други освен произво- 
бителя пова не е проблем. До момента, 8 Който производите- 
лят махне с ръка и Каже “Ай сиктир съм произвеждал Кашкавал, 
така или иначе Всички го ядат, а никой не ми го плаща”. Та ис 
компютърните игри така. Слава богу, че Все още шма добри 
американски, японски и германски деца, дето си пазаруват игри 
за по 60-80 лева. И яки български баби, дето си Купуват Кашка- 
Вал, де. 


ТУРБО ДЕБИЛ 


Добро утро Като майка Ви ще ““а, пускам АБВ-то - майка ви 
ще “ха, гледам за отговор от вас и познайте Какво, ами майка 
Ви ще “ха. 

Хич не ми се обиждайте, Комплексари такива, не се и съмня- 
Вам, че пак ще измислите някаква простотия, дето се събира на 
един ред, за да ми отговорите. Много интересно обаче в, че май 
отговаряте само на такива писма или поне по-често на тях. И 
не се мислете за много пекани Като уж ни скастряте с едно из- 
речение, дето трябва уж да ни затапи. Така е лесно, щото не сме 
очи В очи. Що не си напънете мозъците и не измислите нещо, 96- 
то наистина ще ни затапи. А да - и не се притеснявайте за фи- 
зическото и психическото ми здраве - НАРЕД СЪМ СИ. За сега 
нямам Какво повече да Ви Кажа, но Като се сетя пак, ще ви пиша. 
МАЙКА ВИ ДА «ХА!!! 

РС. Дано все пак успеете да ми промените мнението за вас 
и тогава може и да Ви се извиня за изблика си на ярост. 

Георги Геров, Варна 
гва! тссашвусдабиЬд 


Напънах се, измислих - заедно с Пламен Тодоров от брой 12 
можете да се обадите В “Турбо лига” и да участвате с номера 
“Майка Ви ше “Ха”. Току-Виж Ви дадат и по 10 лева. Айае, успех, 
ше гледам. 


ПРЕД ОЛТАРА НА ПИСМА-ТА 


Здрасти, пак съм аз (Кой ли пък бях), 

пиша по повод две неща, ще бъда Възможно най-Кратък. 

1.Статията на Владимир Тодоров на стр. 04. СВиКкнахме да 
четем всевъзможни глупости на тази стр. и след Пенков беше 
Време да дойде и следващата. Къде Живеем - В България; КОЛКО 
игри сме направили, броят се на пръсти и ето че Владко с мощ- 
та си на оратор взима думата и разковава производителите на 
игри - БРАВО. И Какво му дава това право, че Живее В страна, 8 


Която игрите се произвеждат по много и се обръща внимание 
на тях или Владко е журналист В същата тая страна в най-голя- 
мото й списанието за Компютърни игри. 

Е, Кой те чу бе, Влади, Какво стана, запълни малко страници, 
Каза нещо, дето с него отКри света. 0 не, Влади пише така, за- 
щото той играе оригиналните игри, Които струват 70 лв., а ние 
си теглим от нета или ни ги записват за 1 лв. В Кварталния Клуб 
и за това има право на глас. АЛИЛУЯ. 

Стига съм говорил на Въпреки, вие, г-н Бойчев го умеете по- 
| добре от мен (справка брой 12 - разби ги, дар слово, едни отго- 
Вори - мед да ти течеше от устата, нямаше да ги изкараш). 

От кога Ви молят читателите да пуснете снимки на екипа, 
пуснете - ама няма. И Какво Виждам В последния брой- снимка на 

Лили Стоилова - малка ама става. 

| И едва аз сега разбирам, че е толкова Красива и се радвам, че 
разбрах Коя е и защо освен диез! играе игри Като Епс/аив и др. и 
има малко по особено мнение за тях. Но нищо, няма снимки - е9- 
на ако замазва положението, здраве му Кажи, няма е-тай (нали 
трябва да сме различни от конкуренцията), такова ще е, прими- 
ряваме се и Живеем. Така е Казал редакторът, а той е Бог. А/Й- 
ЛУЯ. 

0, Българио, Как се радвам, че имам такива съграждани. 

Р5. Кратък бях май а, Кратък я, защото знам, че пиша писмо 
на умрял - никога не отговаряш на писмата, пък дори и с 2 ода, 
дори и В тях да пише - не ни занимавайте с глупости -- глупос- 
ти, ама Кой ти чете списанието, а, надувко. 0, забравих, отго- 
Варяш на пет щастиивци - благословени от Господ. Ей, да не се 
засегнеш и да вземеш да ми напишеш нещо. Не отговаряш и то- 
ва си е. Твойта тактика я знаем - дразниш подателя с мълчание 
и той умира от яд, че си го пренебрегнал. А той пише и ти пак 
мълчиш, а за българина това е Върховна обида - да не му обръ- 
щат Внимание. Айде ся, нямал време, много писма. Когато иска, 
човек може. 

Може и никой да не пише, ама и за теб заглавие да има. А от- 
говорите ти са два - мълчиш или ме разбиваш с приказки нався- 
Къде и пак си герой. 

Поздрави на екипа и успех В работата - след всичко Казано и 
това пък защо?! Да, защото съм на 24, а не на 15 - основната 
ти аудитория, на Която се перчиш с приказки. 

Росен Стоянов 
гозпкоабу.69 


Здравей, приятелю. Твърде много горест и огорчение усе- 
щам В думшпе ти. Този месец си от богопомазаните, така че 
може би през март му е Времето да почнеш пак да се усмихваш, 
макар и Вече на 24. Надявам се глова да успокои безсънието ти, 
макар че си на цели целенички 24. А Лилшто сме я публикували Ве- 
че на плакат, паман преди две години. Толкова популярен стана 
този плакат, че чак и ТИР-аджии ни се обаждаха да си го поръч- 
Ват. Но пи, макар и на 24, май си забравил, а? Бапьо... 


ОЧИТЕ ТИ, АХ, КАК ЖЕЛАЯ... 


Здравейте. Вашето списание е за богове. Така сега имам 
един много важен въпрос. Кажете ми сайт за тапети на (голи) 
жени, но Качествени тапети. И Какво мислите за 5+1 бреакег5 
Гихеоп 5.1. АКо някой читател има такива Колонки, да ми напише 
на пощата впечатленията си. Айде да отлитам. ВУЕ 

Лъчезар Александров 
гар айапсдуавоо.сот 


Сайт за папети, мшли Боже, не можем да пи пратим. Мога 
да ти Кажа един адрес на магазин за тапети, така че па си 06- 
лицоваш стаята с Анджелина Джоли до под черчеветага. Но пък 
тя защо ти е на папет? Няма ли една Гинка, на Която да се оба- 
диш ида 0 Кажеш, че желаеш страстно да подърпате новия ти 
Гогсе Реедраск-ожойстик, докато пой леко потреперва между 
пръстите т/Ви? А ако си ги Вземеш и тез Колонки Гихвоп (съв- 
сем прилични, пдвед), ще си пуснете и малко шепот... на мопто- 
ру през съраунаа. Батка, направо ти завидях, честно. 


атшегтнтттт 


333 ВСЕКИ ПЕЧЕЛИ 


издери, 
изпрати ХМЪ 
и участбай 
6 игрота зо 


о накрая на кода добабете буква за 05М модела, 
пзвате (М за МоКга, 5 за Зетепз, А за Аса!е| и ЗМ 
- Цена на 5М5 1 лб. без ДДС. 


картинки и полифонични мелодуч. Отидете на 
с получената парола заредете избраното от 


| НССАВ2. | 


ЗЗЖДАРАТИ 


очаквайте 


.. скоро 
уум.рстата.Ба 
с нов дизайн и 
функционалност 


РС МАМА ТОР 10 


Класация на месеца 


(1. МЕБ Опдегдгошпа 11.74 9о (382) 
2. Магсган Ш Егогеп Тиопе 11.3190 (368) 
3. ГоТВ: Тпевешт оНне Кто 10.3990 338) 
4. Сай о Пу 5.5090 (179) 
5. АоМ: Тпе ТИапз 5.4490 (177) 
6. ЕРА 2004 5.269, (171). 
7. Мах Раупе 2 4.8690 (158) 
8. СМ 2003/2004 4.8290 (157) 
9. 5С: Вгооймаг 4.5290 (147) 
10. СТА: Мсе Сйу 4.3390 (141) 


Ре 


рез месец февруари сшпуацията В 
П чарта беше Както динамична, така и 

доста “ предвидима. “ Лидерската 
тройка се запази В същата Конфигурация 
от миналия месец, като Меед Гог 5реед про- 
дължава да Властва В сърцата на фенове- 
те. Което пък от своя страна е свовоб- 
разно начало на новата стара Видво мания 
- Компютърни Колички. Очаквам през след- 
Ващия месец МЕ5 да бие конкуренцията с 
три обиколки преднина заради засиления 
интерес Към играта, сайта и списание РС 
Мапа В частност от страна на оспланали 
без работа автоджамбази, пардон, пър- 
говци на употребявани автомобили. След 
Капо Вдигнаха ДДС-то за Внос на сплари 
прошки и след Като те се оплакаха на 
Всички, че поминъкът шм свършва, не Виж- 
дам Какво друго им остава, освен да из3- 
поржат една Тоуота Сейса по някоя амери- 
Кканска магистрала. 

Интриугуващият новобранец В пазме- 
сечната Класация е завлият четВърто 
място Са о! Ощу. Показаглелно е, че глема- 
та за Влората световна Война не просто 
Вълнува хората. Главната причина и бъл- 
гарските геймъри да се поддават на глази 
мания, Която има твърде малко общо с на- 
шата история (не си спомням родни “кас- 
Ки” да са апакували Нормандия или да са се 
препали при: Сталинград), е нововъзникна- 
лото желание В американци и западноевро- 
пейци да “обяснят” случилото се опа преди 
50 години на днешното младо поколение. 
Така щото то да не се повтаря. КомпЮ- 
търните игри са само част от обща 
стратегия, Която Включва разкриване на 
Военни архиви (например снимките на бри- 
панското разузнаване от Войната е 00с- 
тъпен Вече и онлайн), заснемането на 
епични филми и учредяването на постоян- 
ни изложби за зверствагла на Войнаппа. 

Аде оГ Мупооду плихо ш Кротко успя да 
пребори Конкуренцията и от десепли стана 
пети. Как се получи? С постоянство и без- 
спорни Качества. Макар че е доста Късичка 


мата Гор 10 


АНКЕТА 


Има ли Живот на Марс? 
Има, но не са зелени, Вервай ми... 
: 52.7190 (340) 


Научно погледнато - ху Кеърс? 
24.3490 (157) 


Не, шла Ввоца, Казват... 
17.2190 (111) 

Не меееня, искаг 

друг лайф стайл, Копеле." 


з2 
Та. 


5.7490 (37) 


(2 


цгра, ако ппрябва да сме честни. Шеста е 
НРА 2004, Която никак, ама никак не успява 
да отговори на своште сВръхпретенции. 
Или играчите чакат пролетта, или просто 
не ги кефи променената за пореден път 
система за управление, новият Външен Вид 
на фуплболиспите или знам ли още Какво. 

В долната половина на Класацията за 
десетте нап-играни игри прави Впечаплле- 
ние завръщането на Мах Раупе 2 и на СТА: 
Мсе Сйу. Повпорната им реабилитация 
може да се обясни Както с бистра като 
горски поток В искреност си фенска лЮ- 
боВ, така и с липсата на интригуващи но- 
Ви масови заглавия през януари и февруари. 
Тежки месеци са глоба, зимни. Айде да идва 
март и следващият чарт, че измръзнах. 

Попутахме Ви дали има живот на Марс. 
Въпросът ни не бе зададен плоку-така, а си 
беше провокиран оп акглуалните събития 
и броденията на американските сонди по 
ЧерВената планета. Според Вас има, при 
това сте убедени. И ние мислим, че има. А 
от международния новинарски обмен ни 
попадна и тази снимка. 


ХАМИКЕЕ СО НОМЕ Ти 
че. Ед. ча 3 с 


Следващият месец не знам дали ще е 
топло. Горещият нов адрес за правилно 
ориентираните български нет сърфисти 
обаче е ммум.рстапа.оо. Среща пак там. 


Цени за абонамент 
без диск с дискове 


З3бр. | 5.70 лв 11.70 лв 
ббр. | 11.40 л8 23.40 лВ 


12 бр. 22.80 лВ 
42 лв 


Абонатите на РС Мата с диск го получават с 
препоръчана поща или по Куриер! 


Как ца се абонирате 


" С пощенски запис на адрес: София 1000 
пл. “Славейков” МодА, за РС Мапа, 
на името на Олга Георгиева Вълчева 


« Направо В редакцията. 
Справки на 986 1493 и 986 3819 


я Оппе - млмуму.рстапа.Ба 


Оп пе? Как? 


Много е просто. Ако Живеете В: Асеновград, 
Благоевград, Бобовдол, Бургас, Варна, Велико 
Търново, Видин, Габрово, Дупница, Карнобаг, 
Кюстендшл, Ловеч, Любимец, Монтана, Плов- 
ди8, Русе, СВиленград, София, Стара Загора, 
Троян, Харманли или Хасково, просто попълне- 
те формата и написненте бутона "Изпращане 
на заявката". При Вас ще дойде специален Кури- 
ври ще Ви абонира. 

Нямате нужда от Кредитни Карти, без банкови 
сметки и бюрокрация. 

В цената на абонамента са Включени Всички 
транспортни разходи и са тези, Кошто Вижада- 
те горе. Нито сплотинка повече. 


Отново за цените 


Всички цени, различни от дадените горе, не са 
съгласувани с редакцията. Напомяме, че 1 го- 
дишният абонамент с дискове е: 


42 лВ 


А Като се абонирате, не само спестяваге па- 
ри, но и получавате РС Мапа директно В Къщи. 
Сигурни сме, че В Болгария няма по-изгоден 
абонамент за Компютърно или геймърско спи- 
сание с два диска. 


РО МАМА 3/2004 0041 


ИГРИ 


Еаг Сгу - 30 Асцоп 
Стсадо 1930 - ВТ5 


ЦЕЛИ ИГРИ 


домашни потребители. ОС: Мипйомв 
(а), Лоценз: Егееуаге/5Пагемаге 

Него Вигита КОМ 6.3.0.3 - Програ 
ма за запис на СО/ОМО. ОС: ММпдоув 

98/Ме/2000/ХР Лиценз: 5Пагемиаге 


цо МПВАВ 3.3 - Популярен архиватор, на 
Рриги български език. ОС: И/пдоме (а). Ли- 
Мапсайа ценз: бпагемаге 


ЕКСТРИ 


Клацасия на РС Мапа 2008 г., 
авглор: Методи "Сгваог" Велков 


ПРОГРАМИ 
Миз ста(с! ЗиКебох Ваяс 8.2 - 


МРЗ плепър и мениджър. ОС: МИпЯОмв „ащ 
98/Ме/М1/2000/ХР Лиценз: Егеемаге Ка 
Мпатр 5.02 - МРЗ и медия плейър. ( 
ОС: Уипдомв (а), Лиценз: Егеемаге ф 


Ап г Регвопа! ЕйНоп 6.23.00.01 
Антивирусна програма, безплагана за 


Компютърни шгрш на Български 


1.Лодиян Дамянов | - гр.Пазаружшк 
2.Маргарита Дойчева - гр.Търговище 


3.Георги Кошов - гр.Пловдив 
4 „Даниел Гогов - гр.Хасково 
5.Мартин Гочев - гр.Варна 
6.НиКола Вълканов - гр.София 
7.Димшпър Димов - гр.Добрич 
8.Йоан Златев - гр.Русе 


9.Стефан Димитров - гр.Ст.Загора 
10,Неделин Йорданов - гр. Г.Оряховица 
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Дизайн и предпечат 
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ИЗЦЯЛО НА БЪЛГАРСКИ 


ОЕГТА ЕОВСЕ: ВЕДСК НАМИК ООУ/М: ТЕАМ ЗАВВЕ 


А ПАН) 
Идва дългоочакваното продължение на хита Оена Рогсе - Васк Намк Оомуп. В Теат | + 


зарге са Включени два нови сингол-плейър Кампании, пренасящи Ви В 

непроходимата колумбийска джунгла и близо д0 пегролните Кладенци на Иран. С 

подобрения си мулпи-плейър режим, Включващ използването на нови 

превозни средства, оръжия и над 30 Карпи, ще се забавлявате с ; 

„приятели и непознати ог цял сВяпп Чи | з С РЪКОВОДСТВО НА БЪЛГАРСКИ ЕЗИК 


КЕЛТСКИ КРАЛЕ: КАРТАГЕН 


Отново изцяло на български, продължението на играта Келпски Крале - Карплаген 
ще зарадва любителите Както на стратегиите В реално Време, така и на Класи- 
ческите РПГ-та. Играта проследява действията по Време на трите Пунически 
Войни между Рим и Картаген. Поемете ролята на Ханибал В похода му през Алпите, | 
ши доминирайте с могъщата Римска империя. ДВе нови нации, дВе нови Кампании, 
нови земи, герои, бойни единици и музика - ВсичКо глова очаквайте 

8 Келпски Крале - Картаген. 


ЗТАВ МАВЗ: КМОНТЗ ОЕ ТНЕ 010 ВЕРИВИС 

Ако искате да разберете Какво се е случило 4000 години преди действията поз- 

нати ни от филмите на Джордж Лукас, по единствения начин е да имате игра- 

| та Заг Магв: Клотв оле 014 Керибйс В колекцията си. Последното заглавие ог 

| поредицата Заг Магв ни прехвърля В годините на нарастващия Конфликт меж- < 
ду ДЖедаи и Ситски Лордове. Вашите действия ще предопределягл ща" 

ар и 

ети в 


„изхода на междузвездните Воини - и Вашата съдба на Джецай. 
1ОВО ОЕ ТНЕ В1Ма8: ТНЕ ВЕТОВМ ОЕ ТНЕ КМВ " 


Сопигас! ).А.С.Ке игра. Която ще даде на любителите на фърст пърсън шуптърште 
няколко неща: повече екшън, по-малко безшумни промъквания и най-вече здрав 
мултдиплейър. Играта е различна с това, че поемате ролята на анти-герой - наем- 
ния убиец Контракт Джак. Дали ще успеете да спасите Н.А.В.М. - Вашата органи- 
зация, оп лапите на италианската мафия, ще покажат Вашите умения В 
боравенето с експлозиви С4, лазерни пушки и наптопкани с оръжие ожипове. 


ОТНЕ ТЕМРЬЕ ОЕ ЕПЕМЕНТА!. ЕУ. 


“Преди много лета, В земите на държавата Фланес, един жесток демон основал ч “В играта Маг опе Вта ще се сблоскате с епичната битка Която силите на Хора- 
Кулсп, посветен на Порвичното зло, и Вложил четирите сшмвола на исглинскопо Зло „2. та, Елфите, Джуджетата и Хобитите Дер срещу злите сили на Саурон. Можете 


8 храм В покрайнините на Нулб.” За пръв път кампанията Сгеупамк е пресъздадена 6 3 А (а изберете да играете на страната на Доброто и да се опитате да унищожиште 


Компютърна ролева игра. Тне Тепре о Еетега! Би! обединява перфектната ролева- СЕН ОА е нее бара  Цепросеритетестерро Десет 


та система на 080 Тпиа Едтоп, опита на създателите от Тока батез и оригинал: Да , |. около създаването на Задругата и ще участвате 8 главните битки познати Ви и 
ния едноименен модул, създаден от Гари Сайгакс. м Хау от филмовата трилогия. 


(СОФИЯ) бул, Цар Борис Ш 21, тел. (02) 954 98 11, 954 98 62; ул. Екзарх Йосиф 51, тел. (02) 983 26 35; Мулгипиекс (поблеза на НДК) 
ри бул, Патриарх Евплими 86, тел. (02) 951 67 72; бул, Витоша 61, тел. (02) 988 20 25; Базар малок ЦУМ - еп. З; НДК - базар ПАСАЖА; Кунторов ЕООД - ул. Г.С.Раковски 1224, тел, (02) 984 82 45: Магазин Ойсе Ехртевв - 
х бул. Цариградско шосе 135; Техномаркет (магазини 1 2); Технополис; |ВАРНА) ул. Раоко Жинзифов 14, ел. (052) 607 974; бул. Княз Борис 65, ел. (052) 607 973; бул. 8-ми Приморски полк (срещу стадион Черно море) 
- тел. (052) 300 558, (052) 300 660; |ПЛОВДИВ) улАнтим |-ви 5 (Фешон Център), ел. (032) 624 080. (032) 625 805; ул. Загреб 2, тем. (032) 264 813; ПЛЕВЕН) Плевен Стпайл - тел. (064) 800 533; (РУСЕ) ДатаСис - ул. Дойран 17, тел, (082) 272 009; 
Атиас-К - ум. Добруджа 5, тел. (082) 222 027, |БУРГАС| Онтайм ЕООД - тел. (056) 803 505; (ДИМИТРОВГРАД) ДНД Димитър Димитров ЕТ, ул. Иван Вазов 12, тел. (0391) 635 26, 098 516 915; (ДОБРИЧ! магазин РС ЗНОР - тел. (058) 46 202; 
СТАРА ЗАГОРА) Викинг Сервиз - ул. ХД Асенов 130, ел. (042) 42 132. (042) 42 184; Диком ООД - тел. (042) 600 893; (МОНТАНА) ул. Ангел Кончев 30, тел. (096) 25 546; (КАРЛОВО Терасист ООД - тел, (0335) 933 21; (НЕСЕБЪР) Видеохит ООД - 
тел. 088 811 888; (ПАЗАРДЖИК) ЕТ Свегослав Ковачев - тел. 088 905 598; (СЛИВЕН) ЕТ Деян Атанасов - тел. 088 348 179; (СМОЛЯН) ЕТ Стоян Тинчев - тел. (0307) 63 272, магазини ГЕРМАНОС - В цялата страна 


ро “ПУЛСАР” ЕООД- ОФИЦИАЛЕН ДИСТРИБУТОР ЗА БЪЛГАРИЯ НА: ИМЕКО! УММЕВЗА: КТЕВАСТМЕ РОВИЗНМЕ (В1122АВО, З1ЕВВА И ДР.), 
ТМЕОВВАМЕХ, ЕСЕСТВОМС АВТЗ, |МТЕВРСАУ, МАСИ КТЕВАСТМЕ, СООЕМАЗТЕВЗ, 300, АСТМЗОМ, МОМАГОВИС, ТНО, КОМАМИ, ГУИСА АВТ5 
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2 режима на игра: “симулатор” с < 
„ напълно достоВерно и труфе 3 „ АН-64А Арасне, КАН-66 СотапсНе, 
“ управление и “арКаден” за фенове- ; Д РАН-2 рег, Ка-50 Нокит, Ка-52 А пасаа 


те на бруталния екшън. : и Ка-58 Васк СПозг 

е 38 мисии В Източна ЕВропа, Карибите, аано е Над 100 наземни цели и Вражески едини- 
Югоизточна Азия и Средния Изток. ци - сухопътни и Въздушнодесантни 

е Възможност за мрежоВи бит!<4"В най-различни отряди и Военноморски флотилчи. 
режими на игра В ГАМ или през Интернет. е Изцяло на български 


ИГРИТЕ НА СВАМ!5 МОЖЕ ДА НАМЕРИТЕ В: СЕВМАМОЗ, МЕТВО, 2 ВЕ, СОВА. МЕТ, ЗЕРЕ РШ.ЗАК, ТЕСНМОРОЦВ, 
ТЕСНМОМАВКЕТ ЕЦКОРА, ЗОНА САМО, ВЕСТНИКАРСКАТА МРЕЖА И ВСИЧКИ СПЕЦИАЛИЗИРАНИ МАГАЗИНИ 


Издател на Еай ЗиКе за България е Сгапт!в. 


Всички нашменоВвания са запазени марки на 
техншпе собстВеници. 
ДИСТРИБУЦИЯ: "МАРТ БЪЛГАРИЯ" О0Д, 


София, бул. "ЯнКо СаКкъзоВ" Ме 56, 
тел: (02) 9444570, 9431879 и 8465063, 
е-тай: отсестай.Бо мей: ммли.тай-Ьд Ком ПЮПМПЪ р ни цг р и на бъл га р С Ки 


